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RESUMEN

La motivacion en los seres humanos, es uno de los procesos mas complejos de
entender, dado que existe a nivel interno, con atencion en las demandas de las
mismas personas, ademas lo externo, de acuerdo con los estimulos que se reciben
de la realidad contextual, este proceso es esencial en la formacion escolar para
lograr un desarrollo integral, por tanto, se configurd esta investigacion cuyo objetivo
general es: Promover la motivacion de los estudiantes de béasica primaria mediante
el empleo de las tecnologias educativas en la institucion educativa Francisco José
de Caldas de la localidad de Tibu, Norte de Santander. Para el logro de este se
propuso un enforque metodolégico cualitativo por medio de un método
fenomenoldgico, para este particular, se seleccionaron informantes clave los cuales
fueron cuatro docentes y cuatro estudiantes de educacién basica primaria, a estos
se les aplicé una entrevista semi estructurada para la recoleccion de la informacién,
estos hallazgos se interpretaran por medio de los procesos de estructuracion y
categorizacion para generar los aportes fundamentales en esta investigacion se
analizaron y presentaron las hallazgos, donde la motivacion de los estudiantes no
es la indicada para obtener conocimientos, sin embargd, al implementar la
tecnologia que es una de las herramientas que en la actualidad suele gustarle a los
estudiantes se puede ver que el interés y la motivacion se hace presente en ellos
en cualquier area académica, por lo que se hizo necesario el planteamiento de
elementos relacionados con la tecnologia por medio de la motivacién en la basica
primaria.

Descriptores: Tecnologias educativas, promocién, motivacion, basica primaria.
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INTRODUCCION

Los adelantos tecnolégicos que se presentan en la actualidad, poseen un
dinamismo significativo, dado que se renuevan con mayor rapidez que en tiempos
anteriores, de alli que se denomine a los nifios y jovenes de esta época como
“nativos digitales”, dado que poseen un dominio de la tecnologia quizas mejor que
el de un adulto, esto ocurre porque desde su gestacidon son estimulados mediante
el uso de las tecnologias. Esta realidad, ha hecho que las tecnologias se empleen
en casi todas las acciones que el hombre desempefa a diario, debido a su
naturaleza automatizada y a la optimizacion del tiempo, asi como el vencimiento de
barreras geograficas para la interaccién en el mundo global.

A partir de alli, en la educacion se requiere de su empleabilidad, porque con
la misma, se sistematizan los procesos administrativos, se desarrollan clases
interactivas y se promueve la incentivacion para la construccion de aprendizajes
significativos, en la educacion basica primaria colombiana, se demanda del dominio
de diferentes areas fundamentales, en las que el estudiante debe mostrar sus
capacidades, por ello, uno de los elementos con los que se puede generar este
particular, es mediante las tecnologias educativas, las cuales se definen como los
medios digitales y electronicos que se encuentran al servicio de la ensefianza y el
aprendizaje de los estudiantes.

En este sentido, es de fundamental importancia el empleo de las tecnologias
educativas, sobre todo en niveles como la basica primaria, porque a los nifios les
llama la atencion los elementos tecnoldgicos, los cuales son dominados de una
manera excelente, de manera que pueden actuar como activadores de la motivacion
de estos frente al desarrollo de los procesos educativos. Por tanto, la motivacion es
concebida como ese impulso con el que cuentan los seres humanos para alcanzar
metas planteadas, es asi, como ese impulso determina el estado intrinseco de la
persona, no obstante, a nivel extrinseco, se asume desde el interés que muestra el

individuo para alcanzar lo propuesto.



En este marco de referencia, es fundamental reconocer como uno de los
elementos que puede favorecer la motivacion de los nifios, son las tecnologias
educativas, porque al emplear las mismas, el interés de estos se eleva y pueden
mostrar un mejor rendimiento en el aula de clase, es asi, como por ejemplo al
emplear videos, el nifio demuestra su disposicion hacia el desarrollo de la clase, y
muy probablemente a partir de alli, construira conocimientos significativos que seran
perdurables y ante lo cual, se plantea un significado sobre lo que se esta
desarrollando. Asi también el uso de algunas aplicaciones digitales, las cuales estan
al alcance de la mano por medio del uso bien sea de la tableta o del celular.

De manera que esa vinculacién entre las tecnologias educativas y la
motivacion, se muestra como uno de los medios que orientan el desarrollo de
procesos dinamicos e interactivos en la institucion educativa, porque a partir de alli,
se mejoraria la calidad de la educacién, asi como el aprecio por la escuela de parte
de los nifios quienes contaria con un entorno en el que se toman en cuenta sus
gustos por la tecnologia y mediante estas se pueden alcanzar saberes que pueden
ser perdurables a lo largo de la vida.

Con base en lo descrito, es oportuno enunciar que la presente investigacion
parte por la promocién de la motivacién en el aprendizaje que tienen los estudiantes
de primaria, por medio del empleo de las tecnologias educativas, para asi
emprender caminos que permitan alcanzar conocimientos significativos que
respondan a las exigencias no solo de los estudiantes, sino de los padres y de los
mismos docentes, quienes a diario luchan para que el nifio se enamore de la
institucion educativa y de los procesos que alli se llevan a cabo.

Por este motivo, se presenta una investigacion orientada mediante una
estructura capitular, donde se parte de enunciar el planteamiento del problema en
el capitulo 1, y el disefio de los objetivos del estudio. También se hace referencia al
marco referencial como parte del capitulo Il, donde contiene los diferentes
elementos tanto tedricos, como conceptuales acerca de las teméaticas involucradas
en la indagacion y el capitulo Ill, enuncia el marco metodologico que oriento este

estudio, asimismo el en capitulo IV los resultados, en el cual se desarrollé el andlisis



y presentacion de los mismos, con la finalidad de brindar toda la informacion y asi

se realizo capitulo V en el cual se present6 el producto final de la investigacion



CAPITULO |

EL PROBLEMA

Planteamiento del Problema

La educacion formal, como proceso de formacion de las nuevas
generaciones, impacta en las diferentes dimensiones de la personalidad, puesto
que no solo busca el desarrollo de la intelectualidad y de la cognicidn, sino que, por
el contrario, se adentra en un proceso de sensibilidad en el que se toca la parte
psicolégica, motriz, incluso lo cultural, de manera que es la educaciéon uno de los
medios con los que cuenta el ser humano para generar saberes en torno a las
demandas de la realidad. Es asi, como la educacion primaria, definida como uno de
los primeros niveles que se cursan tiene como finalidad formular el desarrollo de
acciones tendientes a consolidar en el nifio competencias fundamentales que le
permitan un desarrollo integral para enfrentarse de modo adecuado a la realidad.

Para que el nifio logre un desempefio adecuado en el contexto escolar, debe
mostrarse motivado, dado que la motivacion escolar, se muestra como ese incentivo
gue tienen los estudiantes para alcanzar los éxitos académicos, sobre este
particular, Benallou (2023) define la motivacién como: “ese motor con el que cuentan
los sujetos para aprender y crecer con entusiasmo por el conocimiento” (p. 94),
estas manifestaciones se orientan con atencion en la comprension del sujeto para
gue el mismo se motive y actué adecuadamente. En este contexto, es importante la
figura del docente, quien debe contar con los medios necesarios para que esa
motivacion que el niflo pueda poseer, no se desgaste, sino por el contrario, se
incremente y se logre asi un desenvolvimiento que responda a las exigencias
académicas.

La motivacion estudiantil, puede verse entonces como una serie de razones
que posee el nifio que le impulsan a desarrollar una serie de actividades para

atender dichas razones, es por lo general una fuerza interna, es decir, intrinseca



gue el sujeto siente para lograr lo propuesto y mostrarse dispuesto en la realidad,
en el aula de clase, en la escuela, donde se demuestre desde el punto de vista
extrinseco esas ganas que tiene el nifio por lograr lo propuesto. Por ello, dentro de
la motivacion, es esencial que el estudiante cuente con metas claras y que se fije
mecanismos de alance que respondan a sus capacidades, porque esto permitira
fijar intereses que sean atractivos y que coadyuven en alcance de las metas
propuestas.

En este orden de ideas, para mostrarse motivado, se requiere que los nifios
crean en si mismos, que demuestren sus ganas de aprender en el aula de clase,
donde el docente puede reconocer estos elementos y asi recompensar al sujeto
para que se mantenga motivado frente a las demandas de la sociedad. Por este
motivo, el docente debe ser conocedor de las teorias que orientan la motivacién en

el aula de clase, a juicio de Mendoza y Vigueras (2019) estas son las siguientes:

1. Teoria de la autodeterminacién, en la que el estudiante debe ser tratado
como un ser autbnomo, donde puedan elegir las actividades académicas que
le acerquen a la meta propuesta.

2. Teoria de la expectativa: el estudiante, se esfuerza a diario por alcanzar
las metas propuestas, por lo que el docente debe incorporar recompensas en
el desarrollo de las clases.

3. Teoria del Logro: fundamenta la importancia de la meta y de su nivel, para
gue asi el estudiante se encargue de alcanzar el éxito escolar (p. 34).

Estas teorias, deben configurarse en relacion con el desempefio en el aula
de clase, para ello, tanto el docente, como el estudiante, deben determinar la
importancia de lo que desea el sujeto, con atencion en las determinaciones de lo
que desea el nifio, con estas teorias, se evidencia la existencia tanto de la
motivacion intrinseca, donde se toma en cuenta ese impulso personal que posee el
sujeto para el alcance del éxito, muchas veces la persona no siente que esta
motivado, pero el impulso por alcanzar la meta se encuentra en su ser, por lo que
se genere una experiencia de aprendizaje, también la motivacion extrinseca, refiere
procesos que le mantienen el interés del estudiante, sobre todo en educacion

primaria, donde la recompensa cobra una importancia significativa para el nifio.



De manera que la motivacion, en su composiciéon conceptual, requiere de
elementos que puedan dinamizar la misma, en la actualidad, uno de los medios mas
usados para tal fin, son las tecnologias educativas, las mismas, se muestran como
uno de los mecanismos con los que se promueve la motivacion y se mejora el
rendimiento académico, asi como los procesos de ensefianza y aprendizaje. Las
tecnologias educativas, promueven en el nifio una participacion activa, en la que se
contribuye a fijar sus propias ideas y respetar las de los demés, dando paso a un
aprendizaje autbnomo, con los que se genere una cultura de incentivacion a partir
de las mismas.

El empleo de las tecnologias educativas en el aula de clase, es uno de los
sustentos con los que se formula el mantenimiento de la motivacién sobre todo a
nivel extrinseco, porque con estas se destaca el interés del estudiante en las clases
gue son mediadas por dichas tecnologias y frente a lo cual, el nifio actia de una
manera dinamica. De alli que Paladines y Mediavilla (2021), refieren que: “el uso de
aplicaciones en linea y de plataformas interactivas educativas, impactan
directamente en la motivaciébn del estudiante, porque aprenden mediante las
mismas” (p. 331), es asi como la incorporacion de elementos multimedia, despierta
y estimula los sentidos, con lo que se logra una dinamizacién de la motivacion de
forma activa.

Las tecnologias educativas, destacan un papel crucial en la promocion de la
motivacion, porque a partir de las mismas, el estudiante selecciona las que a su
juicio le permitan alcanzar las metas propuestas y con base en estas, desarrolla las
actividades escolares, es decir, mediante el entretenimiento que definen las
tecnologias se dinamizan los procesos de formacion. Con estas tecnologias, se
logra la formacién autbnoma del estudiante, ademas de promover la capacidad de
generar soluciones a problemas que se le presente en la realidad, por medio del
fomento de la creatividad, en la que se valora el contexto mediante el desarrollo de
la metacognicion del nifio, es decir, se promueve el desarrollo del pensamiento
mediante la construccion de aprendizajes profundos que le permitan al estudiante

alcanzar las metas propuestas.



A pesar de los amplios beneficios que presentan las tecnologias educativas
en la actualidad, la realidad es muy diferente, porque estas han sido comprendidas
de una manera inadecuada, en la que se asocia a la tecnologia con distraccion,
entretenimiento por lo que los nifios y jovenes pasan un tiempo considerable
usandolas y restandole importancia a la formacidén escolara, al punto de que la
Agencia de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
(UNESCO:2023) recomienda: “prohibir los celulares smartphones en las aulas para
evitar que distraigan a los alumnos e interrumpan el aprendizaje” (p. 1), se evidencia
como los dispositivos digitales de comunicacion como el caso de los teléfonos,
pueden ocasionar distracciones y generar pérdida de interés por parte del
estudiante tanto en el proceso de ensefianza, como de aprendizaje.

La carencia de directrices para el empleo de las tecnologias en la educacion,
hace que los docentes dejen las mismas de lado, porque no se cuenta con las
competencias digitales suficientes para tal fin, de alli que dentro de los sintomas
que estan ocasionando la situacién problematica, es el escaso valor que toman las
tecnologias educativas, en el afianzamiento de la motivacién de los estudiantes,
porque lejos de usarla como un medio de formacién, genera el desinterés tanto de
los docentes, como de los padres de familia, porque las tecnologias han hecho que
la poblacion infantil y juvenil, asuman comportamientos pasivos frente a la realidad.

Al respecto, Espinoza (2022) sostiene que: “el uso inadecuado que se le han
dado a las tecnologias, ha hecho que estas sean rechazadas en las instituciones, a
pesar de los multiples beneficios que pueden tener” (p. 12), de acuerdo con lo
sefalado, es importante considerar como otro de los sintomas el rechazo que se
tiene en las instituciones educativas, acerca del uso de las tecnologias, esto porque
se evidencia que cuando se usan en el aula de clase, pueden ser un elemento
distractor, frente a lo cual, los docentes no se encuentran preparados, dado que no
logran controlar al estudiante y estos pueden salirse de control.

En la sintomatologia que se presenta en este caso, se determina como los
alumnos asumen el uso de las tecnologias, como un medio de distraccion, pero

cuando estas son empleadas para la ensefianza, son rechazadas y escasamente



se pone atencion en esta, lo que ha incidido de manera inadecuado en el desarrollo
de la educacion, asi como también los docentes, no las toman en cuenta porque en
algunos casos no cuentan con la formacion adecuada, también porque en las
escuelas las tecnologias existentes ya se encuentran obsoletas, de manera que se
configura una realidad poco favorable en el plano del uso de las tecnologias
educativas.

A esta realidad no escapa la institucion educativa Francisco José de Caldas
de la localidad de Tibu, Norte de Santander, donde se evidencia como los
educandos de esta institucidon han perdido la capacidad de interactuar con los
demas, pareciera que el hecho de estar pendientes de una pantalla por un tiempo
considerable hace que se pierdan las capacidad de interaccién don los demas, lo
que ocasiona poca socializacién, un escaso desarrollo de la comunicacion y un
conocimiento del otro, esta causa que es latente en la realidad escolar, se presenta
con regularidad, en lo que algunos padres de familia objetan que se da porque se
usan tecnologias en exceso.

Otra de las causas que se presentan en la realidad objeto de estudio es que
los estudiantes, se encuentran desmotivados hacia asistir a la escuela, es comun
denotar como en algunos casos se falta hasta dos veces por semana, al solicitar
informacion del por qué ocurre esto, manifiestan que se quedaron dormidos o que
no les dio tiempo para llegar a la escuela, esto ocasiona que los alumnos se atrasen
en la adopciéon de conocimientos, porque al faltar, las clases se contindan
desarrollando, sin embargo, pareciera que al estudiante esto poco le importa y falta
en varias oportunidades.

Otra de las causas, es que, en la mayoria de los casos, los educandos
consideran que los saberes que se tratan en las clases, no son del interés de los
estudiantes, porque estos no responden a sus propios intereses, sino que, por el
contrario, asumen los mismos como de relleno, asociado a ello, se presentan las
actividades que los docentes desarrollan en clases, las cuales no logran impactar
de manera adecuada en los alumnos, por lo que estos no se sienten motivados

frente al desarrollo de las clases, esto ocasiona un ambiente escolar poco favorable,



en el que prevalece el aburrimiento y la monotonia, debido a la escasa innovacion
que ofrece el docente.

En esta descripcion causal, se tiene en cuenta que Tibd, es una zona de
postconflicto en la que aun existen secuelas de la cruenta guerra que se vivio debido
a la presencia de grupos armados y donde la educacion configuraba una escasa
importancia para sus habitantes, por lo que los nifios y jévenes han heredado este
particular y es asi como la motivacion frente a la formacion escolar, es escasa, dado
qgue en el pasado no se le daba la debida importancia, sino que por el contrario, se
estaba a merced de los grupos armados y se generaban los desplazados, por lo
gue la prosecucion escolar quedaba a despensas de esta situacion, por lo que se
presenta un poco interés acerca de la educacion.

Otra de las causas que se presentan en la realidad, se denota porque se dan
vinculos inadecuados entre el docente y sus estudiantes, dado que algunos sujetos
generan relaciones poco favorables y rechazan a sus maestros, porque no les
brindan condiciones que les permitan realizar o que ellos consideran lo que
desgasta las relaciones humanas en el aula de clase, esto se debe a que el profesor
detecta que los estudiantes carecen de metas, porque no poseen un proyecto de
vida, lo que hace que el aprendizaje que se genera sea de base superficial.

Otra de las causas, se destacan en relacion con la escasa importancia que
se le da a la institucion educativa, pareciera que en esta se realizan unas actividades
que no son reforzadas en casa, de alli que se denota desgaste del esfuerzo de los
docentes, quienes al igual que los estudiantes se sienten desmotivados, por no
contar con el apoyo d los demas sujetos que tienen relacién con el aprendiz. Esto
puede traer como consecuencia el abandono escolar, que culminara en la desercion
escolar, debido a la carencia de acciones con las que se valore la formacién escolar.

Por lo descrito, es ineludible, generar un aporte en el que se manifiesta la
atencion a la promocién de la motivacién, por medio de las tecnologias educativas,
dado que por medio de estas, se aprovechan las expectativas de los estudiantes y
con base en ello, se puede legitimar un proceso que aporte a la constitucion de

acciones gue mantengan incentivado al alumno, de alli, la consecuciéon de una



mejora en la calidad de la educacién con lo que se orientara una mejora también a
la calidad de vida de los educandos.

Para sistematizar la investigacion, en torno a los aspectos mencionados y dar
paso a los objetivos, es pertinente trazar las siguientes interrogantes:

¢, Cual es la importancia de promover la motivacion de los estudiantes para el
aprendizaje de basica primaria mediante el empleo de las tecnologias educativas
en la institucion educativa Francisco José de Caldas de la localidad de Tibu, Norte
de Santander?

¢, Como es la motivacion presente en los estudiantes de educacion primaria
en el desarrollo de actividades escolares?

¢, Cuales son los medios empleados por los docentes para la promocion de la
motivacion y el aprendizaje estudiantil?

¢ Qué acciones didacticas plantear mediante el uso de las tecnologias
educativas para la promocién de la motivacion y el aprendizaje en la basica

primaria?

Objetivos de la Investigacion
General
Promover la motivacion y el aprendizaje de los estudiantes de basica primaria
mediante el empleo de las tecnologias educativas en la institucion educativa

Francisco José de Caldas de la localidad de Tibu, Norte de Santander.

Especificos

Diagnosticar la motivacion presente en los estudiantes de educacién primaria
en el desarrollo de actividades escolares.

Caracterizar los medios empleados por los docentes para la promocién de la
motivacion y el aprendizaje estudiantil.

Plantear acciones didacticas mediadas por las tecnologias educativas para

la promocion de la motivacion y el aprendizaje en la basica primaria.
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Justificaciéon de la Investigacion

Investigar sobre las tecnologias educativas, constituye un reto dado que es
uno de los medios que se hacen ineludibles en la realidad, no solo formativa, sino a
nivel social, por ello, es importante considerar que estas deben asumirse de manera
adecuada en la realidad, es asi como estas se emplean en el desarrollo de los
procesos de ensefianza y aprendizaje, de alli, el interés de configurar las mismas
mediante la motivacion de los estudiantes, donde se considera la posibilidad de
formular impulsos para que el estudiante logre alcanzar sus metas (aprendizaje), en
este sentido, se consolida un proceso complejo en el que se integran diferentes
situaciones que se presentan en funcion de la motivacion tanto intrinseca, como
extrinseca.

Por este motivo, el presente estudio se muestra relevante porque permitio
promover la motivacion y el aprendizaje de los estudiantes de basica primaria
mediante el empleo de las tecnologias educativas en la institucion educativa
Francisco José de Caldas de la localidad de Tibu, Norte de Santander, con lo que
se demostréo como desde la formacion basica, el nifilo se debe mostrar motivado,
dado que, por medio de la tecnologia, se despierta el interés porque es una de las
formas con las que los sujetos se encuentran familiarizados, es de esta forma, como
se representa una educacion integradora, donde se tomen en cuenta diferentes
elementos que favorezcan tanto la enseilanza como el aprendizaje.

En este sentido, se consider6 fundamental el aporte innovador que ofrecen
las tecnologias educativas al campo de la motivacion estudiantil, sobre todo en la
educacion primaria, porque a partir de alli, se considera un proceso en el que se
formulen acciones con las que se aproveche el gusto por las tecnologias de parte
de los alumnos, y asi orientar un proceso con el que se favorezca el alcance de del
aprendizaje, en razon de ello, es conveniente que se reconozca el valor de la
motivacion para que se mejoren las actuaciones, se alcancen resultados positivos

y se formulen beneficios en el desarrollo de los estudiantes.
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Por este motivo, el estudio se justificd desde el punto de vista teérico, porque
integra una serie de fundamentos conceptuales relacionados con las definiciones
de las tecnologias educativas, asi como también, la motivacion y el aprendizaje, de
la misma manera, el aporte que se genero en el presente estudio, sirva de material
de apoyo a otros investigadores que generen estudios sobre este particular, de la
misma manera, este estudio configura un sustento para la sociedad del
conocimiento que tenga que ver directamente con el abordaje de las tecnologias
educativas en el desarrollo de la motivacion de los estudiantes.

Asimismo, el aporte practico, se centré en promover la motivacion y el
aprendizaje de los estudiantes de basica primaria mediante el empleo de las
tecnologias educativas en la institucion educativa Francisco José de Caldas de la
localidad de Tibu, Norte de Santander, para ello, se tomaron en cuenta las
dindmicas escolares, dado que son la base de acciones con las que se promueve
la valoracion de las tecnologias, las cuales son fundamentales en la realidad, en
funcion de ello, es necesario que se reconozca como la motivacion, es uno de los
fundamentos necesarios para el desarrollo del sujeto de una forma integral.

De igual manera, se aprecia un aporte metodolégico, dado que se generé la
sistematizacion del estudio por medio de los objetivos de investigacion, estos son el
sustento del estudio, para ello, es necesario reconocer que se requiere de
protocolos investigativos que den valor cientifico al presente estudio. Ademas de
ello, el presente estudio, se vinculd con la linea de investigacion psicologia de la

Universidad Pedagogica Experimental Libertador adscrita al Nucleo FISEP.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO REFERENCIAL

En cuanto al desarrollo del marco referencial, en el cual la autora presenta
una serie de postulados que le otorgaron el fundamento tedrico de la indagacion, el
cual estad basado en el objeto de estudio y los objetivos expuestos en el capitulo
namero uno; de estos se derivan las teorias, referentes y dictdimenes de los
principales eruditos en el area correspondiente a las tematicas sefialadas en el
trabajo. En el extenso de la referida fundamentacion se presentan primero los
antecedentes que son investigaciones realizadas en el plano internacional, nacional
o local, luego el soporte tedrico que le proporcionan el asidero cientifico y concluye

con las bases legales.

Antecedentes del Estudio

En el contexto internacional, en la Universidad Metropolitana de Educacién
Ciencia y Tecnologia en Panama, Tovar (2021) ejecutd un trabajo denominado
“Planteamiento de una Estrategia Didactica basada en el Uso de las TICs, para el
Fomento de la Motivacion y el Interés en el Aprendizaje de las Mateméticas en los
Estudiantes de Basica Secundaria”, en cuanto al objetivo general consistié en:
Fomentar la motivacion y el interés en el aprendizaje de las matematicas a través
en estrategias pedagodgicas basadas en el uso de las TICs, en los estudiantes de
bésica secundaria de la institucion educativa San José de Palmira en el municipio
de Pueblo Nuevo, Cordoba.

En lo metodoldgico el estudio se basé en el enfoque cualitativo por medio de
la investigacion accion, para la recoleccion de la informacion se emplearon la
entrevista semi — estructurada y un grupo focal seleccionado compuesto por 47
estudiantes y 3 docentes de la escuela objeto de estudio. Entre los resultados que

arrojaron la aplicacién de los instrumentos, se encontré que los profesores utilizan
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los textos y las copias de los libros para la ensefianza de las matematicas como
recursos pedagogicos. Debido a esto, los alumnos no se sienten motivados ni
interesados en asistir a clases y a aprender sobre los contenidos expuestos por los
maestros en el colegio.

Otra de los resultados, se manifiesta que los estudiantes no cuentan con el
apoyo de los padres y/o representantes ben los hogares para prestarle colaboracion
y prosecucion a los temas que se les facilitan en la escuela. Por lo que la
investigadora formulé una propuesta didactica basada en las TICs para la
ensefanza de las matematicas titulada: “Aprendiendo y divirti€ndome con los micro
bits en matematicas”, obteniendo un efecto favorable en la motivacién y el interés
gue prestaron los educandos en la clase, mejorando los conocimientos y habilidades
en la asignatura y colocando en practica las tecnologias educativas y haciendo uso
de los recursos en los ambientes de clase.

En el mismo plano internacional, en la Universidad de las Islas Baleares en
Espafia, Navarro (2021) llevé a cabo un trabajo titulado “Motivacion en el Aula y el
Uso de las Tecnologias educativas”, en el cual la investigadora presenté como
objetivo de su trabajo en: Crear una propuesta didactica sobre la motivacién en el
aula centrdndose en los estudiantes de Educacion Secundaria Obligatoria en el
pais, para ello, definio en lo tedrico aspectos relevantes de la motivacién, sus tipos,
formas de aprendizaje, con autores de referencia y el uso de las metodologias
existentes en la actualidad.

Desde lo metodoldgico para llevar a cabo la propuesta se emple6 el enfoque
cualitativo y un tipo de investigacion accion — participante, donde el docente aplic
en su primera fase un diagndstico basado en la gamificacion a través de un juego
online para repasar los conocimientos que poseen los alumnos, se realizé a los
estudiantes de secundaria de la institucion educativa escogida para ejecutar el
estudio. Entre los resultados que se obtuvieron, se pudo denotar que los estudiantes
aumentan la motivaciéon empleando recursos y equipos tecnoldgicos, para lo cual el
docente debe planificar de manera consciente y estructurada cada una de las

estrategias a desarrollar en el aula.

14



En lo concerniente a los estudios ejecutados en el contexto internacional, los
mismos tienen una estrecha relacion con el presentado por la investigadora debido
a que buscan mejorar la atencion y la motivacion de los estudiantes para el logro de
los aprendizajes a través del empleo de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en diferentes grados en los colegios en Colombia, por lo que plantean
gue es necesario modificar la forma en la que los docentes planifican y llevan a cabo
las préacticas pedagogicas por la implementacion de modelos mas activos basados
en medios digitales para conseguir que los alumnos se interesen por asistir a clase
y por aprender de manera significativa.

En plano nacional, en el municipio de Sampués en Sucre — Colombia, Acosta,
Ramirez y Marquez (2022) ejecutaron un trabajo de grado denominado “Motivacion
del Habito Lector a través de la Gamificacién utilizando un Objeto Virtual de
Aprendizaje (OVA) en los Estudiantes de Sexto de la Institucion Educativa Indigena
San Francisco “El Paki” Del Municipio De Sampués. En el presente estudio, los
investigadores se propusieron como objetivo: Proponer una estrategia didactica
basada en la gamificacién (OVA) para el mejoramiento de la motivacion del habito
lector en los estudiantes grado sexto de la institucion San Francisco en el municipio
Sucre.

Por tanto, en lo concerniente a la metodologia se llevo a cabo una indagacion
bajo el enfoque mixto que comenz6é con un diagnéstico de las situaciones
presentadas en cuanto al habito lector en un grupo de 21 alumnos pertenecientes
al sexto grado, teniendo como resultado que los indices fundamentados en el habito
lector fueron bajos, ademas se ejecutd el disefio, la evaluacion y posterior
estimacion de un OVA (objetos virtuales de aprendizaje). También, presenciaron
que la disposicion de los nifios y los docentes es esencial para motivar y lograr el
aprendizaje de los educandos, por medio de la implementacion de las tecnologias
digitales que ayudan en la gamificacién con fines de ensefianza, que facilitan el
aprendizaje.

En el marco de la Universidad de Santander en Bogota, Sanabria (2021)

elabord una tesis titulada “Incorporacion de una Aplicacion Mévil como Estrategia
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Didactica, para Motivar y Fortalecer Componentes de Ldgica de Programacion en
el Area de Tecnologia en Estudiantes de Educacién Media”. Presentando como
objetivo principal: Motivar y fortalecer componentes de légica de programacion en
estudiantes de educaciéon media de la Institucion Educativa Departamental
Nacionalizado de Jerusalén sede principal a través de la incorporacion de una
aplicacion movil como estrategia didactica, la aplicacion fue realizada con el apoyo
del software que permitié la programacion del app inventor, que tiene como ventaja
que se puede colocar en teléfonos con tecnologia Smartphone.

Desde lo metodoldgico, el estudio se llevé a cabo bajo los postulados del
enfoque mixto donde la poblacion seleccionada estuvo compuesta por 15 alumnos
del grado once y en lo referente a la muestra se paut6 con criterios demarcados por
el espacio y las caracteristicas de la poblacion, tomando en cuenta que las personas
escogidas debian tener acceso en los dispositivos a internet y ser Android. Los
instrumentos de recoleccion de los datos fueron la observacion, los cuestionarios
para medir el conocimiento antes y después de realizado el estudio, de esta manera,
se pudo evaluar el aprendizaje de los educandos y aplicar una encuesta para su
valoracion.

En cuanto a los resultados, se logr6 indicar el impacto positivo que tuvo la
estrategia empleada, porque se alcanz6 a determinar el mejoramiento de los
aprendizajes en lo que a la légica de la programacion en los alumnos. Ademas, los
estudiantes se mantuvieron motivados e interesados en el uso de los recursos
digitales y se les demostré que los teléfonos inteligentes puedan incorporarse de
manera gradual y efectiva tanto en el proceso de ensefianza por parte de los
docentes y en el de aprendizaje.

En este sentido, en los trabajos llevados a cabo en el escenario nacional se
puede observar que presentan una relacién directa con el que plantea la autora,
debido a que en ellos se busc6 promover y fortalecer la motivacion y el interés de
los estudiantes por el proceso de ensefianza y aprendizaje, los cuales estuvieron
mediados por estrategias didacticas que tienen como principal sustento las

tecnologias de la informacién y la comunicacion, utilizando los recursos que se
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encuentran en las instituciones educativas y también los que poseen los alumnos y
los padres y/o acudientes para conseguir que se le dé prosecucion a las ensefianzas
impartidas en la escuela.

En el medio regional, en la Universidad de Santander en Bucaramanga,
Carrillo y Rosas (2022), realizaron un trabajo denominado “Implementacién de
Estrategias Didacticas Fundamentadas en el Uso de las TIC para el Fortalecimiento
de la lectura en los estudiantes”. En relacion, la investigacion se centro en
implementar estrategias didacticas fundamentadas en el uso de las TIC para el
fortalecimiento de la ensefianza de la lectura, debido a que en los entornos
escolares se requiere encontrar competencias en los nifios para el fortalecimiento
de la ensefianza y el aprendizaje, donde la lectura necesita de gran atencion por
parte de los maestros en la educacién secundaria.

En lo que refiere a la metodologia, se realizé por medio de un enfoque
cualitativo bajo el método de investigacion accion participativa, donde las
investigadoras aplicaron la entrevista semiestructurada y la observacion directa.
Para la implementacion se tomaron los educandos de la Institucion Educativa José
Maria Carbonell del municipio de Arauquita, a quienes se le aplicaron las estrategias
educativas desarrolladas mediante el uso de las tecnologias de la informacién para
guiar el proceso de dominio de las habilidades comunicativas (hablar, escuchar,
leer, escribir), asi como potenciar la interaccion desde los espacios virtuales de
ensefianza-aprendizaje y reflexionar sobre estas practicas, sus fortalezas y
debilidades.

Entre las conclusiones del estudio, se destacan que se resalta la utilizacién
de estrategias didacticas y medios tecnoldgicos para optimizar la ensefianza de los
estudiantes en secundaria, ademas se plantean algunas recomendaciones basadas
en lo primordial de dinamizar las actividades desarrolladas en los ambientes de
clases, en las diferentes asignaturas y de manera recurrente o constante para
alcanzar buenos resultados personales y grupales en la formacion integral y en lo

académico.
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En el mismo ambito, Ortega (2024) publicé un articulo titulado “Promocion de
la Motivacion por el Habito de la Lectura mediante el Uso de las TIC con los
Estudiantes del Grado Segundo del grupo Comunal 3 de la ciudad de Cucuta”, en
la revista de la Universidad Nacional Abierta y a Distancia. Por lo cual se present6
la investigacion con la finalidad de presentar una estrategia pedagodgica para la
promocion la lectura en los nifios y nifias del grado segundo del grupo comunal 3
de la ciudad de Cucuta, haciendo del uso de actividades que ayuden a la motivaciéon
de los alumnos por medio de las tecnologias de la informacion y la comunicacion,
las cuales manejan los estudiantes diariamente en el hogar y en el colegio.

En cuanto a lo metodolégico, se desarroll6 a través del enfoque cualitativo y
de la investigacion accidén — participante donde se aplicé la entrevista y formatos de
evaluaciones didacticas a los nifios con el objetivo de comprender y obtener
informacion para el posterior andlisis e interpretacion. Entre los resultados, se
plasmé que los educandos demuestran muy poca motivacién por aprender a leer,
debido a que las estrategias que usan los docentes monétonas y aburridas, es por
ello, que se plantean un grupo de herramientas tecnolégicas que entusiasmen a los
nifios a aprender sobre lectura, las cuales estan comprendidas por: Videos, cuentos
y plataformas inteligentes.

En este par de investigaciones realizadas en el medio local, que presentan
una estrecha correspondencia con la que esta llevando a cabo la autora ambas
tienen como finalidad originar en los estudiantes una mejor actitud ante la
ensefianza, para ello, los profesores se encargan de hacer uso de las tecnologias
educativas por parte de los maestros que incidan de manera eficaz en el desarrollo
de las clases en la distintas areas del saber, es por esto, que se puede provocar
que los alumnos asuman mejores comportamientos y establecer excelentes
vinculos con sus compafieros. En todos los estudios que se citaron como
antecedentes, los autores se concentraron en utilizar las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para fomentar la participacion y la motivacion en los
educandos y asi alcanzar el aprendizaje, y a su vez, poder redundar en el

rendimiento académico de los estudiantes.
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Bases Teodricas

En el siguiente apartado del capitulo, se desarrollaron las bases tedricas de
la investigacion las cuales tienen como finalidad suministrarle el soporte cientifico a
cada uno de los contenidos, constructos o descriptores que se derivaron del titulo y
de los objetivos del estudio, para ello la autora, hace una exposicion de los
principales representantes — letrados que han escrito textos, articulos o teorias con
respecto a: La aplicacidon de estrategias didacticas, las tecnologias educativas en el
entorno escolar, para la promociéon de la motivacion y el aprendizaje en los

estudiantes.

Estrategias Didacticas

Las estrategias didacticas son una serie de tacticas que colocan en practica
los docentes con el fin de mejorar el proceso de ensefianza para asi dar respuesta
a los objetivos que estan plasmados en los curriculos educativos en el entorno
colombiano, el docente piensa, planifica y coloca en practica las mismas con base
en sus conocimientos y experiencias para hacer del acto pedagédgico un medio
eficaz para que los estudiantes puedan alcanzar el aprendizaje y posteriormente
mejorar el rendimiento escolar.

En este sentido, los profesores tienen la responsabilidad de orientar los
cambios que se llevan a cabo en los ambientes de clase siempre tomando en cuenta
las estrategias para generar transformaciones que impacten de forma positiva la
instruccion en los nifios, para Hernandez, Recalde y Luna, (2015) este tipo de
diligencias “Son guias de accién que sirven en la consecucidon de resultados
positivos en el medio educativo, para lograr el aprendizaje, las mismas otorgan
sentido y coherencia a los procesos el desarrollo de las capacidades en los
alumnos” p. 80). Por ende, las estrategias didacticas se deben establecer en los
colegios por parte de los maestros para conseguir dinamizar la ensefianza y

adaptarlos a las realidades de los estudiantes.
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Es preciso que, los rectores se encarguen de buscar los medios para que los
docentes se preocupen por capacitarse en cuanto al aprendizaje de nuevas
estrategias pedagdgicas, por lo tanto, se deben realizar proyectos en la escuela
entre el mismo personal profesoral donde se dicten cursos y talleres de formacion
de acuerdo a las fortalezas, debilidades y oportunidades que se encuentren en la
institucion educativa, Hernandez, Recalde y Luna, (2015) demuestran que una serie
de estudios “los maestros no ponen en préctica diversas estrategias, debido a que
no tienen la formacioén, tampoco se han interesado en capacitarse al respecto, por
lo que, desconocen las potencialidades que aportan a la labor diaria” (p. 15). Es por
esto que, en los colegios es necesario que los docentes se dediquen a capacitarse
continuamente en cuanto a la aplicacion de estrategias didacticas, ya que asi,
mejoraran el proceso de ensefianza.

Se trata entonces de convencer a los maestros que es indispensable que
posean los conocimientos requeridos para concentrar durante la ensefianza nuevas
estrategias que se conjuguen con las existentes que les han proporcionado buenos
resultados para dinamizar la instruccion de los alumnos, también es primordial que
se faculte al docente para abordar las distintas insuficiencias que presentan cada
estudiante, es decir, que los maestros deben ser conscientes que dentro del aula
existen educandos con requerimientos disimiles ante lo cual las estrategias
aplicadas por légica tienen que ser adaptadas a la realidad que ostenta de forma
individual cada nifio, desde la perspectiva de Encisoellez (2002) plantea que en

estos casos:

Todos forman parte de una dinamica de trabajo y de un proceso de
comunicacién orientado hacia la consecucion de objetivos definidos vy
contenidos curriculares adecuados a la realidad social donde estéd inmersa la
escuela y con una estructura organizativa poco equilibrada; implica un reto
para el docente e incluso para los padres y representantes. (p. 2)

Ante lo sefialado por el autor en la cita, el proceso de ensefianza y
aprendizaje debe estar mediada por la participacion no solo de docente sino también

de los padres y/o acudientes, para que estos Ultimos se comprometan con
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acompanfar y darle prosecucion a las instrucciones que son provenientes del aula
de clases, es asi como, se logran establecer metodologias de trabajo pedagodgico
fundamentadas en la comunicacién veraz y activa entre el profesor — estudiante —
representante, y también se tienen que ajustar las tacticas a emplear de acuerdo al
contexto social donde se produce la ensefianza.

Sin embargo, es determinante que los docentes conozcan perfectamente el
entorno familiar, las ideas, las aspiraciones, las motivaciones, los intereses y la
forma de aprender de los alumnos, ya que asi pueden planificar las actividades
diarias en relacion a las potencialidades de los mismos, ademas, adaptar las
estrategias a la edad que tengan los alumnos para alcanzar una construccion de
saberes y habilidades consonos con la etapa cronoldgica en la que se encuentra el
infante o el adolescente, la cual va evolucionando a medida que los sujetos se
interrelacionan dentro del colegio, en la sociedad y en compafiia de los miembros
del grupo familiar.

De este modo, las ensefianzas llevadas a cabo por los maestros en los
ambientes de clase deben propender a generar modelos activos y reflexivos de
aprendizaje donde se desarrollen en los nifios la capacidad para observar,
investigar, pensar, analizar y comprender de forma asertiva, aspectos primordiales
para que los estudiantes consigan el aprendizaje significativo, desde lo pautado por
Rachaman (2003) manifiesta que: “una doctrina pedagdgica que enseia los valores
humanos en funcion de sus necesidades y de su entorno sociocultural, utiliza de un
modo complementario y equilibrado la experiencia y el pensamiento racional de los
destinatarios segun sus distintos niveles de madurez” (p. 36). De lo que se puede
deducir que, la formacion escolar debe estar elaborada desde las debilidades de los
estudiantes y las de su contexto, para promover las nociones cientificas y la
obtencion de los principios y valores.

Por lo tanto, en el colegio y en el salon de clases el docente debe fijar en
sinergia con los estudiantes las normas que permitan la armonia y la convivencia
entre todos los participantes del hecho escolar, basados en el respeto mutuo y en

establecer el escenario 6ptimo para que se sientan a gusto en el aula, Nisbet (2002),
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expresa: “se requieren del conjunto de series, normas, practicas o acciones de un
valor de complejidad que interviene y regula las destrezas mas concretas
concernientes a tareas, enfocadas a conseguir un fin” (p.45). Es decir, desde la
Optica del docente se deben plantear secuencias légicas y estructuradas que
conduzcan a lograr el aprendizaje pleno de los educandos.

Por lo que, las estrategias didacticas se pueden describir como el grupo de
acciones pedagogicas que nacen de los curriculos expuestos por los ministerios de
educacion, y que deben dar respuesta por medio de estructuras organizativas
consolidadas que tienen que ser apoyadas en recursos tradicionales y tecnologicos
para facilitar las tematicas que se les ofrecen a los alumnos, solo asi, se conseguira
mantener la motivacion en los estudiantes de la mano de la aplicacion del trabajo
colaborativo y cooperativo entre los compafieros de clase.

En relacion con lo precedido, se muestran a continuacion una serie de
componentes esenciales que deben contener las estrategias didacticas que son
mediadas por los docentes en los ambitos escolares, segun Flores et al, (2017) son
las siguientes: a) Participantes activos en el proceso de ensefianza - aprendizaje:
estudiante y docente; b) Caracteristicas del tema a ensefiar (conceptual,
procedimental, actitudinal); c) Considerar todo el entorno o ambiente de
aprendizaje; d) Motivacidn y expectativas del alumno con respecto al aprendizaje;
e) Ideas y experiencias anteriores de los educandos; f) Forma de trabajo en el aula
(individual o en equipo); y, g) La estrategia de evaluacion (diagnéstica, instructiva,
sumativa).

En referencia a lo expresado en la cita por los autores, se pretende que los
docentes hagan uso de todas las caracteristicas en cada area de estudio, donde en
la planificacion de los proyectos educativos se tomen en cuenta la participacion de
los actores de la comunidad escolar, las pautas que van a regir el proceso, las
condiciones del ambiente del aula, el interés de los nifios y jévenes por aprender,
los saberes y habilidades previas de los estudiantes, abordar las acciones de
manera personal o grupal, y por ultimo tener claro cual es la estrategia indicada de

evaluacion en cada momento y para cada contenido especifico.
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Para finalizar, es preponderante que el profesor tenga todas las ganas de
aprender a innovar en su manera de instruir a los educandos, siendo primordial
investigar en las distintas &reas del saber cuales son las técnicas y tacticas
actualizadas més acordes para obtener resultados positivos tanto en la ensefianza
como en el aprendizaje. Campusano y Dias (2017), sefala que; “para escoger una
estrategia didactica se tiene que saber sobre el ciclo del proceso formativo, la
complejidad del problema, la libertad del alumno en el aprendizaje y la mediacion
del maestro” (p. 74). Por lo que, es preciso que los docentes se apropien de la mayor
cantidad de estrategias para optimizar la ensefianza con base en las debilidades

individuales de los alumnos.

Motivacion

En la actualidad se escucha con mucha regularidad comentarios de un
namero importante de personas opinando sobre la motivacion, por esto, es
imprescindible que todos individuos podamos tener conocer que es la motivacion,
cuando se usa, para qué se usa, cudles son las caracteristicas de su aplicacion,
cudles son las ventajas de aplicarla, qué teorias existen con respecto a la motivaciéon
y como abordarla desde lo personal y desde lo grupal. De esta manera, para la
investigadora la motivacidon consiste en tener una razon para hacer o conseguir una
meta (aprendizaje), pero lograrlo de forma alegre con entusiasmo.

Entonces, se puede decir que la motivaciéon es la voluntad que puede
presentar un ser humano en cualquier etapa y contexto de su vida para realizar una
tarea, es decir, para tener motivacion ante una realidad especifica o la ejecucion de
un trabajo la persona debe estar interesada, para Chiavenato (2011), la motivacion:
“Es tener y poner un "motivo ““en "accion’". Por lo tanto, la motivacion consiste en
esa fuerza interna que demuestra y aplica un individuo para provocar un cambio
positivo en la consecucion de un objetivo determinado, mas adelante expresa el
autor también que: “La motivacién es un impulso interno que refleja las influencias

de estimulos internos y/o externos” (p. 12). Por lo que, puede estar influida no solo
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por medios internos, sino que puede ser influenciada por factores externos que
provoquen y ayuden a mantener el entusiasmo por conseguir una meta.

La motivacion se convierte entonces, en una polea que transmite fuerza
positiva a las personas para llevar a cabo actividades en los diferentes contextos
donde se encuentre con la conviccidn clara de que se van a producir resultados
satisfactorios, es asi como, se deben planificar estrategias o ideas que permitan
dirigir los procesos en la vida diaria que tengan como finalidad conducir y proponer
acciones de forma amena — alegre; para Piaget la motivacion esta concebida como
aquella palabra que proviene: “del latin motivus, y significa aquello que mueve o
tiene virtud para mover; es decir, el motor de la conducta humana” (s/p). Ante lo
cual, la motivacion parte del principio de modificar la actitud de las personas de
manera efectiva hacia la obtencién de un fin.

En este sentido, es preciso que todos los seres humanos pudieran tener
presente que existen muchas posibilidades en los escenarios sociales, familiares,
escolares, de trabajo, deportivos, culturales, tecnoldgicos, entre otros, que se deben
asumir con agrado con la finalidad de generar espacios y relaciones con los demas
sujetos que conduzcan a tener resultados exitosos, bajo un ambiente personal y en
equipo donde las obligaciones sean compartidas de manera armoénica y realizadas
a través de la ejecucién de un trabajo mancomunado para el logro de metas en
comuan.

Es necesario sefialar, que los docentes y los padres y/o acudientes requieren
saber sobre la motivacion y los tipos que existen para poder crear condiciones
idoneas de ensefianza de principios, valores y conocimientos tedricos en el hogar y
en la escuela, para Fischman y Matos (2014) manifiestan que existen tres tipos de
motivacion: La intrinseca, la extrinseca y la integradora o instrumental, donde la
primera tiene relacion con las aspiraciones o necesidades internas de las personas,
y la segunda a su vez, es la que es provocada por factores o condiciones externas,
la tercera, integra las fortalezas de las dos anteriores para la consecucion de las
metas. Se puede concluir que, las tres son imprescindibles en cada una de las

actividades que se realizan en la cotidianidad.
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Por su parte, segun Ryan y Deci (2000) exponen en su teoria de la
autodeterminacion que solo existen la intrinseca y la define como la potencia o el
envién natural que posee toda persona y que coloca en practica dia a dia para
conseguir anhelos o metas, con el objetivo de fortalecer su autoestima y lograr el
desarrollo mental y comunitario, en el caso de la extrinseca, es aquella que procede
de origenes externos a la persona, ellos proponen 4 tipos: “a) EI comportamiento
regulado externamente, se refiere a la falta de independencia y el impulso se debe
a la recompensa; b) La regulacion de conducta introyectada, esta vinculada a la
complacencia del yo; c) La regulacién a través de la identificacidn, el ser humano le
da valor a su conducta; y, d) La regulacion integrada, requiere de gran
responsabilidad de la persona por alcanzar un objetivo”. Todas ellas, se deben
colocar en practica para conseguir las metas trazadas en el trabajo, en el hogar, en
la sociedad y en el colegio.

Ahora es imperioso establecer la relacion existente entre la motivacion y el
proceso educativo de los estudiantes, la formacion académica actualmente requiere
de la incursién de estrategias que mantengan motivados a los alumnos, por lo que
es responsabilidad de los docentes implementar técnicas pedagdogicas que tengan
como finalidad mantener el interés de los estudiantes por aprender, que se sientan
a gusto en ir a clases y en los contenidos que se les presentan en cada una de las
asignaturas, segun Bonetto y Calderdn, (2014) se refieren a la motivacién en los
ambientes de clase:

Es uno de los aspectos mas importantes para un docente y sus estudiantes,
ya que influye significativamente en la manera en que el educador ensefia y
el aprendiz aprende. Sin motivacion no hay aprendizaje significativo. Un
alumno motivado se mostrara mas comprometido con su proceso de
aprendizaje, su atencién se incrementa y afronta situaciones dificiles que se
le presenta (p. 14).

De lo expuesto en la cita, se hace énfasis en como la motivacion determina
la forma en que el docente planifica y lleva a cabo el proceso de ensefianza y

también como el estudiante se esfuerza en aprender, es decir, el interés de ellos en
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cuanto a la disposicion que tienen para realizar las tareas diarias dentro del aula de
clases, en caso contrario de no tener motivacion ni el maestro ni el alumno es dificil
que puedan alcanzar los objetivos académicos de cumplir con la labor de instruccion
(trabajo docente) y de la formacién en conocimientos significativos y valores (labor
del estudiante).

En este orden de ideas, se puede observar la relevancia de la motivacion en
los escenarios escolares sirve para establecer relaciones exitosas de dialogo,
comunicacién constante, respeto, intercambio de conocimientos y experiencias,
intercambio de materiales, entre otros, por eso el docente debe comprometerse con
crear situaciones didacticas idoneas que faciliten el rumbo de una ensefianza alegre
y entusiasta, desde la perspectiva de lzaguirre, (2018), la practica de la motivacion
en la escuela permite: “Un ambiente escolar enriquecido, lleno de estimulos y
novedades, en lo verbal y no verbal, con interaccién entre alumnos y desterrando
actitudes amenazantes, pasivas, descorteses por el profesor estimula
ostensiblemente al cerebro generandose motivacion y un mejor aprendizaje” (p.
154). De lo que se puede deducir, que es una tarea del docente proveer diariamente
de ambientes de aprendizaje adaptados a la realidad educativa, que demuestren
armonia, que inviten a los alumnos a aprender, donde lo estudiantes se sientan
complacidos de estar en clases.

De este modo, todo el personal docente que forma parte de las instituciones
en el territorio colombiano tenemos el compromiso de crear espacios dentro y fuera
del aula a menos que inciten a la alegria, donde el dialogo entre los participantes
sincero y en libertad, que los educandos puedan expresar sus miedos, experiencias
e ideas sin ningun tipo de atadura, sabiendo que el maestro no va a incurrir en malos
tratos o en desprestigios delante del grupo, es por esto que para concluir, es
preponderante decir que cuando existe motivacion todos estamos contentos por

realizar las labores cotidianas.
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Tecnologias Educativas (TE)

La llegada de las tecnologias al mundo antes de finalizar el siglo pasado, han
traido innumerables beneficios a toda la colectividad en general, asi como también,
cuando no son bien aprovechados por los seres humanos han causado y estan
generando multiples problemas en la sociedad a nivel global y local, por lo tanto, es
imprescindible que desde temprana edad en las instituciones educativas en el pais
los docentes se encarguen de brindar los conocimientos requeridos por los
estudiantes para hacer de las tecnologias una fortaleza que pueden incluir en el
momento de aprender en las aulas y para el diario convivir en las comunidades y en
los hogares.

En este sentido, desde los gobiernos nacionales y a través de un trabajo
mancomunado con los gobiernos regionales y departamentales se han ido
instaurando cambios en la estructura organizacional de los colegios, sumado a esto,
los representantes ministeriales se han visto en la obligacién de ir dotando las
escuelas con los equipos y herramientas tecnoldgicas que requieren los profesores
para cumplir con labor de educar de manera actualizada, amena y mas interactiva,
para Romero (2021) las TIC “Han facilitado la tarea de crear, procesar y difundir la
informacion ha eliminado todos los impedimentos que limitan la adquisicién del
conocimiento, contribuyendo al fomento de habilidades y destrezas comunicativas
entre docentes y estudiantes” (p. 23). Ante lo cual, se puede decir que las
tecnologias han permitido modificar los procesos de ensefianza en todos los niveles
escolares aportando herramientas para facilitar el aprendizaje de los nifios y de los
adolescentes.

Ante esta realidad, debe existir un compromiso mutuo entre los miembros del
ministerio de Educacion Nacional en brindar los dispositivos electréonicos para
optimizar la ensefianza, pero a su vez, los docentes tienen la responsabilidad de
capacitarse en cuanto al empleo de las tecnologias y asi perder el miedo de
transformar el escenario escolar cuando lleva a cabo la instruccion de los distintos
contenidos, Romero, (2021) expresa que: “La implementacién de las Tecnologias

en los colegios no el algo nuevo. Existe una diferencia de acuerdo al pais y los
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equipos y medios tecnoldgicos empleados en el escenario escolar por parte del
docente” (p. 33). De lo que se puede decir, que segun se dote las escuelas —
universidades y segun se capaciten todos los docentes el proceso de ensefianza
podra ser modificado para dinamizarlo y lograr que por medio de innovadoras
estrategias los estudiantes aprendan mejor.

En virtud de lo anterior, incorporar las tecnologias educativas en los
ambientes de clase redundara en facilitarle la ensefianza y lograr que los alumnos
cambien la actitud por aprender, es decir, los alumnos pueden verse motivados por
asistir al colegio, por interactuar con sus compafieros e inclusive por interesarse por
leer o estudiar sobre algunas asignaturas que son mas tediosas de comprender, por
estas razones, que los profesores puedan acceder a la virtualizacién de la
instruccion va a activar nuevos procedimientos como los mediados por la
interactividad y la flexibilizacion de las metodologias que conducen a los estudiantes
a aprender.

Otro de los aspectos que pueden verse favorecidos con la implementacion
de las tecnologias es la modulacion en los ritmos de adquirir los conocimientos por
parte de los educandos, debido a que si se interesan mucho mas por buscar los
medios necesarios para aprender, invitando a la investigacion, al intercambio de
ideas con los deméas alumnos y realizdndose preguntas personales y también
formulandole preguntas a los docentes, por lo que segun el Documento del
Ministerio de Educacion de Republica Dominicana (2016) con la introduccion de las

tecnologias educativas, se logra:

La importancia de las tecnologias es que permite conseguir a los alumnos las
competencias cientifico - tecnoldgicas para que comprendan e interpreten el
entorno, para capacitarlo a que obtenga informacion, elaborar conceptos,
deducir principios y leyes, asi como sistematizar sus observaciones, anticipar
consecuencias y actuar de forma responsable respecto a la aplicacion de los
conocimientos cientificos, preparandolo para distinguir una opinion, u otros
tipos de saberes, de un conocimiento comprobado, basado en evidencias
resultantes de un proceso investigativo (p. 24).
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En correspondencia con lo expresado en la cita anterior, al incorporar las
tecnologias educativas en el medio escolar se capacita a los estudiantes en cuanto
a competencias positivas para que puedan entender la realidad que se les presenta
alrededor, y a su vez se faculten en obtener los suficientes conocimientos para
poder hacer uso de los contenidos expuestos para analizarlos y formar nuevas
conceptualizaciones, que les ayude a mejorar los resultados en las asignaciones
impuestas por los docentes y por ende tener un alto rendimiento académico.

Desde estos planteamientos, es imperioso que los docentes tomen cuenta
que a través de estrategias pedagodgicas mediadas por las tecnologias en un
proceso de ensefianza bien estructurado pueden conseguir que los alumnos
desarrollen el pensamiento critico, lo que les impulsa a poder interactuar y elaborar
definiciones y concluir sobre un tema en especifico, o sobre los contenidos que son
expuestos en clase, ademas les faculta para desenvolverse de forma exitosa en los
distintos escenarios donde mantienen relaciones con sus semejantes,
estableciendo una comunicacion mas consciente, respetuosa y abierta a la
reflexion.

En virtud de lo anterior, en el marco de los lineamientos juridicos estipulados
en la Constituciony en la Ley 115 de 1994, Hernandez, Gamboa y Ayala (2014) que
para el MEN: “Apoyado en el marco de las politicas de calidad y de equidad de la
Revolucién Educativa, en la que se establece el area de tecnologia e informatica
como obligatoria y fundamental para la educacion basica y media” (p. 2).
Comprendiendo a la educacién en area de tecnologia y de informética como medios
fundamentales en los distintos niveles escolares para descubrir y alcanzar nuevos
horizontes y saberes, haciendo que exista mayor participacion por parte de los
estudiantes y motivando a actuar de una manera revitalizada.

En este orden de ideas, se Branch y Jiménez en el (2007) hacen referencia
a la introduccion de la tecnologia del conectivismo en el mundo y su insercion en el
plano pedagodgico, expresan que existen en la actualidad un grupo de herramientas
tecnolégicas que abren la posibilidad de cambiar la forma en que se venia

produciendo la ensefianza, que han sido creadas intencionalmente alguna de ellas
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para ser integradas y proporcionar una optimizacion y darle flexibilidad a la
instruccion de los alumnos, los autores manifiestan que: “Los ambientes
instruccionales son herramientas educativas que permiten integrar recursos de
hardware y software disponibles para combinar datos, fotografia, animaciones,
audio y video; integrandolos en una aplicacién especifica o curso” (p. 39). Ante lo
sefalado, los profesores tienen el compromiso de conocer, investigar y aprender
sobre la insercion de las tecnologias en las aulas de clase, y a su vez, buscar las
principales estrategias para conseguir el aprendizaje significativo en los alumnos.

De este modo, las TE han revolucionado el mundo escolar con la creacion de
equipos técnicos de gran envergadura, pero también, de nuevos dispositivos de
pequefio tamafio que conectados a la internet ejecutan tareas conducidas por el ser
humano que en décadas pasadas eran impensables emplear en los colegios y en
el hogar, para Siemens, (2004) en su aporte a la teoria del conectivismo “Este
proporciona un nuevo punto de vista a las técnicas y estrategias de aprendizaje y a
la manera como los estudiantes entiendan y apliquen herramientas positivas en esta
época digital” (p. 8). De lo que se puede derivar, que no solo los profesores tienen
ahora la responsabilidad de aprender sobre tecnologia y aplicarla a la ensefianza y
a la adquisicién de conocimientos, sino que, los educandos también tienen acceso
y el compromiso de ser protagonistas de su propio aprendizaje.

Otra de las teorias que tiene relacion directa con las TE, es la de las
inteligencias multiples propuesta por Howard Gardner que los docentes y los
estudiantes en la actualidad pueden valerse de gran cantidad de aparatos,
herramientas y recursos de cualquier tipo y convertirlos en estrategias pedagdgicas
para lograr facilitar la ensefianza y que los nifios logran el aprendizaje, al respecto
Campién et al., (2014) expresa que, “los individuos podemos aprender por
diferentes vias, ya sea visual o tactil, o por observacion e imitacion, leyendo o
formulando, oliendo o saboreando, perfilemos preferencias y capacidades
diferentes” (p. 2). De alli se puede inferir que, es solo una excusa de los docentes

decir que no cuentan con equipos para diversificar la enseflanza debido a que
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cualquier objeto del medio circundante al aula, al colegio o a la comunidad puede

servir de apoyo para innovar la instruccion.

Bases Legales

En esta seccion del estudio, se hizo mencién a las bases legales que le
proporcionan el sustento juridico a la investigacion y que se fundamentan en las
disposiciones procedentes de los entes internacionales, gubernamentales en el pais
realizadas por los miembros pertenecientes a los ministerios y magistraturas de
Colombia, de esta manera, se procede primero a abordar en los articulos referentes
al concierto educativo de la Constitucion Politica de la nacion, seguido de la Ley 115
de 1994 o también denominada Ley General de Educacion, la Ley 1341 de 2009 3n
referencia a la innovacion y la tecnologia en la educacién, y por dltimo, la
Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
(UNESCO).

En lo que concierne a la Constitucion en el prefacio destaca la relevancia del
fortalecimiento y el respeto por la vida, la libertad, el derecho al conocimiento y a la
paz en el pais, en igualdad de condiciones para todas las personas que habitan el
territorio colombiano, buscando el didlogo y la concertacion en las comunidades en
la sociedad y en lo educativo. A continuacion, en el Articulo 27, expone que: El
gobierno nacional en sinergia con los regionales tienen la responsabilidad de
garantizar la ensefianza, el aprendizaje, la investigacion y la catedra, en cada una
de las areas geograficas dentro del territorio, donde los rectores y los docentes se
deben comprometer con ofrecer una educacion de calidad a los nifios y a los
adolescentes.

Ahora en el Articulo 67, estipula que la educacion en Colombia es un derecho
gue tienen todos los individuos y es un servicio publico que el estado tiene que
garantizar como una parte de su compromiso con la sociedad, con ello, se busca
alcanzar la formacion educativa y la integralidad en los ciudadanos y ademas

conseguir la intervencién activa para el posterior progreso del pais, preservando y
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promoviendo la ciencia, la técnica, la cultura y los valores, para el desarrollo laboral,
tecnoldgico y la proteccion de los recursos naturales.

En cuanto a la Ley 115 de 1994, en materia de educacion en su articulo
namero 23 menciona, la importancia y la obligatoriedad de las areas tecnolégicas y
de la informatica en las instituciones escolares como medios primordiales para
lograr impulsar el conocimiento, las habilidades, las destrezas y la formacion digital
de los estudiantes, pero que también puedan ser articuladas con las demas
asignaturas estipuladas en el curriculo y en el proyecto educativo institucional para
lograr el mejoramiento continuo de las ensefianzas y el aprendizaje de los alumnos.

En este orden de ideas, en la Ley 1341 de 2009, emanada por el Ministerio
de Tecnologias y las Comunicaciones en el pais, se estipulan el acceso libre a las
tecnologias y a las redes sociales respetando las politicas de manejo de las mismas
sin ningun tipo de discriminacion, en referencia a lo propuesto en el Articulo nimero
dos, donde manifiesta los elementos orientadores que hacen de las tecnologias de
la informacion y la comunicacién una politica del gobierno nacional, en materia de
desarrollo de la investigacion y la promocion para conseguir el progreso en
educaciéon, y en el Articulo 39, establece un proyecto especifico donde las
tecnologias se integran en los escenarios escolares para mediar en la consolidacion
del conocimiento.

En materia internacional, la Organizacion de las Naciones Unidas para la
Educacién, la Ciencia y la Cultura (UNESCO) expone una serie de normas para el
manejo de las tecnologias con el objetivo de aprovechar las ventajas que provee
para la enseflanza, recomendando por West y Vosloo (2013): a) Generar politicas
vinculadas con el aprendizaje tecnoldgico; b) Capacitacién de los profesores para
que optimicen la ensefianza; c) Servir de instructor en la mediacion de
conocimientos a otros docentes en cuanto a tecnologias educativas.

También se encuentra, d) Planificar y elaborar contenidos pedagdgicos para
ser usados en los equipos tecnolégicos y mejorar los que existen; e) Promover la
equidad y la inclusion entre los estudiantes; f) Mejorar el acceso al internet de

calidad; g) Ofrecer los medios requeridos para la utilizacion responsable y segura
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de las TIC; y, h) Emplear las ventajas de las tecnologias para mejorar la
comunicacién. Dichas pautas, se deben aplicar en los colegios de las zonas rurales
y urbanas del pais, para certificar el acceso al conocimiento y las habilidades de los
estudiantes.
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CAPITULO Il

MARCO METODOLOGICO

Naturaleza del Estudio

La metodologia de la investigacion, se constituye como una de las columnas
fundamentales para el logro del objetivo general de la misma, el cual, se enmarco
en: Promover la motivacion y el aprendizaje de los estudiantes de basica primaria
mediante el empleo de las tecnologias educativas en la institucion educativa
Francisco José de Caldas de la localidad de Tibu, Norte de Santander, tal como se
refiere, se considerd una posible solucién al problema planteado, en razén, se aduce
a un enfoque metodoldgico, con el que se atendio este particular, y que formul6 una
verdadera riqueza en la construccidn del conocimiento cientifico, por este motivo,
se considerd pertinente la seleccién del enfoque cualitativo, el cual permite el
estudio de fendmenos mediante procesos de reflexion y de comprension.

La investigacion cualitativa, es una de las tendencias que, en las ciencias
sociales, aporta sistematicidad al estudio para el logro de los objetivos de la
investigacion, es en esta donde los protocolos metodoldgicos, se cumple mediante
una administracion holistica de los hechos, sobre esto, Martinez (2024) sostiene
que: “el enfoque cualitativo, detalla los elementos especificos presentes en un
objeto de estudio, en este, se aprecian las experiencias con las que se aprecia la
dindmica social de los involucrados en el estudio” (p. 12), el proceso de la
investigacion cualitativa, se corresponde con el abordaje de la motivacion de los
estudiantes de béasica primaria y su dinamizacién por medio de las tecnologias
educativas.

El aporte de este enfoque, en la investigacion se considera desde el objeto
de estudio que en este caso es la motivacion, este es uno de los elementos
esenciales con los cuales se busca reconocer las experiencias tanto de los

docentes, como de los estudiantes acerca de este particular, fue oportuna la
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seleccién de un método que respondiera a las manifestaciones propias del objetivo
de la investigacion, para ello, se consideraron los aportes de la fenomenologia, la

misma es definida por Trillos (2017) quien refiere:

Los aportes de Husserl y Heidegger han permitido aterrizar un método
fenomenolégico que se puede aplicar a las investigaciones educativas, en
este se valoran las experiencias de los diferentes actores en una institucion
determinada, por medio de la interpretacion de los diferentes aspectos que
se presentan en el objeto de estudio, este puede ser de naturaleza compleja,
donde se integren las partes en el todo (p. 61).

La fenomenologia, es uno de los métodos con los que se responde al
desarrollo de acciones que tienen que ver con un fendmeno que se compone de
experiencias, estas se configuran en la cotidianidad del sujeto, por tanto, la
investigadora asumio consideraciones propias de la realidad, con base en el
tratamiento de acciones que se formulan en el desarrollo de la indagacion, el
fendmeno en estudio de este caso, fue la motivacion de los estudiantes de basica
primaria, por ello, la fenomenologia aporté en este caso, una dinamica a la
comprension de lo que ocurre en la realidad.

Para el desarrollo de las investigaciones amparadas en los postulados del
método fenomenoldgico, es preciso el planteamiento de una serie de fases en las
que se constituyen un fundamento para la administracion de la investigacion, en

este caso, Trillos (ob. cit) plantea las siguientes fases:

l. Descriptiva: Es la fase inicial, en la que la investigadora entré en
contacto con el escenario donde se llevé a cabo la investigacion, en esta, se
procedioé con el reconocimiento del problema en la realidad, el disefio de los
objetivos, asi como también la configuracion del marco referencial y del
marco metodologico, en el que se disefio el instrumento de recoleccion de la
informacion.

I. Estructural: se corresponde con la aplicacion de los instrumentos de

recoleccion de la informacion, ademas de ello, se procede con la
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desgravacion de los hallazgos y el registro de los mismos dentro de matrices
gue la investigadora realiz6 para tener un mejor dominio de cada uno de los
hallazgos, estos se organizaron de acuerdo con las vivencias mas
destacadas.

Il Aporte fenomenologico: a partir de la interpretacion de los resultados
se procedio con la promocion de la motivacion por medio del empleo de las
tecnologias educativas, estos surgieron directamente de los resultados
recolectados en la realidad escolar.

De acuerdo con estas fases, se corresponde a un proceso sistematico que
se formuld en funcién de acciones que orientan el logro del objetivo general de la
investigacion, de esta forma, es preciso referir que el presente estudio, se ubicé en
un nivel descriptivo, Shank (2006) la concibe como: “las investigaciones descriptivas
en el enfoque cualitativo, permiten una caracterizacion del objeto de estudio y como
este actla en la realidad, asi como la presencia de otros elementos presentes en el
entorno” (p. 32), este nivel, se corresponde con los objetivos de la investigacion,
dado que se busco el tratamiento de la motivacién y de las tecnologias educativas,
de alli que se buscé acceder a informacién fundamental para la comprension de

estos aspectos.

Escenario e Informantes Clave

Este es uno de los apartados que permite tener en cuenta la ubicacién en la
que se llevo a cabo la investigacion, asi como quienes van a intervenir en la misma
otorgando la informacion, al respecto, el escenario es definido por Mykhalovskiy,
Frohlich, Poland, Di Ruggiero, Rock y Comer (2018): “el escenario, es el espacio
sociocultural o educativo en el que se lleva a cabo la investigacion, en este se debe
hacer presente el objeto de estudio para que el investigador lleve a cabo una
reflexion sobre el mismo” (p. 39), el escenario, es entonces el lugar en el que se

llevé a cabo la presente indagacion, el cual, es la institucién educativa Francisco
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José de Caldas de la localidad de Tiba, Norte de Santander, es de caracter oficial y
atiende niveles desde educacion preescolar, primaria, secunda y media técnica, en
esta se genero6 un enfoque inclusivo en que el que se le permite acceder a todas las
minorias sociales.

La misidn de esta institucion, se destaca por ser gestora de paz, debido a la
ubicacion en el municipio de Tibd, zona de postconflicto de la region de Catatumbo,
donde se busca promover competencias ciudadanas en los estudiantes para que
se atiendan los contextos sociocomunitarios como en el que se encuentra la
mencionada institucion, donde se buscd promover la calidad de los saberes y
motivar para que los jovenes de las zonas aledafas asistan a la misma y vean en
la educacion un sustento para el fortalecimiento integral de los sujetos.

En este escenario, se hace pertinente el abordaje de los informantes clave,
los cuales, son las personas que dieron la informacion necesaria para el desarrollo
de la investigacion, Mykhalovskiy, Frohlich, Poland, Di Ruggiero, Rock y Comer (ob.
cit): “los informantes, son los actores principales de la investigacion porque
coparticipan en el desarrollo de la misma, intervienen otorgando sus experiencias
para reconocer la realidad” (p. 41), los informantes, otorgaron los datos para
comprender lo que ocurre en la motivacion de los estudiantes de béasica primaria,

para la seleccién de estos se cumplié una serie de criterios en los que se presentan:

- Criterio de intencionalidad: Se seleccionaron a los informantes que
sean requeridos para dar cumplimiento a los objetivos de la investigacion,
ademas de ello, la intencionalidad de la investigadora quien conocia a los
sujetos que se desempefian en la institucion, por lo que se seleccionaron
aquellos de mayor relacion con el estudio.

- Criterio de disposicion: se seleccionaron informantes que otorguen la
informacion cuando sea requerido, es decir que se muestren dispuesto para
participar en el momento preciso.

- Criterio de experiencia: en este caso, se tomaron personas que

posean el conocimiento y las vivencias necesarias acerca de la motivacion
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de los estudiantes en la educacion primaria, asi como también el manejo de

las tecnologias educativas.

De acuerdo con los criterios previamente mencionados es oportuno referir

que los informantes quedaron determinados mediante lo siguiente:

Tabla 1.

Caracterizaciéon de los Informantes Clave

Informante Descripcion Etiqueta

Docentes de | Docente de grado cuarto
basica primaria | Jornada de la mafana DEBP1

9 afos de experiencia como docente

Docente de grado cuarto
Jornada de la mafiana DEBP2

11 afos de experiencia como docente

Docente de grado quinto
Jornada de la mafiana DEBP3

8 afnos de experiencia como docente

Docente de grado quinto
Jornada de la mafiana DEBP4

12 afios de experiencia como docente

Estudiantes de | Estudiante de grado cuarto EEBP1
basica primaria | Femenina
Estudiante de grado cuarto EEBP2
Masculino
Estudiante de grado cuarto EEBP3
Femenina
Estudiante de grado cuarto EEBP4
Masculino

Autor: Abreu (2024).
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Técnica e Instrumento

La recoleccién de la informacién, es un tema algido, sobre todo en el caso de
las investigaciones cualitativas, porque mediante las mismas se accede a la
informacion necesaria para reconocer el objeto de estudio dentro de la realidad, la
técnica que se toma en cuenta, es la entrevista, debido a la necesidad del dialogo y
de las connotaciones verbales de la realidad, Trillos (2017) sostiene que: “es una
de las técnicas con las que se accede a una conversacion con el investigado, en
esta se demuestra una interaccion por medio de la conversacion, para llegar a ese
reconocimiento de la realidad” (p. 29), la entrevista, se referencia, como una de las
técnicas cruciales, para que se acceda a informacion que se requiere para dar
respuesta a las preguntas sistematizadoras.

Debido a la administracion de la entrevista, se considera un proceso abierto,
es necesario apreciar que la misma se llevé a cabo por medio de la modalidad de
la entrevista semi estructurada, al respecto, Trillos (ob. cit) expresa que: “la
entrevista semi estructurada, exige la presencia de un guién de planteamientos por
medio de los cuales el entrevistador orienta su conversacion, no es necesario
cumplirlo a cabalidad, pero si son la base para la conduccion de la conversacion”
(p. 34), en este contexto, es la entrevista semi estructurada un proceso en el que se
impone la organizacion de las preguntas para recopilar la informaciéon de una
manera adecuada.

Para llevar a cabo, este proceso, fue necesario configurar un instrumento que
permitid6 la aplicacion de dicha entrevista, fue en presencia de un guion de
entrevista, Trillos (ob. cit), sostiene que: “es un registro de preguntas que el
investigador realiza con base en el referente tedrico y en los objetivos de la
investigacion, la idea es llegar a la informacion que los objetivos demandan” (p. 41),
el proceso de recoleccion, permitio la aplicacién del guion de entrevista de manera
sistematica, en el momento de la aplicacion surgieron algunas preguntas de
imprevisto, las cuales fueron incorporadas sin ningun problema, con la finalidad de

ahondar en los hallazgos.
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Asimismo, se emplearon dispositivos de grabacién digital, para tener
respaldadas las entrevistas, para ello, fue necesario solicitar la debida autorizacion
de los informantes para el empleo de dicho dispositivo, de la misma manera, se
solicito el permiso a los padres de los estudiantes, para que les permitiera participar
en la investigacion, de alli, la configuracion de un proceso ético en el que la
investigadora siguio el protocolo para que el acceso a la informacién fuera la mas
adecuado posible, ademés de ello, sin alterar ninguno de los datos que se

recolectaron en la aplicaciéon de la entrevista.

Validez y Fiabilidad

Considerar los criterios de rigurosidad cientifica en la investigacion
cualitativa, implica reconocer que estos son esenciales, debido a la presencia de la
subjetividad que se presenta en el desarrollo de esta investigacion, por ello, es
oportuno referir lo concerniente a la validez, uno de los medios con los que se da la
misma, es la técnica de la contrastacion, esta es definida por Shank (2006): “es una
técnica que da consistencia a la investigacion, por medio de la contrastacion entre
la informacion presentada en el marco referencial y la informacion que ofrecen los
informantes, en la medida que coincida, el estudio sera valido” (p. 58), el patron de
la contrastacion, se demuestro como una de las demandas para formular una
reflexion sobre la informacién que integra la investigacion.

Ahora bien, en cuanto a la fiabilidad, se define como un medio de calidad de
la investigacion, para ello se acudi6 a la determinacién de que el conocimiento que
emergié de la realidad, se emple6 en el escenario para generar un impacto
adecuado en el desarrollo del objeto de estudio, Shank (ob. cit) sostiene que: “los
estudios cualitativos, son fiables, en la medida en que presenten hallazgos que sean
creibles, con los que se le dé sentido cientifico al estudio” (p. 11), a partir de alli, se
consideré un proceso en el que se demostro si realmente los informantes

seleccionados para la investigacion fueron los adecuados o no.
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Técnicas de Interpretacion de Resultados

El tratamiento de la informacion, demanda de procesos complejos, con los
que se determiné el aporte fundamental de la investigacion, debido al empleo del
método fenomenoldgico, se consideré asumir el proceso de categorizacion y

estructuracion, al respecto, Shank (ob. cit) sostiene que:

El proceso de estructuracion y categorizacion en el método fenomenologico
van de la mano, porque la primera, es el proceso que permite la organizacion
de la informacion y la categorizacion, son las categorias que se definen por
medio de subcategorias y vivencias que se hacen presentes dentro de la
estructuracién, en esta complejidad, se aprecia una correspondencia directa

(p. 44).

De acuerdo con los procesos descritos previamente, fue oportuno reconocer
como para el andlisis e interpretacion de la informacion se dio por medio tanto de la
categorizacion como la estructuracién, el andlisis y comprension de los hallazgos
gue se presenten en la realidad, para ello, se empled una interpretacion de la
informacion y posteriormente la comprension de los mismos, donde la investigadora

demostrd sus perspectivas en torno al objeto de estudio.
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CAPITULO IV

LOS RESULTADOS

Interpretacion y Analisis de los Resultados

El abordaje de los resultados, refiere una dinamica compleja, dado que los
mismos se corresponden con el logro de los objetivos de la investigacion, porque
es uno de los procesos con los que se referencia la promocién de la motivacion y el
aprendizaje de los estudiantes de basica primaria mediante el empleo de las
tecnologias educativas en la institucion educativa Francisco José de Caldas de la
localidad de Tibu, Norte de Santander, por este motivo, se esta en presencia de una
fenomenologia que refiere un interés de acuerdo con acciones inherentes al
desarrollo del conocimiento, a partir de alli, Shank (2006) refiere que:

El analisis cualitativo, fenomenoldgico corresponde con el desarrollo de
actividades de parte del investigador que contribuya con la interpretacién de
la informacion, es un proceso complejo, porque integra tanto las técnicas para
la recoleccion de la informacion, como para el tratamiento de la misma,
mediante la apreciacion de las experiencias (p. 31).

De acuerdo con lo anterior, se refiere un proceso en el que se considera
esencial el proceso de analisis con el que se responde a las evidencias propias de
la realidad, en este orden de ideas, y de acuerdo con los objetivos de la
investigacion, en este sentido, es preciso referir el trabajo mediante la
categorizacion, con base en categorias y fenbmenos que surgen de la realidad, es
decir de la aplicacion del instrumento de recolecciéon de la informacion, en este
sentido, se reconoce la presencia de dos categorias, como es el caso de:

- Motivacion en el desarrollo de las actividades escolares

- Medios empleados para la promocion de la motivacion

A partir de estas categorias, se referencia un proceso en el que se concibe

un interés por responder a una naturaleza sistematica que marca la cientificidad que
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se reafirma en el presente estudio, por esta razon, es oportuno referir el abordaje
especifico de cada una de las estrategias, con base en esto, se desarrollan las

mismas de manera especifica.

Categoria Motivacion en el desarrollo de las actividades escolares

La motivacion, es uno de los procesos complejos con los que se responde a
la realidad, por este motivo, es necesario que se tome en cuenta dentro del
desarrollo de las actividades escolares, con base en esto, Ortega (2024) refiere que:
“es la motivacion, uno de los elementos con los que se favorece el &nimo de los
estudiantes, mediante estimulos que recibe de la realidad externa” (p. 22), es la
motivacion uno de los medios con los que se promueve el desarrollo de clases, con
los que se admira la actuacion de cada uno de los estudiantes, por este particular,
se requiere de la sistematizacion de este particular de la siguiente manera:

Tabla 2.
Categoria Motivacion en el desarrollo de las actividades escolares

Fenomeno Subcategoria Categoria
Estudiantes activos Motivacion de los | Motivacién en el
Poco interés en participar | estudiantes desarrollo de las
en clase actividades escolares

Actitud de pereza
Molestia al asistir al
colegio

Aprendizaje colaborativo
Escasa motivaciéon
Incentivos

Buenos alumnos
Asistencia constante

Poca participacion
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Gusto por la clase

Otorgamiento de
incentivos

Apoyo en las tecnologias
Estrategias de acuerdo
con los contenidos
Buena comunicacion

Dindmicas de grupo

Maneras de motivas

Poco manejo de las
tecnologias

Otros recursos

La tecnologia para
motivar

Incorporacion individual y
grupal

Consecucion de
aprendizajes
Alternancia de
estrategias

Importancia  de los
recursos tecnologicos
Uso de la tecnologia

Trabajo en equipo

Promocion de la didactica

para motivar en el aula

Incorporacion de
recursos variados
Oportunidades

Activos y participando
Promocion de actividades

Uso de aplicaciones

Estrategias

motivacionales
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Actividades grupales
Uso de recursos
Abreu (2025).

En virtud de lo declarado, es oportuno considerar como el establecimiento de

la motivacion en el desarrollo de las actividades escolares, se requieren de una serie
de aspectos en los que se trabaja como subcategoria la motivacion de los
estudiantes, que consiste en un impulso que las personas sienten a nivel intrinseco
e incide en su actuacién extrinseca, de acuerdo con esto, Carrillo y Rosas (2022)
expresan que: “la motivacién como uno de los elementos propios de cada una de
las personas, responde al desempefio de los sujetos en el desarrollo de los
procesos de formacién” (p. 32), de acuerdo con esto, es la motivacién uno de los
fundamentos con los que se evidencia el desarrollo de las acciones de manera
efectiva, con base en esto, se presentan los siguientes testimonios:

D1: Es dificil en oportunidades describir la forma de ser de los estudiantes en
cuanto a la motivacion que presentan en el aula de clases, porque por mas que uno
como docente busque la manera de que estén activos a ellos poco les interesa
participar en clase.

D2: Bueno, es una pregunta compleja porque los alumnos algunos estan
alegres y motivados de estar en clase, pero otros todos los dias llegan con una
actitud de pereza, sin ganas de aprender, como que les molestara venir al colegio y
ya uno no sabe que hacer al respecto.

D3: En mi clase, existen momentos donde se muestran motivados otros
donde por mas que uno planifique actividades donde todos participen y aprendan
de manera colaborativa con sus compafieros ellos no muestran atencion en
incorporarse a la clase.

D4: En caso de mi clase para que los estudiantes estén motivados hay que
ofrecerle un incentivo para que puedan unirse a trabajar en las actividades
planificada s, existe el caso de los que son buenos alumnos ellos siempre estan
buscando la forma de aprender, participan de forma constante e investigan, otros ni

siguiera estan pendientes de lo que explica el docente.
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E1l: A mi me gusta estar en clase, yo vengo todo el tiempo y cuando el
profesor me pregunta siempre contesto y cumplo con las tareas.

E2: Yo, normal de verdad que participo cuando puedo en clase, no se cred
que soy como la mayoria de mis compaferos.

E3: Pensando...eeee, bueno pues participo poco porque a veces no me
gusta o estoy poco motivado, me da pereza y suefio en clase.

E4: Yo soy uno de los que siempre ando motivado, me gusta venir a clase y
trato de ayudar a mis compafieros y a ayudar a los profesores.

A partir de los testimonios previamente mencionados, es oportuno considerar
gue la motivacién en el medio escolar, es muy dificil, porque se requiere de
estudiantes activos que se desempefien en el aula de clase de manera activa, sin
embargo, se evidencia en la realidad que a los estudiantes escasamente les
interesa participar en el aula de clase. Se presenta en la realidad, como algunos
estudiantes muestran alegria por asistir a clase, no obstante, el comdn es la
presencia de una actitud de pereza en los estudiantes, lo que demuestra escasas
ganas por aprender, ademas de esto, hace que se pierda el interés en el colegio,
es una realidad compleja, porque en algunos casos, se persigue la motivacion de
parte de los estudiantes, por medio de acciones de aprendizaje colaborativo, sin
embargo, los elementos reiterativos, permiten evidenciar que existe una escasa
motivacion.

Es importante referir la adopcién de incentivos por parte d ellos estudiantes,
para que esto permita contar con buenos estudiantes, dado que estos demuestran
una asistencia constante en relacion con el desarrollo de procesos inherentes al
cumplimiento de tareas, los estudiantes consideran que en algunas casos se
participa en clase, pero en algunos otros casos poco se participa, porque se
presentan episodios de pereza, de un suefio constante, complicando el desarrollo
de clase, a pesar de esto, uno que otro estudiante busca ayudar a sus docentes en
el logro de clases efectivas.

En consecuencia, Carrillo y Rosas (2022) sostiene que: “la motivacion de los

estudiantes, debe verse como una de las posibilidades con las que se logren
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aprendizajes significativos por medio de una actuacion asertiva” (p. 22), sin
embargo, es necesario reconocer que la motivacion en el desarrollo de las clases,
se encuentra algo desgastada de parte de los estudiantes se representa poco
interés en participar en las clases, por lo que se demanda de un aprendizaje
colaborativo con el que se genere un interés porque los conocimientos se conviertan
en significativos.

Ahora bien, se presenta la subcategoria maneras de motivar, estas son
multiples, porque responden a las necesidades de los estudiantes, de acuerdo con
esto, Navarro (2021) expresa que: “en el aula de clase, los docentes se valen de
diversas situaciones con las que se fomente la motivacion de los estudiantes, uno
de los mas efectivos, ha sido el uso de los incentivos” (p. 29), con base en lo
sefalado, es preciso referir que las maneras de motivar en la mayoria de las
ocasiones depende del docente y de sus acciones en la realidad, por este particular,
se recolectaron las siguientes evidencias:

D1: Les ofrezco incentivos en las diferentes actividades que realizo en clases,
otorgandoles puntos en las tareas y trabajos asignados de manera frecuente.

D2: Regularmente empleo recursos y materiales de apoyo en los distintos
contenidos que se desarrollan en el aula de clases, hago uso de las tecnologias, asi
como utilizar recursos propios del contexto para cambiar de forma constante los
métodos de trabajo, y me ha dado buenos resultados.

D3: Yo les estoy aplicando estrategias didacticas diferentes de acuerdo a los
contenidos que les facilito, aunque no siempre obtengo buenos resultados es
complejo mantener la motivacién en los estudiantes.

D4: Trato de ir cada dia activando y cambiando la forma de trabajar con los
estudiantes, en oportunidades empleo las tecnologias, otros les hago juegos dentro
del mismo salén para que se relajen y se mantenga la buena comunicacién y asi
romper el hielo entre ellos como estudiantes y también con el docente.

E1: El profe siempre busca que aprendamos utiliza las computadoras y nos

gusta aprender asi, €l nos ayuda mucho para que nosotros trabajemos.
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E2: El profesor le gusta mucho que estemos participando en clases, ella nos
hace dinamicas de grupo y trabajamos bastante en equipos dice que para
intercambiar ideas.

E3: Ellos siempre nos ensefian de varias maneras, usan la tecnologia y
también con diferentes materiales para que uno se ponga activo.

E4: Nos motiva usando la tecnologia en clases, ademas trata de que nos
unamos para hacer las tareas y las actividades en el salon, asi nos relacionamos
con los compairieros.

Con base en lo sefalado, es importante considerar como a partir de las
experiencias de los informantes expresan que se requiere de ofrecer incentivos a
los estudiantes, por este particular, se aplican diferentes actividades con las que se
busca despertar el interés de los estudiantes en relacion con el cumplimiento de los
trabajos asignados, a partir de alli, se evidencia un proceso en el que se determina
el apoyo de la tecnologia como uno de los medios con los que se referencian los
métodos en relacion con el trabajo, por este motivo, se requiere de la adopcion de
estrategias de acuerdo con los contenidos que se desarrollan en clase, en este
caso, puede resultar complejo mantener la motivaciéon, por lo que es necesario el
apoyo en las tecnologias, con base en la promocion de una adecuada comunicaciéon
entre los actores educativos.

Por su parte los estudiantes consideran que los docentes refieren un proceso
en el que se emplean recursos tecnoldgicos, con énfasis en esto, se aprecia un
interés de acuerdo con ayudar a los estudiantes, de la misma manera, se aplican
dindmicas de grupo con las que se atiende el desarrollo de trabajos por medio del
intercambio de ideas, en el que se emplee la tecnologia de una manera adecuada,
con la que se despierte el interés de acuerdo con esto, ademas se reconoce que los
maestros ensefian de diferentes maneras todo esto, con la finalidad de lograr captar
la atencién de los estudiantes para que construyan aprendizajes significativos.

En este orden de ideas, es preciso reconocer lo expuesto por Navarro (2021)
quien sostiene que: “para motivar a los estudiantes, se requiere de aplicar una

diversidad de acciones en las que se manifieste una dindmica interesante y que se
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fundamente en el logro de aprendizajes significativos” (p. 36), a partir de alli, se
expresa un proceso en el que se busque de parte de los docentes, promover la
motivacion mediante aspectos como el uso de dindmicas de grupo, ademas de
acciones en las que prevalezca la buena comunicacion con las que se destaca un
interés con el que se respalda la incentivacion de los estudiantes hacia la
construccion de aprendizajes.

En este sentido, se reconoce la presencia de la subcategoria promocion de
la didactica para motivar en el aula, es la didactica, uno de los medios con los
gque se asume el interés por adentrarse en ese desarrollo de acciones que
responden de manera efectiva en el arte, con base en esto, se expresa lo sefialado
por Benallou (2023) quien refiere que: “los docentes deben planear acciones
didacticas que sirvan para desarrollar la motivacion en los estudiantes, es a partir
de alli, donde se conjugan estrategias con las que se favorece el ambiente escolar”
(p. 14), de acuerdo con este particular, es necesario considerar como la didactica
es uno de los sustentos en la concrecion de la motivacion, con base en las
demandas de la realidad formativa de los estudiantes, de acuerdo con esto, se
presentan los siguientes testimonios:

D1: En mi caso me cuesta bastante pues poco manejo las tecnologias para
variar los recursos tradicionales, creo que es una de mis desventajas, pero trato de
hacer uso de otros recursos y me baso mucho en mis afios de experiencia como
docente.

D2: Como le decia anteriormente yo hago uso de manera continua de las
tecnologias dentro y fuera del aula de clase, los muchachos se mantienen
motivados debido a que les gusta trabajar de esta manera, pero no todos los dias
lo puedo lograr ni todo el tiempo se puede hacerlo también.

D3: Bueno alterno de forma regular las estrategias didacticas en el aula de
clases, trato de que los estudiantes se incorporen al trabajo grupal e individual para
gue se puedan conseguir los aprendizajes, a veces es dificil lograr mantener activos

a los alumnos, pero esa es mi tarea y yo siempre me empefio en lograrlo.
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D4: A mi me gusta alternar las estrategias que llevo a cabo en las clases,
trato desde la realidad y la importancia de los contenidos ir mejorando y adaptando
cada una de ellas, los recursos tecnoldgicos son muy importantes, pero no siempre
se pueden utilizar, por eso los tradicionales también debemos darles buen uso.

E1l: Como les dije usando la tecnologia en clases y tratan de que las usemos
en las casas.

E2: Bueno, hacemos mucho trabajo en equipo donde los profesores nos
estan apoyando cuando trabajamos asi, y nos recomiendan ayudar al compariero.

E3: Ellos nos ensefian por medio de la tecnologia y realizando trabajos en
grupo bastante seguido.

E4: Les gusta mucho que nosotros trabajemos siempre en equipos y también
con el apoyo de la tecnologia.

En virtud de las declaraciones previamente expuestas, es necesario referir
gue uno de los elementos que altera la didactica en la motivacion de los estudiantes,
es el poco manejo de las tecnologias, los docentes lo reconocen lo que hace que
se generen situaciones poco favorables en la realidad escolar, ademas de
reconocer este particular como una de las desventajas porque se contindan
empleando recursos tradicionales, o que pone en entredicho las experiencias de
los docentes. Ademas de esto, es conveniente reconocer como algunos de los
docentes si logran el empleo de las tecnologias, no solo en el aula de clase, sino
gue incentivan a los estudiantes para que las empleen en sus hogares para que
logren asi trabajar de manera adecuada en el logro de aprendizajes.

De igual manera, es preciso reconocer como algunos de los docentes
desarrollan en alternancia situaciones didacticas con las que se responda a las
manifestaciones de trabajos tanto grupales, como individuales, en este caso, se
considera la necesidad de mantener a los estudiantes activos, de despertar el
interés por el logro de aprendizajes significativos, asimismo, se destaca el hecho de
gue se aborden las estrategias desde la realidad, en relacién con la adaptacion de
recursos tecnoldgicos, pero también tradicionales, es decir, se considera un interés

en dinamizar la didactica para el logro de la motivacién estudiantil.
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Por su parte, los estudiantes, refieren que una de las formas didacticas con
las que se logra la promocion de la motivacion, es el empleo de las tecnologias, no
solo dentro del aula de clase, sino en casa, con lo que se logre la aplicacion de
trabajos en equipo, ademas de contar con el apoyo tanto de los docentes, como de
los estudiantes, con la finalidad de que se impacte de una manera efectiva en el
logro de procesos inherentes a las manifestaciones propias de la realidad, con base
en esto, Benallou (2023) sostiene que: “generalmente, la didactica, vista desde la
perspectiva que se presenta, refiere un proceso de desarrollo de la motivacion,
porque es alli, donde se aplican las herramientas necesarias para despertar el
interés hacia el aprendizaje por parte del estudiante” (p. 11), de igual, manera, es
preciso reconocer como el proceso didactico, estd orientado hacia el logro de
saberes significativos en los estudiantes, de alli la necesaria motivacién en este
particular.

Otro de los elementos con los que se trabajé en el caso de la recoleccion de
la informacién fue en las estrategias motivacionales, las mismas son definidas
como elementos que se aplican en la realidad, con sentido incentivador para que se
despierte el interés del estudiante hacia los procesos escolares, a partir de alli,
Acosta, Ramirez y Marquez (2022) expresan que: “usar las estrategias
motivacionales como parte de la didactica, requiere del conocimiento del grupo y de
como estas pueden incidir en el desarrollo de las clases incentivando a los
estudiantes hacia su participacion” (p. 29), en este sentido, es un desarrollo de
procesos con los que se configura el valor de las acciones que toma en cuenta el
docente, por este particular, es preciso referir los siguientes testimonios:

D1: Bueno como le venia diciendo yo trato de incorporar los recursos que
puedo y los voy variando, aunque los estudiantes con las estrategias tradicionales
poco se identifican yo los uso, de manera regular en el desarrollo de mis clases.

D2: Motivo a los estudiantes de diversas maneras o por lo menos lo estoy
intentando todos los dias, les hago dinamicas, uso la tecnologia, hablo

constantemente con ellos, entre otras cosas, en muchas oportunidades funciona
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muy bien en otras no lo logro, la participacién de una parte del grupo y otro no se
motiva.

D3: Bueno siempre los trato de tener activos y participando de manera
continua en las clases, en oportunidades les doy charlas, les relato algunas
historias, les hago dinamicas para que se mantenga la motivacion en el aula de
clases a ellos les gustan muchas de ellas.

D4: Trato de hablar continuamente con los estudiantes y busco que se
activen participando en toda la clase, realizo dindmicas de grupo y también me
encargo promover las actividades donde se intercambien las ideas y los
conocimientos entre los mismos alumnos.

E1: Usan mucho la computadora y el teléfono para darnos clases, ellos bajan
unas aplicaciones y es mas divertido.

E2: Hacemos muchas actividades en grupo y también algunas veces nos
dictan, usan el tablero, y otras cosas.

E3: En oportunidades los mismos recursos de siempre otras veces utilizan
las computadoras que hay aqui y las tabletas.

E4: La tecnologia mas que todo. Pero también el profesor nos dicta y usa el
tablero.

En virtud de las declaraciones previamente consideradas, es preciso referir
que en algunos casos los docentes tienen la disposicion de incorporar recursos
tecnologicos, ademas de variados, sin embargo, el escaso conocimiento sobre esto,
hace que estos siempre terminen aplicando estrategias tradicionales. Desde esta
perspectiva, es preciso considerar la motivacion de los estudiantes, como una de
las formas con las que diariamente se incentive al estudiante, generando de esta
manera la participacion de los estudiantes, aprovechando las oportunidades que se
brindan en la realidad, donde se aplican dindmicas, actividades que realmente
despierten el interés por las clases, con esto se evidencia que los docentes estan
dispuestos a promover la participacion en las clases, a pesar de esto, algunos de

los estudiantes no colaboran sobre este particular.
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Por su parte los estudiantes refieren que los docentes emplean
constantemente la computadora, asi como también el teléfono, donde descargan
aplicaciones que son esenciales para el desarrollo de clases divertidas, con esto se
procede con la ejecucion de diversas actividades en equipo, sin embargo, en
algunos casos se cae en lo tradicional, como el empleo del tablero, asi como
también el uso del tablero. Por lo sefialado, Acosta, Ramirez y Marquez (2022): “la
aplicacion de las estrategias motivacionales, se genera en el conocimiento del grupo
y en la naturaleza de los contenidos, por lo que estas actividades deben captar el
interés de los estudiantes sobre lo que se esta abordando en clase” (p. 21), es asi,
como las estrategias motivacionales exigen la incorporacion de recursos valiosos
con los que se active a los estudiantes para que aprovechen las oportunidades
presentes en el desarrollo de las clases.

Categoria Medios empleados para la promocion de la motivacion

La motivacién, es uno de los componentes con los que se responde a la
construccion de aprendizajes, son impulsos que se presentan a nivel interno del
sujeto, y que les permite su desempefio en el nivel externo, se desarrolla con base
en estimulos que incentivan para alcanzar metas propuestas, por esto, los docentes
aplican una serie de medios con los que se logre despertar la misma, en razén de
esto, Encisoellez (2002) refiere que:

Los medios que promueven la motivacion en los estudiantes, deben partir del
gusto de los mismos por dichos medios, sobre todo que sean basado en
experiencias propias con las que se promueva la resolucién de problemas,
con esto el estudiante se establece desafios que inciden en el fomento de la
curiosidad y como estos permiten la exploracién de situaciones centradas en
intereses personales del alumno (p. 47).

En virtud de lo anterior, se reconoce entonces como los medios
motivacionales deben ser del gusto del estudiante, porque es a estos a quienes va

dirigido y con lo que se lograra que orienten el desarrollo de capacidades
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autorreflexivas en las que se empleen estrategias innovadoras y se alcance el apoyo
y la orientacion de los docentes, lo que incidira en la mejora del desempefio
académico y se generara una atmosfera positiva que refleje los progresos de los
estudiantes, con base en esto, se presenta la siguiente sistematizacion:

Tabla 3.

Categoria Medios empleados para la promocion de la motivacion

Fendmeno Subcategoria Categoria
Actividades alternas Promocion de la | Medios empleados para
Estimulacibn mediante la | motivacion la promocion de la
tecnologia motivacion

Prestar atencion
Estudiantes activos

Buen profesor

Recursos

Tecnologia

Experiencias Motivacibn para la
Adaptacion a las | construccion de
condiciones del colegio aprendizajes

Empleo de la tecnologia significativos

Recursos del colegio

Dificultad para usar las |Uso de la tecnologia
tecnologias para la promocion de
Trabajo alterno la motivacién

Uso en el aula de clase
Prosecucion de la
ensefanza

Criterio de los directivos
Medios en el aula

Uso adecuado
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Implementacion de recursos | Desarrollo de una
tecnoldgicos didactica mediada por
Acceso a la tecnologia las tecnologias
Recursos idoneos educativas para la
Recursos institucionales motivacion al
Compromiso estudiante
Capacitacion

Abreu (2025)

En virtud de lo presentado en el cuadro previo, es preciso adentrarse en la
subcategoria promocién de la motivacién, es requerido que la motivacion se
mantenga en el desarrollo de las clases, por este motivo, Romero (2021) sostiene
que: “la motivacién en los estudiantes, es compleja, porque a partir de alli, se da
paso a un ambiente, donde el aprendizaje contribuye con el desempefio del
estudiante en su vida diaria” (p. 27), tal como se referencia, la promocioén de la
motivacion, se enmarca en lograr que el estudiante se comprometa con la
construccion de conocimientos con los que se logre una dinamizacién de las aulas
de clase, orientadas a formular saberes para la vida, por este motivo, se plantean
los siguientes testimonios:

D1: Bueno en mi caso, como les he dicho a través de actividades donde
alterno los recursos tradicionales y algunas acciones extras como hablar con ellos
prestarles atencién y escucharlos de forma continua.

D2: En la mayoria de los casos me apoyo en la tecnologia busco siempre
gue ellos se sientan comodos y estimulados dentro del aula de clases.

D3: Soy de los que se vale de cualquier medio o recurso para que los
estudiantes presten atencion en clases, ellos les gusta mucho que se les hagan
dindmicas, se les apoye con la tecnologia y otras.

D4: Bueno son variadas, muchas de ellas van de la mano del area y del
contenido que se esté ensefiando, vale mucho el grupo de estudiantes que se esté

ensefiando bueno es muy bueno alternar los recursos y los medios disponibles.
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E1l: Pienso que cuando las tecnologias y cuando hace dinAmicas en clase
para nosotros estar activos.

E2: El profesor bueno da las clases de diferentes maneras con el uso de las
computadoras, el teléfono y otras cosas.

E3: Siempre usa diferentes recursos entre ellos las tabletas, las
computadoras, el televisor, los teléfonos, el tablero, y no sé qué mas.

E4: Usando la tecnologia mas que todo, asi es mejor.

De acuerdo con los elementos previamente expuestos, es necesario tomar
en cuenta que los docentes tratan de alternar las actividades, es decir, no solo se
emplean elementos tecnoldgicos, o elementos tradicionales, sino que, por el
contrario, se destaca el interés en relacion con aspectos con los que se referencia
la escucha activa. De la misma manera, se reconoce como se requiere de la
estimulacién de los estudiantes por medio del uso de la tecnologia, con lo que se
promueva la atencion de los estudiantes de acuerdo con dinamicas grupales
orientadas hacia el hecho de tener en cuenta que la aplicacion de las tecnologias
debe corresponder con los contenidos que se estén desarrollando en clase, esto es
fundamental porque a partir de alli se valoran los recursos presentes en el medio
para motivar a los estudiantes.

En este marco de referencia, es oportuno considerar las apreciaciones de los
estudiantes, quienes consideran que los docentes desarrollan clases dindmicas con
lo que los mantienen activos, ademas de esto, es importante porgue no es reiterativo
el empleo de la computadora, sino que se combinan los diferentes recursos, como
los teléfonos inteligentes, las tabletas, el mismo televisor, es decir se genera una
aplicacion de los recursos tecnoldgicos de una manera efectiva, demostrando el
docente sus capacidades pedagdgicas y el empleo de la tecnologia, de acuerdo con
esto, Romero (2021), sostiene que: “uno de los elementos con los que se promueve
la motivacion, es la tecnologia, la cual, debe ser asumida por el profesor, como uno
de los medios con los que se favorece la atencion del estudiante” (p. 16), de manera
gue con la promocion de la motivacion, se activa la aplicacion de la tecnologia de

acuerdo con las demandas de la realidad.

56



Asimismo, es preciso adentrarse en la subcategoria motivacion para la
construccion de aprendizajes significativos, este es uno de los temas que
generalmente ha causado problemas en el desarrollo de las clases, porque ademas
es uno de los elementos con los que se demuestra la calidad de la educacion, con
base en esto, Mendoza y Vigueras (2019) exponen que: “construir aprendizajes
significativos, requiere del compromiso de todos los actores educativos, no es un
trabajo exclusivo del alumno, sino que debe verse reflejado el compromiso de los
docentes, asi como de las familias” (p. 19), por esto, es la motivacién uno de los
medios con los que se fundamenta el desarrollo de aprendizajes significativos,
orientados hacia procesos con los que se favorece la formacion integral de los
estudiantes, por lo sefialado, se plantean los siguientes testimonios:

D1: Siempre hay que valerse de las experiencias que tiene uno como docente
y de las experiencias de los estudiantes, ademas de las ideas de los alumnos y de
los recursos que se encuentran en el colegio.

D2: Bueno a través de la tecnologia principalmente, pero alterno todos los
medios y recursos disponibles ya que se deben adaptar a las condiciones del
colegio y también a los contenidos que se estan ensefando.

D3: Haciéndoles dindmicas, hablando con ellos, escuchandolos, empleando
la tecnologia y los recursos de ensefianza tradicionales con los que ellos se
identifiquen.

D4: Trabajando con los recursos que se encuentran en el colegio y en el aula,
ademas de los que a través del diagndéstico sé que los estudiantes cuentan y cuando
les hace falta los pongo a trabajar en grupo para que asi se presten entre si los
recursos y medios que poseen, asi también intercambian ideas y aprenden a
colaborarse entre si.

Al reflexionar sobre las evidencias otorgadas por los informantes clave, es
preciso reconocer la capacidad de los docentes para generar la motivaciéon en la
construccion de aprendizajes significativos, por este particular, se concibe un interés
en relacion con las experiencias no solo de los docentes, sino de los estudiantes,

con la finalidad de valorar las capacidades de los estudiantes para aprender. Uno
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de los elementos con los que se logra esta motivacion es mediante el empleo de la
tecnologia, porque con la misma se despierta el interés de los estudiantes
orientados hacia la adaptacion que se debe generar de acuerdo con las evidencias
propias del colegio.

Se reconoce ademas de parte de los docentes que se emplean dindmicas de
grupo, en la que se interactia con los estudiantes, de acuerdo con las demandas
de la realidad, también mediante la incorporacion de la tecnologia y tomando en
cuenta la realidad del colegio de acuerdo con los recursos que se poseen alliy como
estos pueden contribuir con la construccion de aprendizajes significativos, para ello,
se requiere de un proceso que se inicie con el diagndstico, con el que se aprecian
las falencias de los estudiantes y donde se deben atender los puntos algidos para
que los mismos se superen y asi lograr de manera colaborativa la construccion de
aprendizajes significativos.

Lo anterior, se respalda en los fundamentos de Mendoza y Vigueras (2019)
quienes sostienen que: “la motivacion, es uno de los procesos mas complejos que
enfrenta el ser humano y que a partir de esta los aprendizajes asumen significados
o por el contrario pasan desapercibidos” (p. 34). La construccion de aprendizajes
significativos, radica en acciones con las que se comprenda la necesidad del saber
como medio de vida, de alli que su correlaciéon con la motivacion es directa e
ineludible porque mediante esta correspondencia se genera una formacioén integral.

En este mismo orden de ideas, se presenta la subcategoria uso de la
tecnologia para la promocion de la motivacion, en la actualidad, la tecnologia,
puede convertirse en un fundamento para constituir una motivacién adecuada, en
relacion con esto, Ortega (2024) sostiene que: “la tecnologia, es uno de los medios
con los que se promueve la construccién de aprendizajes, por lo que contienen
formatos con los que se capta la atencion de los estudiantes, mediante la interaccion
y la comunicacién con los demas” (p. 22), la tecnologia, en los espacios escolares,
responde a procesos con los que se genera un interés por lograr una
correspondencia entre la motivacion y el logro de conocimientos, en virtud de esto,

se plantean los siguientes testimonios:
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D1: Pues de verdad que veo a mis colegas usandolas en clase a mi cuesta
mucho porgue no he aprendido a manejarlas, esa es una de mis tareas pendientes.

D2: Pienso que, de forma alternada, es decir, dependiendo de las areas y
contenidos a trabajar se requiere de tener conocimientos y experiencia para hacerlo,
pues en muchos casos los estudiantes las saben manejar mejor que nosotros, pero
hay que orientarlos en cuanto al uso.

D3: Si son muy importantes su uso en el aula de clases y también buscar la
manera de que los estudiantes las puedan utilizar en sus hogares en compairiia de
sus familiares, asi le dan prosecucion a las ensefianzas que se les inculca en el
colegio, hay que buscar siempre la manera de colocarlas en practica.

D4: Pienso que también es a criterio de los directivos, del docente y de los
recursos existentes, hay que buscar la manera siempre de darle un buen uso a las
tecnologias educativas y sobre todo contar con los medios para implementarlos en
el aula de clases.

E1l: Pienso que el profesor las usa bien, de todas maneras, €l es el que sabe
de eso.

E2: Se pueden dar bueno uso a los recursos que hay aqui en el colegio, las
computadoras, los televisores, los teléfonos inteligentes.

E3: Bueno, se puede hacer de varias maneras, pero principalmente haciendo
uso de las tecnologias el profe sabe bastante de eso.

E4: Yo pienso que utilizando todos los recursos con que cuenta el colegio y
también los que trae el profesor siempre y con teléfonos también es muy bonito.

Las apreciaciones previamente propuestas, permiten referir que, en la
realidad, los docentes presentan dificultades en el uso de las tecnologias, sobre
todo para motivar la construccion de aprendizajes, por lo que algunos de los
profesores no han logrado aprender sobre este particular. Ademas de esto, es
preciso que se configure la necesidad de un trabajo alterno, en el que se aprecien
las experiencias de los sujetos con base en el manejo de orientaciones que sirvan
de base en la concrecion en el empleo de la tecnologia de una manera adecuada y

en relaciéon con un uso adecuado. Por tanto, el empleo de la tecnologia en el aula
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de clase, debe dinamizarse desde casa, porque mediante este particular se
configura el logro de aprendizajes para la vida, en funcién de los criterios que se
aprecian en la realidad y que son la base para su implementacion en la dindmica
cotidiana de los estudiantes.

En este sentido, es preciso reconocer lo apreciado por los estudiantes,
quienes consideran que los docentes emplean bien las tecnologias, ademas de
esto, se evidencia un uso adecuado, de acuerdo con los recursos tecnoldgicos, los
cuales deben estar al servicio de la construccion de aprendizajes, con base en el
desarrollo de acciones donde quede demostrada la capacidad de los docentes para
trabajar en este caso, ademas de esto, porque a los estudiantes les llama la
atencion este particular, de acuerdo con esto, Mendoza y Vigueras (2019) refiere
que: “la tecnologia favorece la motivacion de los estudiantes, porque es un elemento
de amplia aceptacion en la realidad, mediante el logro de saberes significativos” (p.
44), tal como se logra apreciar, es preciso determinar como la realidad, se muestra
dindmica en relacion con el empleo de la tecnologia para el logro de aprendizajes.

Asimismo, se precede con el abordaje de la subcategoria desarrollo de una
didactica mediada por las tecnologias educativas para la motivacion del
estudiante, sobre este particular, es oportuno referir lo expuesto por Navarro
(2021): “la aplicacion de la didactica, en el logro de la motivacién de los estudiantes,
se destaca de acuerdo con acceder a la misma, de acuerdo con las expectativas de
los estudiantes, y asi comentar el aprendizaje en los estudiantes” (p. 18), de acuerdo
con lo referenciado, es preciso reconocer como la didactica se convierte en uno de
los procesos con los que se favorece el logro de la motivacion, en funcion de lo
declarado, es conveniente considerar la presencia de los siguientes testimonios:

D1: Primero a través de la implementacion de los recursos tecnolégicos en
igualdad de condiciones en todos los colegios, ademas de capacitar a los rectores
y a los docentes para darles buen uso en el desarrollo de sus actividades escolares

D2: Facilitando el acceso de los docentes y de los estudiantes a cada una de

estas tecnologias en la mayoria de las clases que ponen en practica en sus aulas,
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para ello deben contar con los recursos idéneos y aplicarlos como es debido segun
lo planificado para cada contenido.

D3: Bueno se puede hacer de multiples formas, siempre y cuando todas
estén enfocadas en darle buen uso a los recursos con los que se cuenta en la
institucion y lograr que los alumnos adquieran el aprendizaje de manera eficaz y con
motivacion.

D4: Es indispensable contar el compromiso y los conocimientos de los
docentes en el area de tecnologia, si no hay que capacitarlos para que aprovechen
los recursos que existen en el colegio y de manera inteligente utilizarlos en el
proceso de ensefianza de sus alumnos adaptados a los contenidos y a las
potencialidades de los estudiantes.

En virtud de lo sefialado, es preciso referir que el desarrollo de una didactica
mediada por las tecnologias educativas para la motivaciéon al estudiante, refiere de
aspectos con los que se promueve la implementacion de recursos tecnoldgicos,
mediante el interés de prestar una formacién igualitaria para todos, con énfasis en
la capacitacion de todo el personal docente, porque con esto se lograré el desarrollo
de actividades escolares de una manera motivante. De la misma manera, se
corresponde un trabajo en el que se promueve una facilitacion de acceso a los
actores educativos a la misma, con esto se mejora la labor de los docentes, ademas
de esto, permite que se reconozcan de una manera adecuada y que los docentes
planifiquen sus contenidos desde una perspectiva precisa que cumpla con las
demandas de la realidad.

De igual manera, es conveniente referir que se requiere del trabajo con los
recursos institucionales, es decir, el hecho de que en la escuela se posean algunos
recursos sobre todo de naturaleza tecnoldgica, con los que se promueve la
motivacion en los estudiantes, con la finalidad de que se genere un saber efectivo,
a partir de alli, se considera necesario el empleo de la tecnologia con lo que se
genera una incidencia positiva en el proceso de ensefianza, por lo que se referencia
un interés en relaciéon con la capacitacion de docentes y estudiantes, sobre el

manejo de la tecnologia, a partir de alli, Navarro (2021) considera que: “la
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apropiacion de la didactica, como uno de los medios con los que se fomenta la
aplicacion de la tecnologia, se fundamenta en la construccion de aprendizajes para
la vida” (p. 19), es asi, como se configura un proceso en el que se sustenta un
interés porque sea la tecnologia, uno de los medios con los que se apropie la

motivacion de los estudiantes.
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CAPITULO V

ACCIONES DIDACTICAS MEDIADAS POR LAS TECNOLOGIAS EDUCATIVAS
PARA LA PROMOCION DE LA MOTIVACION Y EL APRENDIZAJE EN LA
BASICA PRIMARIA.

Presentacién

La educacion es esencial en el ser humano, por lo tanto, se debe estar atento
a la preparacion y la motivacion de cada dia aprender mas, es por ello que las
instituciones educativas, deben partir de diferentes estrategias y planeaciones con
el fin de llevar a los estudiantes una formacién innovadora, partiendo de esto se
debe llevar adelante la didactica, la cual desde sus comienzos mas 0 menos en
1657, cuan Juan Amos Comenio publico la didactica magna ha ido evolucionando y
en presente ayuda al docente a ser sus clases mas interactivas, donde no solo se
dé la parte tedrica sino que se lleve a la practica es por ello, que se ha convertido
en la mano derecha, haciendo que los estudiantes puedan aprender con mayor
facilidad, porque dentro de la practica se aplican estrategias en las que el estudiante
forma parte de su aprendizaje.

Ahora bien, la didactica es una disciplina que para muchos autores es
denominada el arte de ensefiar y es fundamental en el &mbito educativo, aunque
desde hace poco tiempo se comenzo6 a involucrar en la educacion de manera formal
a traido grandes aportes y se ha logrado que los docentes puedan facilitar el
proceso de ensefianza, pues la misma se enfoca en el analisis y desarrollo de
métodos de ensefianza que siempre estan en basqueda de favorecer el aprendizaje,
lo que se busca con la aplicacion de la didactica es optimizar la comunicacion e
interaccion entre los docentes y los estudiantes adaptandose a las necesidades
particulares en cada contesto educativo, partiendo de esto es importante destacar

la inclusion del contexto en las actividades a realizar y es trabajo del docente buscar
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implementar la didactica en cada una de las planeaciones y que los estudiantes se
sientan motivados a trabajar y a construir un aprendizaje significativo.

Es de resaltar que la didactica es interdisciplinaria donde, incorpora
conocimientos de diferentes areas con el fin de llevar adelante un conocimiento
significativo, los principios basicos de la didactica se centran en la individualizacion
del aprendizaje, pues aunque se utilizan estrategias en equipo siempre se busca
que el estudiante de manera particular logre construir su propio aprendizaje lo mas
importante es que desataca la motivacion, cuando se logra que la misma se dé en
los estudiantes, pues el interés crece y se mantiene comprometido con su
formacion, desde hace algun tiempos ha buscado incorporar la tecnologia como uno
de los recursos mas didacticos, pues el mismo capta la atencion de los nifios y
jovenes, involucrando videos, audios, software educativos, block, entre otras
herramientas donde el estudiante interactta y aprende con mayor facilidad, pues se
ponen en practica de manera individual las capacidades que los estudiantes
poseen.

La tecnologia se ha apoderado de todo lo que realiza el hombre, por ello, que
la educacion debe buscar formar estas competencias en los estudiantes y
aprovechar que es una herramienta que llama la atencion de los estudiantes y que
saben manejarla mejor que un adulto sin embargo, se puede ver como los jévenes
y nifios no saben utilizar estas herramientas de forma adecuada para fortalecer la
parte académica, sino para jugar, o interactuar por las redes sociales, buscar
informacion que no tiene nada que ver con la formacién, cuando desde las
instituciones educativas se comienza a trabajar con etas herramientas y se les dirige
a los estudiantes con estos recursos, ellos toman un especial interés por cada vez
aprender facilitando asi los dos procesos educativos mas importantes como es la
ensefianza y el aprendizaje.

En este sentido, la motivacion debe ser el motor fundamental en el proceso
de aprendizaje, pues despierta el interés y la curiosidad de los estudiantes,
impulsandolos a participar activamente en su propia formacion, esta puede ser

intrinseca, cuando nace del deseo de superacion y la satisfaccion personal, o
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extrinseca, cuando esta relacionada con recompensas externas como calificaciones
0 reconocimientos, para los educadores, comprender y fomentar la motivacién en
sus estudiantes resulta esencial, ya que el mismo esta motivado no solo adquiere
conocimientos de manera mas eficiente, sino que también desarrolla habilidades

criticas como la autonomia, la resiliencia y la capacidad de resolver problemas.

Propoésitos

» Capacitar a los docentes en el manejo de acciones didacticas medidas por la
tecnologia para la promocién de la motivacion para el aprendizaje en la
bésica primaria

» Desarrollar un seminario taller dirigido a la poblacion estudiantil para el
conocimiento de acciones didacticas, mediadas por las tecnologias
educativas

» Aplicar una charla sobre la motivacion mediada por la tecnologia en la la
motivacion del aprendizaje en basica primaria

» Plantear talleres pedagogicos para la promocion del a motivacion mediada

por la tecnologia en el aprendizaje de basica primaria.

Justificacion

La motivacion en el aprendizaje es esencial, pues si el estudiante no siente
interés por el tema no se logra que construya un aprendizaje significativo, sin
embargo, en la actualidad existen diferentes medios que ayudan al docente a
mantener motivado al estudiante, pero es importante que exista la capacitacion
previa de cada uno del o recursos y mas tratandose de la tecnologia, la cual es facil
de implementar pero muchos docentes prefieren no usarla porque sienten miedo de
gue dentro del aula de clase puedan ser superados por los estudiantes, es asi que
se hace necesario esa capacitacion y actualizacion del uso del os recursos

tecnoldgicos, pues si bien es cierto, los docentes deben estar en una constante
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actualizacion para poder innovar en las aulas de clase y orientar al estudiante para
mantener, activo y motivados en cada uno de los temas que se tienen planeados.

De la misma manera, las acciones didacticas buscan llevar a los estudiantes
a que comprendan el verdadero uso de la tecnologia y que se mantenga activos en
la formacion con el uso de las mismas, pero para ello los docentes debe buscar
estrategias con el fin de que el estudiante conozca las acciones didacticas y
comiencen a trabajar en funcion de ellas para lograr obtener un aprendizaje
significativo, si el estudiante no solo se orienta es necesario motivarlo y ayudarle a
qgue el sienta la necesidad de aprender, es preciso que cuando esto sucede, se
interesa por aprender de otras culturas, no se queda solo con lo que aprender en el
aula de clase sino que comienzan a investigar y a conseguir informacion relevante
bien sea del tema que esta viendo en su formacion, asi como de otros temas que
sean de su intereés.

Es necesario tomar en cuenta que los procesos educativos deben darse de
manera dindmica y activa, que los docentes incluyan estrategias didacticas con el
fin de que los estudiantes puedan aprender con facilidad, sin embargo uno del os
elementos esenciales dentro de la formacién es la motivacién, pues por medio de
ella se logra que el estudiante sea creativo, se sienta interesado en aprender que
asistan puntualmente a la escuela y participe en todos los eventos que se realizan,
pues cuando la misma no existe, se cuenta con un estudiante apatico, con bajo
rendimiento y eso es lo que la educacion no quiere sino que se requiere todo el buen

animo del os docentes pero a la vez la motivacion de los estudiantes.
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Acciones didacticas mediadas por las tecnologias educativas para la

promocion de la motivacién y el aprendizaje en la basica primaria.

1. Capacitar a los docentes en el manejo de acciones didacticas medidas por la

tecnologia para la promocién de la motivacion para el aprendizaje en la

basica primaria

Tabla 4.
Acciones
Titulo de la | Estrategias Actividades Recursos Tiempo
capacitacion
Integracion | Talleres - Uso de Computadoras, | 4 horas
tecnoldgica | interactivosy | plataformas software
para la | aprendizaje | educativas educativo,
ensefianza colaborativo | digitales, conexion a
motivadora ejercicio practico | Internet.

de disefio de

actividades.
Estrategias | Estudios de - Andlisis de Presentaciones, | 3 horas
digitales caso y | casos reales del  videos
para motivar | simulaciones uso exitoso de | ilustrativos,
el practicas tecnologia en la | casos de
aprendizaje motivacion. estudio.
Creacion de | Aprendizaje - Desarrollo de | Herramientas 5 horas
contenidos basado en un proyecto en como Canva,
tecnoldgicos | proyectos grupo: crear un | Genially, 0
para la | (ABP) contenido digital PowerPoint
primaria interactivo. interactivo.
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Abreu (2025)

Presentacion de

resultados.

2.- Desarrollar un seminario taller dirigido a la poblacion estudiantil para

el conocimiento de acciones didacticas, mediadas por las tecnologias

educativas

Tabla 5.

Seminario Taller

Fase

Inicio

Desarrollo

Cierre

Descripcion de la Actividad

Bienvenida y presentacion del
seminario: Introduccién al
tema y objetivos.

Dindmica rompehielos para

captar interés.

Exposicién interactiva:
Explicacion de las acciones
didacticas mediadas por
tecnologia.

- Taller practico: Uso de una
herramienta  digital para
disefar actividades
educativas.

Reflexion en grupo: realizar la
misma en una lamina de
papel bond puesta en comun

de las experiencias vy

Recursos

Proyector,
diapositivas,

musica animada.

Computadoras,
plataformas
tecnolégicas  (ej.

Canva, Kahoot).

Pizarra o rotafolio,

marcadores.

Tiempo
Estimado

30 minutos

2 horas

40 minutos
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Evaluacioén

Abreu (2025)

aprendizajes obtenidos

durante el taller.

Aplicacion de un cuestionario
digital para evaluar la
comprension del tema vy

recibir retroalimentacion

sobre el taller. De caracter

formativa

Formularios en 30 inutos
linea (Google
Forms,

Mentimeter).

3.- Aplicar una charla sobre la motivacion mediada por la tecnologia en

la motivacién del aprendizaje en basica primaria

Tabla 6.

Charla

Fase

Inicio

Desarrollo

Descripcion de la
Actividad

Bienvenida e introduccion:
Presentacion del tema vy
objetivos de la charla.
- Dinamica interactiva inicial
para captar la atencion de los
estudiantes.
Exposicion principal:
Explicacion sobre cémo la
tecnologia puede fomentar la
motivacion en el aprendizaje.
- Demostracion practica del
de

uso herramientas

Recursos Tiempo
Estimado

Proyector, 20 minutos
diapositivas con
imagenes
llamativas, musica
animada.
Computadoras, 1 hora
acceso a Internet,

herramientas

digitales.
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Cierre

Evaluacion

Abreu (2025)

educativas tecnoldgicas

(ejemplo: Kahoot,
plataformas educativas
digitales).

Reflexion grupal: Discusion
guiada sobre los beneficios y
desafios de usar tecnologia
para motivar el aprendizaje.

- Creacion de un mural digital
con ideas sobre como aplicar
lo aprendido.

Aplicacion de una encuesta
en linea para medir el interés
y comprension sobre el tema
tratado en la charla.

- Retroalimentacion final.

Plataforma para 30 minutos
mural digital

(ejemplo:

Jamboard).

Formularios 20 inutos

digitales (Google

Forms

Mentimeter).

(0]

4.- Plantear talleres pedagogicos para la promocion del a motivaciéon

mediada por la tecnologia en el aprendizaje de basica primaria.

Tabla 7.

Talleres

Titulo del
Taller
Motivacion
Digital:

Explorando

Actividad de Actividad de Cierre
Inicio Desarrollo

Introduccién Actividad Reflexion

dindmica  con practica: Uso grupal:

videos de Discusion

motivadores herramientas sobre como

Evaluacién

Evaluacién  con
una encuesta
digital sobre la

experiencia y
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Herramientas

Interactivas

El Mundo
Virtual como
Aliado del
Aprendizaje

Creatividad
en el Aula:
Tecnologia y
Juegos

Didacticos

Educacion 'y
Gamificacion:
Estrategias
para Motivar
el

Aprendizaje

sobre el uso de
la tecnologia en

el aprendizaje.

Presentacion
inicial con
ejemplos de

plataformas

educativas

digitales que
fomentan el
interés de los

estudiantes.
Juego
rompehielos en
el que los
estudiantes
exploran
aplicaciones
educativas
como Duolingo

o Scratch.

Introduccion al

concepto de
gamificacion
mediante
ejemplos de
éxito en el

como Kahoot o
Quizizz  para
crear
cuestionarios
interactivos.
Disefio de
actividades
educativas
personalizadas
en plataformas
como Google
Classroom o
Edmodo.
Taller de
creacion:
Diseflar juegos
educativos con
herramientas
como Genially
o PowerPoint

interactivo.

Practica grupal:
Crear una
estrategia de
gamificacion
para una
asignatura

especifica

estas
herramientas
pueden
aumentar la
motivacion
en el aula.
Elaboracién
de un mural
digital con
ideas sobre
cémo usar el
mundo virtual
para motivar
el
aprendizaje.
Exposicion
de los juegos
creados por
los
participantes
para
fomentar el
intercambio
de
creatividad.
Debate

ideas vy

abierto sobre
los beneficios
y desafios de
implementar
la

gamificacion

comprension  del
tema.

Cuestionario
interactivo  para

medir el nivel de
aprendizaje y

retroalimentacion.

Evaluacién por
pares y

autoevaluacion

sobre la
experiencia  del
disefio 'y sus
aplicaciones
practicas.
Rubrica de
evaluacion  que
mida el nivel de

comprension,
creatividad y

aplicabilidad de
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Abreu (2025)

ambito

educativo.

utilizando
aplicaciones

digitales.

en
ensefanza
basica

primaria.

la

las estrategias

propuestas.
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CAPITULO VI

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Las conclusiones, se corresponden con la concrecién de la investigacion, en
este sentido, es oportuno tomar en cuenta los objetivos de la investigacion, en razén
de lo sefialado, es preciso reconocer que el presente estudio partié6 de Promover la
motivacion y el aprendizaje de los estudiantes de béasica primaria mediante el
empleo de las tecnologias educativas en la institucion educativa Francisco José de
Caldas de la localidad de Tibu, Norte de Santander, con la finalidad de asumir este
particular, se hizo necesaria la sistematizacion de diferentes objetivos especificos,
y con base en los resultados de la investigacion.

En relacion con el objetivo especifico numero uno: Diagnosticar la motivacion
presente en los estudiantes de educacion primaria en el desarrollo de actividades
escolares, en este sentido, se aprecia que la motivacién de los estudiantes, requiere
gue los mismos sean activos, sin embargo, se demuestra poco interés en participar
en clase, se demuestra una actitud de pereza, donde se evidencia en los nifios una
molestia por asistir al colegio, a pesar de esto, se demanda de un aprendizaje
colaborativo, existen buenos estudiantes, donde se presenta una asistencia
constante, a pesar de la poca participacion que se genera dentro de las clases.

Por este motivo, en cuanto a las maneras de motivar, se evidencia el
otorgamiento de incentivos, donde se asume un apoyo en las tecnologias, dado que
las mismas pueden ser un respaldo en el logro de la motivacién, en este sentido,
los docentes proponen estrategias de acuerdo con los contenidos, por lo que se
destaca la presencia de una buena comunicacién, donde se aplican dinamicas de
grupo, con as que se orienta un proceso de incentivacion para que el nifio desarrolle

las actividades escolares de una manera efectiva.
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En este mismo orden de ideas, al promocionar la didactica para motivar en el
aula de evidencia el poco manejo de las tecnologias, se incluyen diversidad de
recursos, donde se entiende que la tecnologia, es uno de los medios con los que se
promueve la motivacion del estudiante, por medio de la incorporacion de estos
elementos por medio de lo individual y lo grupal, con lo que se logran alcanzar
aprendizajes significativos por medio de la alternancia de estrategias con las que se
establece la importancia de los recursos tecnoldgicos, lo que permite el uso de la
tecnologia mediante la adopcion del trabajo en equipo.

Sobre este particular, se constituyen las estrategias motivacionales con las
que se promueve la incorporacion de recursos variados, aprovechando las
oportunidades que presenta el entorno, por tanto, se considera al estudiante de
manera activo y participante de las acciones, por este particular, se requiere de la
promocién de actividades con las que se usen aplicaciones digitales que den paso
el desarrollo de actividades grupales, para ello, se emplean diversidad de recursos
gue sirven de sustento en el desarrollo de las actividades escolares.

Ahora bien, respecto al segundo objetivo: Caracterizar los medios empleados
por los docentes para la promocion de la motivacion y el aprendizaje estudiantil, se
determina, como la promocion de la motivacion en el entorno escolar, demanda de
la aplicacion de actividades alternas, con la que se promueva una estimulacién por
medio de la tecnologia, a partir de alli se considera un proceso en el que se le presta
atencién a los estudiantes, esto permite reconocer a los mismos como sujetos
activos que refieren la presencia de un buen profesor que emplea recursos y
tecnologias para la constitucion del conocimiento.

En este mismo objetivo, se logré detectar que la motivacién para la
construccion de aprendizajes significativos se refiere a experiencias tanto de los
docentes, como de los estudiantes, con base en la adaptacion que se requiere de
los estudiantes a las condiciones del colegio, donde se aprenda el empleo e la
tecnologia, por medio de los recursos del colegio. De alli que el uso de la tecnologia,
se enmarca en la promocion de la motivacion, como un elemento que genera

dificultad para emplear las tecnologias, donde se hace presente el trabajo alterno,

74



por medio del uso de la tecnologia en el aula de clase, donde se genera la
prosecucion en la ensefianza, con base en criterios de los directivos, es asi como
la tecnologia se asume como medios en el aula, por medio de un uso adecuado.

En este mismo orden de ideas, se considera el desarrollo de una didactica
mediada por las tecnologias educativas para la motivacion del estudiante, por medio
de la implementacion de recursos tecnolégicos, con lo que refiere que estos
recursos son idoneos para la construccion de conocimientos, por medio de los
recursos institucionales, en los que quede demostrado el compromiso de los
docentes, por medio de la capacitacién de los mismos y de esta manera fortalecer
el desarrollo de los sujetos.

Ahora bien, respecto al tercer objetivo especifico: Plantear acciones
didacticas mediadas por las tecnologias educativas para la promocion de la
motivacion y el aprendizaje en la basica primaria, para ello, se generaron una serie
de acciones, como es el caso de capacitaciones docentes, de la misma manera, la
construccion de un seminario taller, asi como de una charla motivacional y talleres
pedagdgicos que fomentan el desarrollo de la motivacion en la concrecién de la

motivacion de los estudiantes.

Recomendaciones

Dentro de las recomendaciones, se presentan las siguientes, con énfasis en
la constitucién de evidencias con las que se promueva la mejora de los procesos
motivacionales hacia el aprendizaje por medio de la tecnologia, al respecto, se
evidencia:

- Promover la motivacion de los estudiantes con atencién en logro de
aprendizajes significativos, para esto, es necesaria la aplicacién de la
tecnologia, puesto que se requiere de aspectos con los que se favorezca
la actividad pedagogica.

- En este mismo orden de ideas, necesario tomar en cuenta el desarrollo

de diversas formas de motivar, es decir, donde la tecnologia, se convierta
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en uno de los elementos adicionales con los que se fomenten las
manifestaciones de dinamizar el medio escolar, desde la insercion de
diferentes aspectos como recursos.

De la misma manera, es preciso recomendar a los docentes una didactica
gue permita la motivacion de los estudiantes dentro del aula de clase, la
cual, debe ser patrticipativa y emplear el desarrollo de los procesos por
medio de ala aplicacion de recursos tecnolégicos.

De igual manera, se recomienda la inclusibn de estrategias
motivacionales, para dinamizar el desarrollo de las clases, con base en el
logro de aprendizajes significativos.

Generar la promocion de la motivacion, para lo cual, se requiere de la
aplicacion de actividades alternas, estimulando la motivacién mediante la
tecnologia con base en la atencidén que debe promover en los estudiantes.
Motivar a los estudiantes para que aprovechen las experiencias en
relacion con la construccion de aprendizajes significativos.

De alli el interés de configurar un proceso en el que se genera la
prosecucion de la ensefianza, con base en el uso adecuado de la
tecnologia para la motivacion.

Implementar tecnologias en los procesos motivacionales para que el

estudiante logre aprendizajes significativos.
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Anexo A.

Transcripcion de la Informacion

1. ¢, Como es la motivaciéon de sus estudiantes?

D1: Es dificil en oportunidades describir la forma de ser de los estudiantes en
cuanto a la motivacion que presentan en el aula de clases, porque por mas que uno
como docente busque la manera de que estén activos a ellos poco les interesa
participar en clase.

D2: Bueno, es una pregunta compleja porque los alumnos algunos estan
alegres y motivados de estar en clase, pero otros todos los dias llegan con una
actitud de pereza, sin ganas de aprender, como que les molestara venir al colegio y
ya uno no sabe que hacer al respecto.

D3: En mi clase, existen momentos donde se muestran motivados otros
donde por mas que uno planifique actividades donde todos participen y aprendan
de manera colaborativa con sus compafieros ellos no muestran atencion en
incorporarse a la clase.

D4: En caso de mi clase para que los estudiantes estén motivados hay que
ofrecerle un incentivo para que puedan unirse a trabajar en las actividades
planificada s, existe el caso de los que son buenos alumnos ellos siempre estan
buscando la forma de aprender, participan de forma constante e investigan, otros ni
siguiera estan pendientes de lo que explica el docente.

E1l: A mi me gusta estar en clase, yo vengo todo el tiempo y cuando el
profesor me pregunta siempre contesto y cumplo con las tareas.

E2: Yo, normal de verdad que participo cuando puedo en clase, no se creo
gue soy como la mayoria de mis comparieros.

E3: Pensando...eeee, bueno pues participo poco porque a veces no me
gusta o estoy poco motivado, me da pereza y suefio en clase.

E4: Yo soy uno de los que siempre ando motivado, me gusta venir a clase y

trato de ayudar a mis compafieros y a ayudar a los profesores.
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2. ¢,De qué manera motiva a los estudiantes de basica primaria?

D1: Les ofrezco incentivos en las diferentes actividades que realizo en clases,
otorgandoles puntos en las tareas y trabajos asignados de manera frecuente.

D2: Regularmente empleo recursos y materiales de apoyo en los distintos
contenidos que se desarrollan en el aula de clases, hago uso de las tecnologias, asi
como utilizar recursos propios del contexto para cambiar de forma constante los
métodos de trabajo, y me ha dado buenos resultados.

D3: Yo les estoy aplicando estrategias didacticas diferentes de acuerdo a los
contenidos que les facilito, aunque no siempre obtengo buenos resultados es
complejo mantener la motivacion en los estudiantes.

D4: Trato de ir cada dia activando y cambiando la forma de trabajar con los
estudiantes, en oportunidades empleo las tecnologias, otros les hago juegos dentro
del mismo salén para que se relajen y se mantenga la buena comunicaciéon y asi
romper el hielo entre ellos como estudiantes y también con el docente.

E1: El profe siempre busca que aprendamos utiliza las computadoras y nos
gusta aprender asi, €l nos ayuda mucho para que nosotros trabajemos.

E2: El profesor le gusta mucho que estemos participando en clases, ella nos
hace dinamicas de grupo y trabajamos bastante en equipos dice que para
intercambiar ideas.

E3: Ellos siempre nos ensefian de varias maneras, usan la tecnologia y
también con diferentes materiales para que uno se ponga activo.

E4: Nos motiva usando la tecnologia en clases, ademas trata de que nos
unamos para hacer las tareas y las actividades en el salon, asi nos relacionamos

con los compairieros.

3. ¢, Como promueve el desarrollo de la didactica para motivar en el aula
de clase?
D1: En mi caso me cuesta bastante pues poco manejo las tecnologias para

variar los recursos tradicionales, creo que es una de mis desventajas, pero trato de
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hacer uso de otros recursos y me baso mucho en mis afios de experiencia como
docente.

D2: Como le decia anteriormente yo hago uso de manera continua de las
tecnologias dentro y fuera del aula de clase, los muchachos se mantienen
motivados debido a que les gusta trabajar de esta manera, pero no todos los dias
lo puedo lograr ni todo el tiempo se puede hacerlo también.

D3: Bueno alterno de forma regular las estrategias didacticas en el aula de
clases, trato de que los estudiantes se incorporen al trabajo grupal e individual para
gue se puedan conseguir los aprendizajes, a veces es dificil lograr mantener activos
a los alumnos, pero esa es mi tarea y yo siempre me empefio en lograrlo.

D4: A mi me gusta alternar las estrategias que llevo a cabo en las clases,
trato desde la realidad y la importancia de los contenidos ir mejorando y adaptando
cada una de ellas, los recursos tecnoldgicos son muy importantes, pero no siempre
se pueden utilizar, por eso los tradicionales también debemos darles buen uso.

E1: Como les dije usando la tecnologia en clases y tratan de que las usemos
en las casas.

E2: Bueno, hacemos mucho trabajo en equipo donde los profesores nos
estan apoyando cuando trabajamos asi, y nos recomiendan ayudar al compafiero.

E3: Ellos nos ensefian por medio de la tecnologia y realizando trabajos en
grupo bastante seguido.

E4: Les gusta mucho que nosotros trabajemos siempre en equipos y también

con el apoyo de la tecnologia.

4. ¢ Cudles son las estrategias motivacionales que emplea para motivar
a los estudiantes?

D1: Bueno como le venia diciendo yo trato de incorporar los recursos que
puedo y los voy variando, aunque los estudiantes con las estrategias tradicionales

poco se identifican yo los uso, de manera regular en el desarrollo de mis clases.
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D2: Motivo a los estudiantes de diversas maneras o por lo menos lo estoy
intentando todos los dias, les hago dindmicas, uso la tecnologia, hablo
constantemente con ellos, entre otras cosas, en muchas oportunidades funciona
muy bien en otras no lo logro, la participacion de una parte del grupo y otro no se
motiva.

D3: Bueno siempre los trato de tener activos y participando de manera
continua en las clases, en oportunidades les doy charlas, les relato algunas
historias, les hago dinamicas para que se mantenga la motivacién en el aula de
clases a ellos les gustan muchas de ellas.

D4: Trato de hablar continuamente con los estudiantes y busco que se
activen participando en toda la clase, realizo dinamicas de grupo y también me
encargo promover las actividades donde se intercambien las ideas y los
conocimientos entre los mismos alumnos.

E1: Usan mucho la computadora y el teléfono para darnos clases, ellos bajan
unas aplicaciones y es mas divertido.

E2: Hacemos muchas actividades en grupo y también algunas veces nos
dictan, usan el tablero, y otras cosas.

E3: En oportunidades los mismos recursos de siempre otras veces utilizan
las computadoras que hay aqui y las tabletas.

E4: La tecnologia més que todo. Pero también el profesor nos dicta y usa el
tablero.

5. ¢, Cudles son los medios empleados por usted para promover la
motivacion de sus estudiantes?

D1: Bueno en mi caso, como les he dicho a través de actividades donde
alterno los recursos tradicionales y algunas acciones extras como hablar con ellos
prestarles atencion y escucharlos de forma continua.

D2: En la mayoria de los casos me apoyo en la tecnologia busco siempre

gue ellos se sientan comodos y estimulados dentro del aula de clases.
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D3: Soy de los que se vale de cualquier medio o recurso para que los
estudiantes presten atencion en clases, ellos les gusta mucho que se les hagan
dinamicas, se les apoye con la tecnologia y otras.

D4: Bueno son variadas, muchas de ellas van de la mano del area y del
contenido que se esté ensefiando, vale mucho el grupo de estudiantes que se esté
ensefiando bueno es muy bueno alternar los recursos y los medios disponibles.

El: Pienso que cuando las tecnologias y cuando hace dinamicas en clase
para nosotros estar activos.

E2: El profesor bueno da las clases de diferentes maneras con el uso de las
computadoras, el teléfono y otras cosas.

E3: Siempre usa diferentes recursos entre ellos las tabletas, las
computadoras, el televisor, los teléfonos, el tablero, y no sé qué mas.

E4: Usando la tecnologia méas que todo, asi es mejor.

6. ¢ Como motiva a sus estudiantes para que construyan aprendizajes
significativos?

D1: Siempre hay que valerse de las experiencias que tiene uno como docente
y de las experiencias de los estudiantes, ademas de las ideas de los alumnos y de
los recursos que se encuentran en el colegio.

D2: Bueno a través de la tecnologia principalmente, pero alterno todos los
medios y recursos disponibles ya que se deben adaptar a las condiciones del
colegio y también a los contenidos que se estan ensefando.

D3: Haciéndoles dinamicas, hablando con ellos, escuchandolos, empleando
la tecnologia y los recursos de ensefianza tradicionales con los que ellos se
identifiquen.

D4: Trabajando con los recursos que se encuentran en el colegio y en el aula,
ademas de los que a traves del diagndstico seé que los estudiantes cuentan y cuando

les hace falta los pongo a trabajar en grupo para que asi se presten entre si los
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recursos y medios que poseen, asi también intercambian ideas y aprenden a

colaborarse entre si.

7. ¢ Como se deberian usar las tecnologias educativas para promover la
motivacion frente al aprendizaje?

D1: Pues de verdad que veo a mis colegas usandolas en clase a mi cuesta
mucho porgue no he aprendido a manejarlas, esa es una de mis tareas pendientes.

D2: Pienso que, de forma alternada, es decir, dependiendo de las areas y
contenidos a trabajar se requiere de tener conocimientos y experiencia para hacerlo,
pues en muchos casos los estudiantes las saben manejar mejor que nosotros, pero
hay que orientarlos en cuanto al uso.

D3: Si son muy importantes su uso en el aula de clases y también buscar la
manera de que los estudiantes las puedan utilizar en sus hogares en compafia de
sus familiares, asi le dan prosecucion a las ensefianzas que se les inculca en el
colegio, hay que buscar siempre la manera de colocarlas en practica.

D4: Pienso que también es a criterio de los directivos, del docente y de los
recursos existentes, hay que buscar la manera siempre de darle un buen uso a las
tecnologias educativas y sobre todo contar con los medios para implementarlos en
el aula de clases.

E1l: Pienso que el profesor las usa bien, de todas maneras, €l es el que sabe
de eso.

E2: Se pueden dar bueno uso a los recursos que hay aqui en el colegio, las
computadoras, los televisores, los teléfonos inteligentes.

E3: Bueno, se puede hacer de varias maneras, pero principalmente haciendo
uso de las tecnologias el profe sabe bastante de eso.

E4: Yo pienso que utilizando todos los recursos con que cuenta el colegio y

también los que trae el profesor siempre y con teléfonos también es muy bonito.

8. ¢,De qué manera se puede desarrollar una didactica mediada por las

tecnologias educativas para que se motive al estudiante hacia el aprendizaje?
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D1: Primero a través de la implementacion de los recursos tecnolégicos en
igualdad de condiciones en todos los colegios, ademas de capacitar a los rectores
y a los docentes para darles buen uso en el desarrollo de sus actividades escolares.

D2: Facilitando el acceso de los docentes y de los estudiantes a cada una de
estas tecnologias en la mayoria de las clases que ponen en practica en sus aulas,
para ello deben contar con los recursos idéneos y aplicarlos como es debido segun
lo planificado para cada contenido.

D3: Bueno se puede hacer de multiples formas, siempre y cuando todas
estén enfocadas en darle buen uso a los recursos con los que se cuenta en la
institucion y lograr que los alumnos adquieran el aprendizaje de manera eficaz y con
motivacion.

D4: Es indispensable contar el compromiso y los conocimientos de los
docentes en el area de tecnologia, si no hay que capacitarlos para que aprovechen
los recursos que existen en el colegio y de manera inteligente utilizarlos en el
proceso de ensefianza de sus alumnos adaptados a los contenidos y a las
potencialidades de los estudiantes.
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