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RESUMEN

El presente estudio tuvo como objetivo proponer un entorno virtual de aprendizaje
(EVA) para desarrollar competencias investigativas, fundamentado en el pensamiento
l6gico matematico, en estudiantes de la U.E la Salle de Barquisimeto. Se ubic6 en el
paradigma positivista bajo el enfoque cuantitativo, con modalidad de proyecto especial
apoyada en una investigacion de campo de caracter descriptivo. La metodologia se
desarroll6 en tres (3) etapas: Fase |, se diagnosticé la necesidad de disefiar un entorno
virtual de aprendizaje; la recoleccion de informacion se realizé a través de una
encuesta y se emple6 un cuestionario como instrumento. La poblacion estuvo
constituida por 202 estudiantes de lero y 2do afio de educacion media general y la
muestra estuvo representada por 60 estudiantes, seleccionados al azar, para la
aplicacion del cuestionario que permitié analizar los datos mediante la estadistica
descriptiva. En la fase Il se disefié el EVA siguiendo las etapas establecidas en el
disefio instruccional ADDIE, es decir el andlisis, disefio, desarrollo, implementacion y
evaluacion del disefio y posteriormente en la fase Ill, se validd mediante juicio de
expertos y usuarios potenciales el entorno virtual. Finamente se presentaron, el analisis
e interpretacion de los resultados, seguidas de las conclusiones y recomendaciones.
Entre las conclusiones mas relevantes se tuvo que el EVA disefiado, demostro ser una
herramienta eficaz; la evaluacién realizada por especialistas confirmd que la propuesta
alcanzo calidad, coherencia y relevancia. Ademas, se logro que, en el entorno virtual,
los estudiantes aplicaran la transferencia de su pensamiento l6gico matematico para
desarrollar competencias investigativas.

Descriptores:  entorno virtual, competencias investigativas, pensamiento l6gico
matematico.
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INTRODUCCION

En América Latina, se han evidenciado desafios criticos que emergen de
brechas existentes entre competencias digitales docentes, resistencia metodoldgica en
areas abstractas como matemaéticas, y deficiencias en el desarrollo de competencias
investigativas en estudiantes de bachillerato o su equivalente. La literatura revisada ha
reportado carencias en modelos pedagdgicos que articulen matematicas, investigacion
y tecnologia, dicha problematica aceler6 la adopcién de entornos virtuales de
aprendizaje (EVA) como modalidad educativa urgente, transformando los paradigmas
pedagdgicos tradicionales.

Tal como lo ha sefialado la UNESCO (2018) cuando considerd la educacion
virtual como una necesidad, especialmente en el contexto actual marcado por crisis y
conflictos, donde la tecnologia digital puede garantizar el acceso a la educaciéon como
un derecho fundamental. Las tecnologias digitales no solo complementan y enriquecen
la ensefianza, sino que también han transformado la educacion, reducido
desigualdades, apoyado a los docentes y mejorado la calidad educativa.

En Venezuela, en el contexto educativo actual, se ha planteado el proceso de
ensefianza y aprendizaje bajo la diversidad didactica aprovechando la tecnologia para
crear nuevos escenarios de educacion virtual en el cual, ha sido conveniente explorar
los entornos virtuales de aprendizaje, especialmente las instituciones educativas que
ofrecen la alternativa de la semipresencialdad, esto con el fin de que permitan a los
estudiantes de secundaria y universitaria desarrollar competencias en estas areas.

Dicha postura fue asumida en la presente investigacion, ya que se propuso
disefiar un entrono virtual, adaptado a la plataforma existente en la U.E La Salle de
Barquisimeto, en el cual se incorporaron recursos y actividades que permitieron a los
estudiantes de ler y 2do afio de educacion media general, desarrollar competencias
investigativas desde esta modalidad, ademds, poniendo en practica el pensamiento
I6gico matematico, al articular competencias analiticas e indagativas, que permitieron

ejecutar os objetivos planteados en la propuesta.



La presente investigacion se estructur6 en cinco capitulos: El Capitulo I, delimita
la problematica existente en la U. E La Salle de Barquisimeto, entre una estrategia que
agrupe las competencias investigativas con el pensamiento I6gico matematico, que
sean presentadas a través de estrategias didacticas disefiadas en un entorno virtual y
su impacto en el &mbito escolar; ademas se muestran los objetivos de la investigacion
y la justificacion que la respalda. El Capitulo Il, fundamenta el trabajo a través de
antecedentes que refieran los descriptores de esta investigacion a nivel internacional,
nacional y local con una vigencia de no mas de cinco afios.

Asi también se desglosan las bases tedricas en las cuales se definen todas
aquellas que influyen en esta investigacion, como por ejemplo el disefio instruccional
ADDIE, y después se precisan las bases legales, nombrando los fundamentos juridicos
gue respaldan la investigacion en el marco legal del estado venezolano. El Capitulo lll,
detalla la metodologia empleada destacando la naturaleza de la investigacion, se indica
gue la modalidad es especial y se identifican las a fases de dicha propuesta, es decir,
el diagnostico, disefio y validacion. En este se encuentra reflejada la poblacion y
muestra, técnicas y recoleccion de datos, analisis, confiabilidad y validez.

El Capitulo IV, muestra de manera especifica cada una de las fases de esta
investigacion con los respectivos soportes e interpretacion de los mismos; presenta el
disefio instruccional con las 5 fases de ADDIE, recursos digitales y evaluacion por
rabricas. Asi también el analisis estadistico que refleja la confiabilidad de la propuesta a
través de sus dimensiones. Finalmente, el Capitulo V, expone las conclusiones y
recomendaciones derivadas del estudio, evaluando el potencial impacto de este disefo
de entorno virtual en el contexto de la U.E La Salle de Barquisimeto y su contribucién a
una comunidad cientifica que visiona egresar bachilleres con competencia
investigativas bien fundadas. Para terminar, se muestran las referencias consultadas y

los anexos que dan respaldo a lo documentado en cada fase.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

Planteamiento del problema

Desde una posicion global la sociedad ha avanzado, evolucionado y se ha
transformado, dando respuesta a diversos problemas y en otros casos perfeccionando
procesos que dinamizan sus actividades en los distintos &mbitos que la conforman, esta
informacion se ha evidenciado con mayor precision y rapidez gracias a la existencia de
la tecnologia. De acuerdo con Area y Adell (2021) “Lo tecnolégico o virtual de convirtié
en el ndcleo central de la existencia cotidiana” (p. 85). Por lo cual, en la actualidad no
hay actividades laborales donde no se necesite el uso de la tecnologia, siendo uno de los
mas recurridos, el sector educativo.

La educacion ha sido protagonista en la formacion del talento humano, para las
organizaciones productivas de cada pais y el avance tecnoldgico en la sociedad. En
este sentido, la agenda de la Organizacion de la Naciones Unidas para la Educacion, la
Ciencia y la Cultura (UNESCO) 2015-2030 (2016) afirmé que “Se trata de garantizar que
una educacion universal preprimaria, primaria y secundaria produzca resultados de
aprendizaje eficaces y pertinentes para todos los nifios, jovenes y adultos, como base
del aprendizaje a largo y a lo ancho de toda la vida” (p. 11), por lo que, el ambito
educativo siempre vigente en su rol de formar nuevas generaciones, se ha enfrentado a
nuevos retos para llevar a cabo esta misiéon. Uno de esos desafios, ha sido la transiciéon
de la educacion tradicional a otra donde se hace presente la virtualidad siendo
imprescindible usar la tecnologia para obtener resultados satisfactorios en las
generaciones que se estan formando.

Por lo anterior, Posso (2023) indico: “En los ultimos afios, la tecnologia ha sido
una herramienta clave en la educacién, con un impacto efectivo en el aprendizaje” (p.

33), por lo que se infiere que el aprendizaje precisa de competencias que favorezcan la
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transformacion educativa. En este contexto, la tecnologia presente en el &mbito
educativo ha permeado la ensefianza tradicional a tal punto que Area et al. (2021)
afirman que existen “centros educativos privados que apostaron decididamente por
invertir e incorporar las nuevas tecnologias a sus practicas de ensefianza, como
reclamo para la formacion del alumnado en las nuevas competencias y para
modernizar sus métodos didacticos apostando por metodologias de aprendizaje” (p.
88).

Sin duda, la tecnologia ha sido clave para que la educacion semipresencial
abarcara espacios del saber donde antes no podia tener alcances, es decir, que la
virtualidad se convirti6 en una opcion viable para las actuales generaciones, en la que
se ha puesto a su disposicion diversas herramientas tecnoldgicas que han hecho del
aprendizaje un proceso dindmico y atractivo, por lo que las instituciones educativas
optaron por esta hueva modalidad de ofrecer educacion semipresencial en los niveles
de educacion secundaria y superior.

En este sentido, fue preciso sefialar entre los espacios digitales que facilitan la
comunicacion e interaccion en el mundo educativo se encontraron los entornos
virtuales, que segun Martinez (2016) “se configuran como espacios con finalidades
formativas, sociales y activas que enriquecen tanto el aprendizaje virtual como el

presencial”. (p. 8). Por su parte Benavides (2022) explica que,

... Un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) también conocido como ambiente virtual de
aprendizaje (AVA), plataforma educativa, entre otros nombres, son aplicaciones web que
cuenta con recursos infovirtuales correctamente estructurados y disefiados para
establecer comunicacion entre los miembros de la comunidad educativa, son aplicados
en aprendizajes presenciales, en linea o mixtos. (p. 6).

De lo antes expuesto, se pudo evidenciar que, en distintos paises del mundo,
incluyendo a Venezuela, muchas instituciones convinieron adoptar la modalidad
semipresencial para ofrecer estudios a distancia, en la que se aprovecho las bondades
gue tienen los entornos virtuales para ofertar una educacién continua con igualdad de
condiciones a quienes participaron de esa manera. En lo que respecta a los entornos
virtuales adoptados por las instituciones educativas a nivel de educacion secundaria y
universitaria, estas asumieron el reto que implica la aplicacién de nuevas estrategias.

A proposito, Rodriguez et al. (2018) enfatizaron en que “La incorporacion de
tecnologias a la docencia ha potencializado el uso de entornos virtuales de
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aprendizaje, apoyados en plataformas virtuales, ya sea por plataformas de creacion
propia o por implementacion de alguna de las plataformas generalizadas” (p. 56). A
partir de esta oportunidad que ofrecio la virtualidad, la educacion de hoy en dia tiene
procesos que se pueden cumplir en la presencialidad, asi mismo se ha desarrollado
con el uso de plataformas tecnoldgicas, lo que permitié al docente llegar hasta sus
estudiantes por diferentes vias de comunicacion.

En este orden de ideas, Ugarte et al. (2020) plantearon la influencia de las
herramientas digitales en el rendimiento académico de los estudiantes del sexto ciclo,
los cuales en un primer momento se encontraron talentos para el disefio, el uso en
tiempo real y la concentracion que mostraron al manipular dichos recursos, pero se
requirio el refuerzo y apoyo de adultos, en este caso de docentes, para el uso de los
mismos en actividades educativas, que tuviesen que ver con su formacién académica,
debido a que ha existido una brecha entre la utilidad que le daban a sus dispositivos y
los resultados que se obtuvieron en su escolarizacion.

Precisando lo anterior, se destacO la necesidad de continuar procesos a
distancia, lo que justificd el uso de entornos virtuales, asumidos como apoyo didactico
en el momento, siendo de gran utilidad en muchas instituciones, las cuales dieron el uso
acorde a las necesidades sentidas por la comunidad educativa que hacian vida en las
mismas, para mantener la comunicacion directa entre docentes y estudiantes, ademas
proporcionaron avances y ayuda a los jévenes en sus tareas académicas, como las
relacionadas con el area de investigacion.

Ahora bien, durante la formaciébn en investigacion, especificamente en
educaciéon media general se requirid6 que los estudiantes adquieran competencias
investigativas acordes a los objetivos o mision de la institucién. Es asi como, Camacho
(2021) advirti6 que “El incorporar nuevas tecnologias educativas en la practica
pedagdgica que disponga de elementos y el docente haga que su método, tactica o
forma de ensefar sean transformadoras causando un impacto positivo en el aprendizaje
de los estudiantes” (p. 46). Esta realidad se vivié en las instituciones cuando adoptaron
nuevas estrategias que incluyeron procesos innovadores y ademas incitaron al

desarrollo de competencias investigativas en sus participantes.



Por su parte Gonzalez et al. (2007), insistido en que el docente debia trabajar en
sus estudiantes para que estos lograran “Desarrollar el gusto y la capacidad de
observacion agudizando los sentidos registrando cuidadosamente lo observado.
Privilegiar los métodos de aprendizaje que permiten aprender haciendo” (p. 283). De
este modo, los jovenes estuvieron conscientes de su participacion como miembros de
la comunidad educativa en proyectos o trabajos investigativos, asegurando asi la
adquisicion y desarrollo de competencias investigativas. En palabras de Narvaez y
Burgos (2011),

...Las competencias investigativas estan vinculadas a una tarea o a una actividad
determinada, en este caso particular, para la investigacion. Asi, el desarrollo de estas
competencias requerira entonces de: Caracteristicas personales que consoliden la
formacion del espiritu investigativo. Entre los cuales se evidencian: disposiciéon para
reconstruir el saber; trabajar con errores rectificados; ir en contra de un conocimiento
anterior; oponerse con fundamentos a la opinién de otros; lo anterior propone superar el
uso de ideas dominantes; disposicién para ampliar su concepcién de cultura experimental
aplicable a los fendmenos sociales y naturales; considerar lo infecundo de la realidad
evidente y no la subyacente; hacer una elaboracion racional de la experiencia; poseer
pensamiento abierto; elaborar definiciones de conceptos. Extender el conocimiento
existente y contribuir creativamente a la solucion deuno de los problemas. (p. 37).

De acuerdo a lo anterior, se hizo necesario indicar que el estudiante como
participante de ese proceso logré adquirir competencias investigativas para tener una
visiobn optima en cuanto al conocimiento de su nivel educativo. En cuanto a las
competencias investigativas que se registraron, se destacaron para la presente
investigacion, las competencias investigativas fundamentadas en el pensamiento l6gico
matematico, segun Fernandez (2007), “la precision se refiere a la capacidad de
expresarse utilizando el menor discurso posible, a partir del cual se puedan establecer
las relaciones necesarias que, a través del razonamiento, conduzcan al conocimiento
deseado” (p. 4). En otras palabras, fue fundamental que el estudiante razonara para
alcanzar una comprension profunda y significativa del aprendizaje. De este modo, se
subrayo la importancia de fomentar el desarrollo del pensamiento l6gico matematico.

Por su parte, Amasifuen (2018) indicé que “El pensamiento légico del estudiante
evoluciona en una secuencia de capacidades evidenciadas cuando manifestd
independencia al llevar a cabo varias funciones especiales como fueron las de
clasificacion, simulacion, explicacion y relacion. (p. 70). De aqui, la importancia de que

los estudiantes recibieran una oportuna formacion, en la cual fue estimulado su



pensamiento l6gico mateméatico y razonamiento en las situaciones ordinarias que se le
presentaron o planteamientos del dia a dia en las que identificaron las posibles
soluciones desde su accionar.

En lo que concierne al desarrollo del pensamiento I6gico matematico, se tuvo
qgue Ortiz (2009) aseguré que “El pensamiento matematico debe evolucionar en el
estudiante desde niveles de significacion aritméticos hasta conseguir el establecimiento
de relaciones”. (p. 54). Dada esta aseveracion, se hizo necesario combinar estas
competencias para alcanzar en el estudiante el desarrollo éptimo en la consecucién del
objetivo planteado, donde se aseguré que realmente se llevé a cabo un proceso de
comprension y desarrollo de competencias investigativas fundamentadas en el
pensamiento I6gico matematico.

Asumiendo que la asignatura de matematicas ha desempefiado un papel crucial
en el desarrollo de competencias esenciales, como el razonamiento ldogico, la
capacidad de argumentar, y la resolucion de problemas, y que estas, no solo han sido
fundamentales para abordar retos académicos, sino que también han tenido aplicacion
directa en la vida cotidiana, ya que permiti6 a los estudiantes afrontar situaciones
complejas de manera ordenada y logica. En este contexto, el uso de un entorno virtual
disefiado especificamente para el desarrollo de competencias investigativas
fundamentadas en el pensamiento l6égico matematico, se presentd como una
herramienta clave para potenciar estas habilidades.

A través de la interaccién con este entorno, los estudiantes pudieron explorar,
investigar y aplicar los conceptos matematicos de manera mas dinamica, favoreciendo
asi su comprension profunda y el desarrollo de competencias investigativas.
Permitiendo, que los estudiantes comprendieran mejor la utilidad de la matemética en
su vida diaria, mientras trabajaban en proyectos de indole investigativa que reforz6 sus
capacidades de andlisis y resolucion de problemas.

De lo expuesto anteriormente, el desarrollo de competencias desde el
pensamiento l6gico matematico como: razonar, pensar, argumentar, plantear y resolver
problemas; favoreci6 en gran medida al estudiante al momento de resolver
planteamientos de la vida cotidiana. Por ello, fue preciso que los estudiantes,

comprendieran la utilidad que tenia la asignatura de matematica conjuntamente con el

7



disefio de un entorno virtual para el desarrollo de competencias investigativas
fundamentado en el pensamiento l6gico matematico, las cuales fueron vistas con un
propoésito establecido en los contenidos propios de la catedra con la intencion de
formarlos y fortalecer sus proyectos de indole investigativo.

Es relevante mencionar que en este contexto se ubicaron los colegios en el nivel
de educacion media general en el estado Lara, los cuales han implementado
herramientas tecnoldgicas en sus cursos habituales, y ademas han buscado formar
estudiantes comprometidos con sentido investigativo, tal fue el caso del colegio La
Salle de Barquisimeto, que cuenta con una plataforma digital, apoyado de las aulas
virtuales en cada asignatura, que ha mantenido el contacto entre docentes, estudiantes
y representantes, la misma comenzo a utilizarse a finales del afio escolar 2019- 2020,
con la educacion a distancia.

De esa experiencia, estudiantes y docentes aseguraron que fue de gran ayuda y
permiti6 explorar otras estrategias y llegar hasta otros estratos. La virtualidad siguio
siendo una opcion para esta comunidad educativa, como complemento a las clases
presenciales. En virtud de lo anterior, la poblacion estudiantil que ha hecho vida activa
en esta institucion, ha tenido destrezas en el manejo de las TIC (Tecnologias de la
Informacién y Comunicacién), y la mayoria ha contado con equipos tecnoldgicos que
beneficiaron la comunicacién; también fue preciso mencionar que, segun Pimiento
(2022) “los jovenes manipulan sus equipos moviles para la diversion, entretenimiento y
ocio, siendo poco el uso educativo que dan a los mismos, lo que representa un factor de
riesgo para los estudiantes”.(p.13); lo que impidi6 en gran medida el oportuno
desarrollo de competencias investigativas en los jovenes.

En este aspecto fue importante enunciar que, para que el estudiante logre
desarrollar las competencias investigativas, debe poseer claridad de conceptos y tener
afianzado un razonamiento que le permita analizar y sintetizar el contexto en el que se
encuentra, por ello se consideré oportuno mencionar que el pensamiento ldgico
matematico, es base fundamental para este requisito, por ello Lugo et al. (2019)
afirman “en el proceso de aprendizaje, los conceptos l6gico matematicos constituyen
un instrumento fundamental y util, porque mediante estos los estudiantes expresan

cada dia sus conocimientos en cada una de las experiencias de formacion educativa”
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(p- 19). Es decir, que esta es la triada que se debe consolidar en una misma propuesta
para la U. E la Salle de Barquisimeto.

Considerando lo anterior, se requirio trabajar en funcién de las necesidades
académicas que se presentaron para atenderlas desde el uso de su plataforma
tecnoldgica. Para la ejecucion de esta tarea, como lo fue la atencion a las necesidades
que presentd la poblacion estudiantil en esta casa de estudio, se llevdé a cabo un
acercamiento a los estudiantes que recibian la catedra de proyecto en dicha institucion,
y a través de entrevistas informales se consiguieron evidencias empiricas que se
plantearon para alcanzar las competencias investigativas en los jovenes, se necesitd
aplicar ciertos procedimientos o debian poseer algunos conocimientos previos basados
en la busqueda de un razonamiento logico, que los llevé a tener claros al usar un
entorno virtual y a su vez les ayudé a mejorar las debilidades que tenian en este
contexto.

Es oportuno mencionar que los estudiantes de La Salle, desde muy temprana
edad han asistido a la formacion de un semillero de investigacién, por lo cual
necesitaban poseer competencias investigativas como base para la formulaciéon
cientifica de sus proyectos, y estas se pudieron incorporar desde su hacer cotidiano en
las asignaturas practicas como la matematica, en la que aprendieron a desarrollar el
pensamiento l6gico matematico a través de situaciones o ejercicios que se plantearon y
gue en un nivel educativo superior les sea de utilidad.

Aunado a esto, se tuvo como fortaleza por parte de la investigadora los
conocimientos en esta area del saber, que se pudo implementar en contenidos de lery
2do afio de educacién media general, a través de actividades virtuales que lograron
atraer la atencion de los participantes, de esta manera se estuvo contribuyendo
eficazmente con la misién que han tenido los lasallistas en la formacion de bachilleres
condestrezas y competencias de esta indole que promovié el dominio de conocimiento,
habilidades y valores relacionados con el proceso investigativo. Por lo cual, se propuso
disefiar un entorno virtual para desarrollar competencias investigativas, fundamentado
en el pensamiento l6gico matematico que coadyuvo a la formacion académica de los

bachilleres de este colegio La Salle.



Desde esa perspectiva, surgieron las interrogantes que se presentan a
continuacion: ¢Qué tan necesario fue disefiar un entorno virtual para desarrollar
competencias investigativas fundamentado en el pensamiento I6gico matematico en los
estudiantes? ¢ Cuales elementos fueron relevantes para disefiar un entorno virtual para
el desarrollo de estas competencias? ¢Qué aspectos se consideraron para la

validacion del disefio de un entorno virtual en campo y experto?

Objetivos de la investigacion

Diagnosticar la necesidad del disefio de un Entorno virtual de aprendizaje para el
desarrollo de competencias investigativas fundamentado en el pensamiento l6gico
matematico en estudiantes de la U.E la Salle de Barquisimeto.

Disefiar un Entorno virtual de aprendizaje para el desarrollo de competencias
investigativas fundamentado en el pensamiento l6gico matematico en estudiantes de la
U.E la Salle de Barquisimeto.

Validar el Entorno virtual de aprendizaje para el desarrollo de competencias
investigativas fundamentado en el pensamiento l6gico matematico en estudiantes de la

U.E la Salle de Barquisimeto, mediante juicio de expertos y usuarios potenciales.

Justificacion

Para ilustrar de qué manera se justificé el presente trabajo investigativo, es
prudente citar a Dubs de Moya (2002) cuando indic6 que este apartado “Tiene como
propésito describir las razones por las cuales se realiza el proyecto, ademas la
importancia y aportes del proyecto en términos de motivacion, relevancia, utilidad,
beneficio, viabilidad, entre otros aspectos” (p. 11), de esta manera se presentd la
relevancia que tuvo el presente estudio en diversos ambitos y su impacto en la
comunidad cientifica a la que se adscribe.

En este sentido, la educacibn como proceso activo, en constante

construcciéon de un conocimiento cientifico, ha permitido la introduccién de cambios y
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aportes en su permanente renovacion, asumiendo los nuevos desafios que se
presentan; lo cual se evidencidé ante el crecimiento exponencial de los entornos
virtuales que han estado vigentes en la nueva era del conocimiento. A propésito de
esto, Rodriguez et al. (2018) asegurdé que “La sociedad de la informacion y de las
comunicaciones ha provocado cambios significativos en la forma de generar y
transmitir el conocimiento” (p.56), lo cual se observd con mayor utilidad en las
instituciones educativas, donde los estudiantes han requerido estar al tanto de las
novedades que influyan en su formacion académica, en la cual es indudable que la
interaccion ha asegurado un aprendizaje significativo.

En este orden de ideas, el presente estudio, fue relevante en el &mbito
educativo, pues plante6 una investigacion que respondiera a la necesidad de
desarrollar las competencias investigativas en los estudiantes y a su vez propicio el
desarrollo del pensamiento l6gico matemético, siendo necesario en educacién media
general, intervino de una manera agradable a los intereses de los jévenes, ya que se
pretendié aprovechar los distintos entornos virtuales a los que se ha recurrido.

En el aspecto social, constituyé una propuesta académica para su poblacion, en
pro de fortalecer los talentos investigativos, lo cual obedeci6 a la mision y vision que se
ha tenido para el egresado Lasallista, es decir formar un bachiller y técnico con
competencias investigativas, que puedan usar posteriormente en su campo laboral.
Respondié también al interés centrado en el estudiante de esta nueva era, que
necesitaba aprender a razonar, desde la construccion de su propio conocimiento,
haciendo uso de recursos que estaban a su alcance y de su preferencia.

Fue relevante en el ambito metodolégico, ya que obedeci6 a un proceso
sistematico de corte cuantitativo, en el que se presentaron resultados validos a partir de
la informacion, la misma fue recabada desde el mismo lugar de los acontecimientos, es
decir en las instalaciones del colegio La Salle donde hacen vida los estudiantes de lero
y 2 do afio, participes de este proyecto investigativo para luego procesar los datos
obtenidos y presentados de manera estadistica, lo que dio validez y confiabilidad al
estudio.

Asi mismo, fue una investigacion practica y aplicable que respalddé a los

docentes que se involucraron en la ejecucion de dicha propuesta, para ampliar sus
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conocimientos y llevarlos de una manera diferente al acercamiento a sus estudiantes con
mejor celeridad. Por supuesto constituy6é un aporte a la comunidad de investigadores y
futuros egresados de la maestria de investigacion educacional que deseen
documentarse a través de este trabajo, y sea de utilidad a nuevas investigaciones de
indole comun.

En el plano tecnolégico e innovador, representd un disefio apropiado, que
trajo como beneficio el uso interactivo de varios usuarios en tiempo real, lo que permitié
un aprendizaje significativo, siendo una herramienta de gran valor para fomentar el
desarrollo de competencias investigativas en los estudiantes de ler y 2do afio de
educacion media general, que fueron los beneficiarios de esta propuesta, brindando a la
comunidad educativa un producto transformador acorde a las necesidades particulares
gue poseian.

Por el propésito que persiguid, se considerd que esta investigacion se ubicaba
en la linea de investigacion: Tecnologia de informaciéon y comunicacién, docencia e
innovacion. La cual se deriva de la Unidad de Investigacién, Docencia, Innovacion y
Tecnologia (NIDIT), perteneciente a la UPEL-IPB. La misma ha tenido como obijetivo,
estudiar las aplicaciones de las TIC para la transformacion educativa, la innovacion
curricular y la gestién universitaria a partir del disefio, desarrollo, implantacion y
evaluacion de proyectos que propicien ambientes de aprendizajes innovadores y

significativos en diferentes contextos y niveles educativos.
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CAPITULO Il

MARCO REFERENCIAL

Antecedentes de la investigacion

En este momento se presentaron los trabajos previos que estan vinculados con
los descriptores principales de la investigacion, por lo cual Arias (2012) indicé que “El
marco teoérico o marco referencial es el producto de la revision documental —
bibliogréafica y consiste en una recopilacién de ideas, posturas de autores, conceptos y
definiciones que sirven de base a la investigacion por realizar” (p. 97). Del mismo
modo, Arias (2021) indicé que “Los antecedentes sirven para aportar ideas nuevas a
nuestro estudio y resulta util para compartir y conocer los descubrimientos realizados
por otros investigadores” (p. 18).

Dada la revision correspondiente a las referencias acordes a la presente, se
tuvieron los siguientes estudios que precedieron la investigaciéon de acuerdo con los
descriptores, entorno virtual, competencias investigativas, pensamiento I6gico
matematico y disefio de la investigacion. Los estudios citados a continuacién fueron
considerados en el &mbito regional, nacional e internacional.

Asi se tiene que, Benavides (2022) presento su trabajo de grado de maestria, con
el titulo “Entornos virtuales de aprendizaje en el proceso ensefianza-aprendizaje de
matematicas en los estudiantes de noveno afio de Educacién General Basica”, en
Ambato, Ecuador. Tuvo como objetivo, determinar el aporte de los EVA en el proceso
enseflanza-aprendizaje de matematicas en los estudiantes de noveno afio de
Educaciéon General Basica de la Unidad Educativa Veinticuatro de mayo. Dicho proceso
investigativo se realizO bajo la metodologia de tipo aplicada y experimental, con
modalidad documental y de campo, con enfoque cuantitativo. La recoleccion de
informacion se trabajo con un muestreo no probabilistica intencional de 30 estudiantes a

los que se les aplicd una encuesta basada en el Modelo de Aceptacion de la
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Tecnologia (TAM), con 15 preguntas en escala de Likert, aqui se constatd la total
aceptacion del entorno implementado en la materia de matemética, a través de la
metodologia PACIE.

Concluyendo que con los entornos virtuales aportan dentro del proceso
ensefianza- aprendizaje de matematicas, pues son espacios educativos para organizar
actividades, brindan mayor accesibilidad y rapidez en la busqueda de informacion, al
igual que motivan la participacion activa y colaborativa de los estudiantes. Por lo antes
expuesto, se tomod esta investigacion como referencia a la presente, ya que involucra
elementos Utiles para la misma, en cuanto a la implementacién de un entorno virtual
relacionado con el area de matemética, es decir que guardan relacion con los
descriptores de este estudio.

Asi mismo, Tapara (2022) present6 su trabajo de grado de maestria, titulado
“Entornos virtuales y aprendizaje autdbnomo en estudiantes de Educacion de un instituto
pedagdgico superior privado del Cusco, 2022” en Perq, el cual tuvo como objetivo:
determinar la relacion entre el uso de los entornos virtuales y el aprendizaje autbnomo
en estudiantes de este instituto. En este se usd una metodologia de enfoque
cuantitativo, apoyada en un diseiio no experimental de nivel correlacional, teniendo
como poblacion a 77 estudiantes y una muestra seleccionada a través del muestreo no
probabilistico.

En los resultados se enfatizé que los entornos virtuales son muy adecuados para
promover el aprendizaje autbnomo en los estudiantes de educacion del Instituto. Se
toma como referencia, ya que el estudio hace énfasis en uno de los descriptores de la
presente investigacion, la cual responde a la aplicacion de un entorno virtual de
aprendizaje del que se desea obtener aceptacion por parte de los estudiantes que
seran los usuarios de dicha propuesta.

En este mismo orden, Palma et al. (2023), presentaron una investigacion titulada
“Los entornos virtuales de aprendizaje una alternativa de soluciébn a los procesos
educativos en tiempos de pandemia”. Dicho estudio tuvo como objetivo analizar los
entornos virtuales como una alternativa de solucion a los procesos de ensefianza-
aprendizaje en tiempos de pandemia, se empledé una metodologia no experimental,

bajo un enfoque cuantitativo de tipo descriptivo. De acuerdo a los resultados obtenidos
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se evidencia que los entornos virtuales de aprendizaje, representan una opcion para
una gran cantidad de estudiantes, puesto que cuentan con ventajas como tiempo para
trabajar o realizar otras actividades, ahorro de dinero y organizacion mediante
cronogramas establecidos.

La importancia de mencionar este estudio como referencia, radicoO en la
coherencia paradigmatica y metodoldgica que existe con la propuesta actual, ademéas
gue el descriptor principal fue sobre un entorno virtual de aprendizaje el cual tuvo
resultados satisfactorios en la muestra que se seleccion¢ para tal fin, lo que impulsa de
manera optimista a aplicar esta metodologia en la propuesta de un entorno virtual de
aprendizaje para el desarrollo de competencias investigativas fundamentado en el
pensamiento I6gico matematico.

Por su parte Cabrera (2023), trabaj0 con su investigacion “La Educacion a
Distancia en Entornos Virtuales para el Aprendizaje Colaborativo de los Estudiantes de
Educacién Basica”, trazandose como objetivo general “proponer la educacion a
distancia en entornos virtuales para el aprendizaje colaborativo en los estudiantes de
educacion basica de las escuelas del municipio Zamora, estado Falcon” p. 1). El estudio
fue realizado bajo el paradigma positivista, disefio no experimental y de campo. En
relacion a la poblacion se seleccion6 150 estudiantes de educacion basica, ademas
de 30 docentes, lo que permitié tomar como muestra representativa a 98 estudiantes y
12 docentes. En cuanto a las conclusiones se tiene que, los docentes, utilizan los
entornos virtuales para el aprendizaje colaborativo, por lo que se amerita el disefio de
un modelo de estos ambientes de interaccion y comunicacién educativa.

Dicha investigacibn se consideré relevante por guardar coherencia
paradigmatica con la presente, ademas de indicar en sus principales objetivos el uso
de entornos virtuales para el aprendizaje colaborativo, lo que representd un
antecedente valido para la propuesta actual en la que también se deseaba implementar
un entorno virtual de aprendizaje para alcanzar un conocimiento en los estudiantes que
participaron en la misma. Los trabajos mencionados anteriormente, mostraron la
importancia que tienen los entornos virtuales en el campo educativo, puesto son una
herramienta de gran apoyo al estudiante y al docente en cualquier nivel donde se

desarrolle el proceso de ensefianza y aprendizaje, de caracter significativo con el uso
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de las tecnologias actuales, y las que estan por venir, por lo cual se consideraron
oportunos para los fines del estudio planteado.

En otro aspecto, se encontré Cruz (2021), quien present6 su tesis doctoral con el
titulo de: “ Estrategias creativas para el desarrollo de competencias investigativas en
estudiantes de maestria de una universidad privada”, en Peru, la cual tuvo como
objetivo analizar la influencia de un programa de estrategias creativas en el desarrollo
de competencias investigativas de los estudiantes de maestria en educacion en una
Escuela de Posgrado de una universidad privada de Lima, bajo un enfoque cuantitativo
con disefio pre experimental, en el que se utilizaron dos instrumentos de evaluacion: El
cuestionario de competencias investigativas para evaluar la variable dependiente y el
test de creatividad EMUC (Evaluaciéon Multifactorial de la creatividad) para evaluar la
creatividad como variable interviniente.

Para el andlisis de los resultados obtenidos se recurrid al uso de la estadistica
descriptiva, obteniendo las medidas de tendencia central como la media, mediana, moda,
asimismo, se obtuvo la desviacion estandar como medida de dispersién. Concluyendo
gue el programa de estrategias creativas afecta significativamente el desarrollo de las
competencias investigativas en sus tres dimensiones: conceptual, procedimental y
actitudinal. Se tomé como referente esta tesis, ya que coincide con uno de los
descriptores de la presente investigacion, haciendo mencién al desarrollo de
competencias investigativas, ademas que existe coherencia paradigmatica y aporta un
importante topico permitiendo evaluar dicho proceso a través de un disefio muy
apropiado al contexto.

Mientras que, Bencomo (2022), presentd su tesis doctoral sobre: Los eventos
académicos y la educacion matematica venezolana. Caso: Universidad Nacional
Experimental de Guayana. Su objetivo fue exponer la relacion entre los eventos
académicosy las categorias del sistema. El estudio fue de caracter historico,
descriptivo e interpretativo, se sustentd en una indagacion documental y fue concebido
como un disefio de estudio de caso Unico. Por su naturaleza, el trabajo implicé la
construccion de un corpus de estudio cuyos componentes fueron sometidos a

procedimientos de analisis del contenido.
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Para registrar la informacion, se disefiaron instrumentos tales como: lista de
cotejo, fichas, matrices de informacién y otros dispositivos de registro. Teniendo como
conclusién que, los eventos académicos contribuyen al fortalecimiento del campo de la
Educacion Matematica (EM), donde los agentes sociales hacen circular el conocimiento
que conforma el capital cientifico de la EM, en su estado cultural, social y simbdlico,
haciendo de la EM una disciplina cientifica. Siendo la matemética es una de las
asignaturas que ayuda a los estudiantes de educacién media general a desarrollar un
pensamiento l6gico matematico, por ello se consideré la anterior tesis como referente,
ya que esta hace mencién al proceso académico que se lleva a cabo en este pais,
especificamente con la catedra que fundamenta el pensamiento Iégico matematico.

En esta misma secuencia, se encontré Camacho (2021) con una investigacion
titulada “Fortalecimiento de Competencias del Pensamiento Logico Matematico Mediante
Estrategias Pedagdgicas en la Plataforma Teams en Nifios de Grado Quinto de la
Institucion Educativa Distrital Bosanova de Bogota D.C”, dicho estudio tuvo como objetivo
general: fortalecer el desarrollo de las competencias en el pensamiento ldgico-
matematico de los estudiantes, mediante estrategias pedagogicas en la plataforma
Teams. El mismo tuvo una metodologia cuantitativa, y se ejecutaron 3 fases, las cuales
se dieron en el orden de diagndstico, disefio e implementacion de actividades y
evaluacion.

Se concluy6 que el empleo de estas herramientas favorece la creacién de un
aprendizaje significativo en los estudiantes, lo que a su vez contribuyé a mejorar su
rendimiento académico en matematicas. Ademas, consolidé las competencias y el
desarrollo del pensamiento I6gico-matematico, especialmente al momento de enfrentar
evaluaciones. Esto motivo a los estudiantes a aprender de una forma eficiente e
innovadora. De este ultimo trabajo mencionado, se toma en cuenta el objetivo con el que
trabajaron, ya que se enfatizo la importancia de incentivar el desarrollo del pensamiento
I6gico matemaético, lo que también se persigue en el actual estudio.

De lo antes expuesto, se tomaron los trabajos investigativos considerando los
objetivos planteados en cada uno, haciendo referencia a los descriptores que se
contemplaban en la presente investigacion, ademas de indagar en la metodologia que

habian aplicado, indicando cuales coincidian en coherencia paradigmatica y
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metodoldgica, haciendo una revision objetiva de los fundamentos que tuvo este estudio
y los alcances que pudo tener en el contexto académico en el que se deseaba

implementar.

Bases Teodricas

En cuanto a las bases tedricas, para Arias (2012), “implican un desarrollo amplio
de los conceptos y proposiciones que conforman el punto de vista o enfoque adoptado,
para sustentar o explicar el problema planteado” (p. 107). De acuerdo con el propoésito
gue se deseaba en esta investigacion, se tuvo como principales términos, los referidos

a los descriptores, los cuales se mencionan a continuacion:

Entorno virtual de aprendizaje

Los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA), definidos por Salinas (2011), como “un
espacio o comunidad organizada con el propésito de aprender” (p. 8). En este aspecto
fue importante considerar que, por ser una comunidad educativa, los participantes
tenian caracteristicas en comun, es decir, estudiantes del mismo nivel académico, en
este caso ler y 2do afio de educacion media general. También Suarez Guerrero (2016)
definiod los Entornos virtuales de aprendizaje como: “un sistema de accion que basa su
particularidad en una intencién educativa y en una forma especifica para lograrloa través
de recursos infovirtuales” (p.4). De esta manera, un entorno virtual se perfild6 como la
opcion ideal para fortalecer el proceso educativo, en pro del desarrollo de
competencias investigativas fundamentadas en el pensamiento l6gico matematico en
estudiantes de la U.E La Salle de Barquisimeto.

Por su parte, Benavides et al. (2017) indicaron que un “Entorno Virtual de
Aprendizaje (EVA) tiene un sin nUmero de actividades o herramientas, que deben ser
utilizadas y aprovechadas adecuadamente por docentes y estudiantes en los centros
educativos, especialmente de nivel medio y superior, con el objetivo de generar nuevo

conocimiento” (p. 47). Es decir, que han sido herramientas organizadas en formato
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digital disponible en la web, que han permitido al usuario seleccionar la opcién que le
favorezca o la que se adapte a su necesidad especifica.

Dada la importancia que tuvo este descriptor en la presente investigacion, se
preciso identificar las categorias de entornos virtuales por generaciones, que han sido
especificadas como se mencionan por Begofia (2018), quien describié la evolucion del

e-learning a partir de generaciones:

...una generacion cero caracterizada por el disefio y la publicacién de los recursos
multimedia en linea. En este primer momento, lo mas importante es usar los
ordenadores para transmitir contenidos instructivos y realizar actividades basadas en
pruebas y cuestionarios evaluativos. La generacién uno del e-learning se inicia a partir
de Internet y el uso del correo electrénico que facilita la comunicacion virtual. La segunda
generacion tiene lugar a principios de los noventa y se caracteriza por la aplicacion de
los juegos de ordenador para el aprendizaje en linea. En la tercera generacion, el
desarrollo de los sistemas de gestion de aprendizaje (LMS, por sus siglas en ingles
Learning Management System) permite conectar los contenidos de la generacion cero
con las plataformas y se materializa en el aula virtual. La generacién cuatro se
fundamenta en el uso de la Web 2.0. Una de las caracteristicas mas significativas de
esta fase es la interaccion social entre los alumnos, cambiando la naturaleza de la red
subyacente donde los nodos son ahora personas en lugar de ordenadores. Esta
orientacion social también se ve impulsada gracias al uso de los dispositivos méviles. La
generacion cinco se caracteriza por la computacion en la nube y el contenido abierto.
Por ultimo, la generacién seis se caracteriza por los cursos abiertos masivos en linea.

(p.71)

De lo anterior, el entorno virtual que se usé en esta investigacion fue de
acuerdo a la cuarta generacion, la cual permite la comunicacién entre profesores y
estudiantes y ademas se adapta a los dispositivos méviles; lo que facilitd en gran
medida el uso oportuno de los contenidos que se ofrecieron y en el cual los
participantes pudieron acceder en cualquier momento a través de sus teléfonos o
tablet. Para el disefio de un entorno virtual de aprendizaje fue de imperiosa
necesidad seleccionar un disefio instruccional, el cual ayuda a garantizar que la
experiencia de aprendizaje sea efectiva, significativa y atractiva para los estudiantes.
De alli la importancia de recurrir a un disefio instruccional que permita darle una
secuencia légica al contenido que se presento.

En cuanto a este aspecto, para Broderick (2001), el disefo instruccional ha
sido tanto un arte como una ciencia aplicada en la creacidon de un entorno de
aprendizaje y materiales que han sido claros y eficaces, con el fin de ayudar a los
estudiantes a adquirir las habilidades necesarias para realizar tareas especificas. En

sintesis, un disefio instruccional refiere a la practica de disefiar experiencias de
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aprendizaje que sean efectivas, motivadoras y atractivas, priorizando el uso de
recursos y herramientas adaptadas al publico objetivo del curso.

En la basqueda del disefio instruccional se tuvo presente cual es la necesidad
y cuales eran los requerimientos de ese modelo, en este aspecto se tuvo a Belloch
(2013) el cual sefialé que Walter Dick y Lou Carey desarrollaron un modelo para el
disefio de sistemas instruccionales basado en la idea de que existe una relacion
entre los materiales didacticos usados y la respuesta que se produce en un alumno
con dicho aprendizaje. El disefiador tuvo que identificar las competencias y
habilidades que el alumno ha dominado, seleccionar el estimulo y la estrategia
instruccional para su presentacion. El modelo de Dick y Carey (2005) establecié una
metodologia para el disefio de la instruccién basada en un modelo reduccionista de
la instruccién de romper en pequefios componentes.

La instruccion se centré en las habilidades y conocimientos que se
ensefiaban, creando las condiciones necesarias para que se produjera el aprendizaje.
Por lo antes expresado, se consideré el modelo ADDIE (2006) siendo utilizado por
muchos disefiadores instruccionales profesionales para la ensefianza basada en la
tecnologia. EI mismo, fue casi un estandar para los programas de educacién a
distancia de alta calidad desarrollados por profesionales, ya fuesen online o impresos.
Sus siglas significan: Analizar, Disefiar, Desarrollar, Implementar, Evaluar.

Analizar. Apuntd a reconocer todas las variables a considerar al planificar el
curso, como las caracteristicas de los estudiantes, su conocimiento previo, los recursos
disponibles, entre otros. Esta fase se puede detallar el contexto del entorno de
aprendizaje en linea.

Disefar. Esta fase se enfocé en definir los objetivos de aprendizaje del curso y
en como se elaboraron o estructuraron los materiales (incluyendo la identificacion de
las areas de contenido que se debian abordar y el guion gréafico que especificara qué
contenidos se presentarian en formatos de texto, audio y video, asi como el orden en
gue se presentarian) ydecidir sobre la eleccion y el uso de la tecnologia, como un LMS,

video o medio social.
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Desarrollar. La creacion de contenidos, que incluyé la decisién si seria
tercerizado, la tramitacion de los derechos de autor para los materiales de
terceros, la carga decontenido en un sitio web o LMS, etc.

Implementar. Se refirio a la modalidad de distribucion del curso, que incluyo
cualquier formacion previa o capacitacion del personal que brinda apoyo al estudiante,
y evaluacion de los alumnos.

Evaluar. La retroalimentacion y los datos se examinaron para detectar las areas
gue requerian modificaciones, las cuales fueron tomadas en cuenta en el disefio,
desarrollo e implementacion de la préxima edicion del curso.

En cuanto a los beneficios de usar ADDIE, Gonzalez et al. (2021) indicaron que
el modelo “permite acercarse hacia la calidad. Este, muestra un proceso sistémico y
ordenado el cual permite que el docente tenga el control de las clases e integre varios
medios y actividades que resulten relevantes para los estudiantes sin ocasionar una
carga horaria extra para ninguna de las dos partes” (p. 23). En cuanto a esto, fue
preciso mencionar que es una herramienta de gestion muy Uutil, para disefiar y
desarrollar un gran nimero de cursos a un alto estandar de calidad.

Ante lo indicado en las lineas anteriores, se consider6 el modelo ADDIE como el
apropiado en la presente investigacion, en la cual se disefi6 un entorno virtual de
aprendizaje siguiendo la secuencia que se sugirié en este modelo instruccional, ya que
cumplié con las especificaciones requeridas en la presente propuesta de disefiar un
entorno virtual de aprendizaje para el desarrollo de competencias investigativas
fundamentado en el pensamiento légico matematico, en el que se pudo configurar
actividades que condujeron al estudiante a empleo de su razonamiento para el logro de

los objetivos propuestos.

Competencia investigativa

Gallardo (2013) definid que la competencia investigativa esta compuesta por la
competencia indagativa, innovativa, comunicativa, gerencial y la tecnoldgica; y que no
necesariamente debe desarrollar al maximo cada una de ellas para ser considerado un

investigador competente. Por lo que refiere a ese aspecto, se tuvo en cuenta que cada
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accion que se realizé por parte del participante fue vital para el desarrollo de dichas
competencias, esencialmente en el &rea de innovacion y tecnologia. Resultd propicio
gue en este sentido se consideraran los tipos de competencias investigativas, las
mismas en palabras de Buendia et al. (2018) haciendo un recuento de las

competencias investigativas, se mencionan a continuacion:

Competencias para preguntar. Segun Castillo (2011) estas competencias
“‘buscan esencialmente desarrollar la habilidad para formular interrogantes tanto en la
I6gica del descubrimiento (investigacion cualitativa) como en la l6gica de la verificacion
(investigacién cuantitativa)” (p. 4).

Competencias observacionales. Para Luzardo et al. (2023) estas
competencias enfatizaron “la capacidad para observar y registrar lo observado en
detalle” (p. 60). Siendo esta, una de las competencias que los estudiantes deben
prender a desarrollar desde su quehacer diario en las actividades planteadas en esta
investigacion.

Competencia légica matematica. Fernandez (2007) apuntd que “precision
implica expresarse con el minimo discurso a partir del cual se puedan establecer las
necesarias relaciones que, mediante el razonamiento, completen el conocimiento
deseado” (p.4). Esta afirmacién subray6 la idea de que la claridad y la concision en el
discurso no solo facilitan la comprension, sino que también fueron fundamentales para
construir un entendimiento profundo y significativo, esta competencia fue de gran
importancia para un analisis mas riguroso y una conexion mas exacta entre las ideas,
promoviendo asi un proceso cognitivo mas efectivo y eficiente.

Competencias reflexivas. Villarini (2014) expres6 que “el pensamiento reflexivo
esta orientado a la solucion de problemas y la toma de decisiones eficaces y efectivas,
es el pensamiento instrumental por excelencia” (p. 38).

Competencias propositivas. Luque et al. (2012) las defini6 junto con las
competencias interpretativas y argumentativas, como competencias productivas
observables que tienen un valor estratégico en la formacion universitaria. Sostuvieron
gue, mediante estas competencias, el investigador era capaz de plantear soluciones a

los problemas identificados, aplicando métodos de investigacion.
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Competencias tecnoldgicas. Montoya (2006) sugirid que las competencias
investigativas tecnoldgicas tenian que ver con los desempefios y comportamientos
relacionados con conocimientos de caracter técnico, procesos tecnoldgicos y funciones
productivas especificas. Como también lo manifest6é Castillo (2011), estas competencias
se relacionan con la capacidad del investigador de seleccionar y manejar técnicas de
recoleccion de datos, como también la utilizacién de software para el analisis de datos
y la exposicion de resultados. Es decir, se resaltd la necesidad de desarrollar
habilidades practicas y técnicas que fueran relevantes para la resolucién de problemas
y la innovacion, ya que no solo se centran en el saber, sino también en el saber hacer,
asegurando asi un desempefio efectivo y significativo en entornos tecnolégicamente
avanzados.

Competencias interpersonales. Estas segun Aular et al. (2009) se concibieron
como la capacidad para relacionarse armonicamente entre los sujetos implicados, con
un alto grado de motivacion e incentivacion y siempre utilizando métodos democratico
participativos cuando de liderazgo se trate. En cuanto a esto, las relaciones positivas y
productivas fueron fundamentales para motivar a otros y utilizar enfoques participativos.
Esto no solo mejord la dinamica interpersonal dentro de un equipo, sino que también
contribuyé al logro de objetivos comunes de manera efectiva.

Competencias cognitivas. En palabras de Castillo (2011), estas competencias
tienden a relacionarse con “procesos cognoscitivos e intelectuales que permitieron
desarrollar habilidades de pensamiento y a otras alternativas investigativas. Como, por
ejemplo, observar, descubrir, consultar, interpretar y desarrollar conocimientos” (p. 4).
Esta competencia resultd muy acorde a lo que se deseaba para que los estudiantes
desarrollaran su pensamiento légico matematico, mediante su propio ritmo de
aprendizaje, poniendo en préctica la observacion e interpretacion de lo observado.

Competencias procedimentales. Para Castillo (2011), estas competencias
permitieron desarrollar “la capacidad de realizar, detectar, demostrar y poner en accion
las acciones y actividades pertinentes, precisas y eficaces para llevar a feliz término la
tarea investigativa” (p. 5). Es importante hacer mencion a esta competencia, ya que el

proceso investigativo consto de etapas, que los estudiantes aprendieron a desarrollar a
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través de la préactica y fue propicio que en esta &rea de investigacion lograran aplicarlas
o detectar a tiempo aquellos detalles que pudieron modificar o mejorar.

Competencias analiticas. Segun Perrenaud (2006) “es la operacién intelectual
gue consiste en descomponer un texto en sus elementos esenciales, con el fin de
comprender las relaciones y dar un esquema del conjunto” (p. 6). Convino hacer
referencia a esta competencia, ya que los estudiantes involucrados en el proceso
pudieron analizar los contenidos que se presentaron, siendo criticos y aportando desde
su reflexion un analisis propio.

Competencias comunicativas. Las competencias comunicativas, segun Balbo
(2010), son aquellas en las que el investigador demuestra su habilidad para generar y
difundir conocimientos a partir de su investigacion, bien sea en forma oral o escrita con
un ordenlégico y propiedad de los conocimientos a difundir. Ollarves y Salguero (2009)
las definieron como “el intercambio de experiencias que hacen los investigadores para
generar la solucién de problemas especificos dentro del entorno educativo” (p. 132)

Particularmente se tomaron como competencias investigativas para efecto de
esta investigacion las referidas al desarrollo del pensamiento I6gico matematico, ya que
la necesidad que se presentd en el contexto estudiado hizo énfasis en un entorno
virtual de aprendizaje para el desarrollo de competencias investigativas fundamentado
en el pensamiento lI6gico matematico se relacion6 como sigue.

Pensamiento l6gico matematico. Segun Paltan y Quilli (2011) indicaron que
“El desarrollo del pensamiento l6gico, como un proceso de adquisicion de nuevos
codigos que hace posible la comunicacion con el entorno, las relaciones l6gico —
matematico constituyendo una base indispensable para la adquisicion de los
conocimientos de todas las areas académicas” (p. 1).

En relacion a lo anterior, se tom6 como descriptor indispensable en la
presente investigacion, porque fue un camino que augurd que el estudiante puso en
practica el pensamiento I6gico matematico para lograr el desarrollo las competencias
investigativas necesarias, haciendo uso de sus capacidades innatas tecnolégicas de las
nuevas generaciones. Asi también, potencio el uso de sus recursos digitales para

alcanzar los objetivos que se persiguieron en este trabajo investigativo.
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Es de hacer notar que estas competencias investigativas fundamentadas en
el pensamiento l6gico matematico habian sido planteadas por Farfan (2012) cuando

sefal6é que las competencias investigativas en el area de matematica

...sean el punto de partida para desarrollar competencias que se basen en un
razonamiento puro, en un pensamiento légico con criterio, es decir que el alumno sepa lo
gue tiene que hacer y con qué hacer, notar sus errores y dar significacién a sus aciertos.

(p. 33).

Asi también, Cardozo et al. (2008) explicaron que una competencia mateméatica
se vinculaba con el ser capaz de hacer... relacionado con el cudndo, como y por qué
utilizar determinado conocimiento como unaherramienta. Las dimensiones que abarca el
ser matematicamente competente, desarrollando un pensamiento I6gico matematico
son (p. 2):

1. Comprension conceptual de las nociones, propiedades Yy relaciones
matematicas; Ortiz (2009), indicé el estudio y comprension de las relaciones entre
cantidades, magnitudes y caracteristicas de objetos, y operaciones que
permitieron deducir situaciones desconocidas de las mismas dimensiones y relaciones,
en este marco, las nociones matematicas resultaron ser indispensables para desarrollar
el pensamiento l6gico matematico como base para la solucidbn de problema que
presenta la cotidianidad personal y profesional.

2. Desarrollo de destrezas procedimentales; el desarrollo de la I6gica matematica
se fortaleci6 a través de estrategias ludicas como el juego y el arte, misma que
requirieron una planificaciobn organizada, basada en experiencias relevantes y
agradables, disefiadas de manera intencional para promover el aprendizaje.

3. Pensamiento estratégico: formular, representar y resolver problemas; incluyo el
razonamiento matematico y el uso de conceptos, procedimientos, hechos vy
herramientas para describir, explicar y predecir fenébmenos.

4. Habilidades de comunicacién y argumentacion matematica, esta competencia
permitié al estudiante reconocer el rol que juega la matematica en el mundo, tomar
decisiones y emitir juicios bien fundamentados como ciudadano constructivo.

5. Actitudes positivas hacia las situaciones matematicas y a sus propias
capacidades matematicas, implicd una serie de actividades que se desarrollaron las

habilidades del pensamiento l6gico matematico, desperté la curiosidad, la imaginacion
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del aprendiz y proporcion6 oportunidades para fomentar sus potencialidades creativas
(Bazan y Aparicio, 2006). Es de considerar de manera general, que estas fueron las
competencias que adquirio el estudiante en ese proceso reflexivo en el que participd
para la construcciéon de su propio conocimiento, a través del desarrollo del pensamiento
I6gico mateméatico. Por su parte, Camacho (2021) expresé que el pensamiento
|6gico-matematico

..surge de una abstraccion reflexiva", ya que este conocimiento no es observable y es el
nifio quien lo construye en su mente a través de las relaciones con los objetos,
desarrollandose siempre de lo mas simple a lo mas complejo, teniendo como
particularidad que el conocimiento adquirido una vez procesado no se olvida. (p. 50).

Enunciando algunos de los requerimientos mas necesarios en esta etapa,
como lo fueron: razonamiento y argumentacion, geomeétrico-métrico, representacion y
modelacion, numérico-variacional y el componente aleatorio, formular y resolver
problemas, modelar, procesos y fendmenos de la realidad, comunicar, razonar y formular
comparar y ejercitar procedimientos y algoritmos (pag.51). Por consiguiente, se
persiguid egresar desde el colegio La Salle de Barquisimeto, un estudiante con estas
competencias para que se integre a la sociedad con bases soélidas con una formacion
académica de calidad.

A propésito de lo anterior, convino hacer referencia al contexto donde se
deseaba aplicar la propuesta, es decir el entorno virtual de aprendizaje fundamentado
en el pensamiento légico matemético, el cual estaba dirigido a los estudiantes de la U.E
La Salle de Barquisimeto, por ello se hizo una revision en la red social Instagram del
colegio la Salle (2024), donde se mostré un recuento de lo que ha sido la historia de
este instituto en el estado Lara. Es una institucion educativa, fundada el 16 de febrero de
1913, llegando a 112 afos de instaurada y con ellos la presencia de los hermanos de la
Salle en Venezuela, una congregacion religiosa dedicada a la ensefianza. Siendo esta
la primera obra fundada en el pais y hoy continla formando en valores, en la fe, la

justicia, fraternidad y el compromiso.

Valores que forman nuestro ADN y que nos acompafian e identifican donde quiera que
vamos. Es nuestro instituto un refugio, un espacio para que nuestros estudiantes
desarrollen sus talentos. Hoy seguimos en la vanguardia de la investigacion, innovacion,
el arte, la cultura y el deporte, pero por sobre todas las cosas se busca seguir formando
jovenes al servicio del pais con corazones nobles que ven a diario el rostro de Jesus.
Durante estos 111 afios nuestro colegio ha visto pasar generaciones tras generaciones,
llevando con orgullo los valores lasallistas y dejando muy en alto el nombre de La Salle.
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En el contexto actual, el colegio la Salle de Barquisimeto, ha ofrecido una
educacion a todos los niveles, inicial, primaria, media general y técnica; tiene como
mision formar jovenes comprometidos con el deber social y egresar bachilleres con
competencias investigativas acordes a las necesidades del mercado laboral que tengan
como destino a futuro. Otro aspecto importante que se destacO de esta casa de
estudio, es la existencia de un Semillero de investigacion, que lleva el nombre de
“‘Hermano Miguel Laforga”.

En cuanto a los semilleros de investigacion, Villalba et al. (2017) los definen
como “una nueva estrategia académica para abordar el conocimiento dejando de lado
escuelas tradicionales y dando paso a la ensefianza activa y constructiva. Son
espacios que permiten a sus integrantes, estudiantes y docentes ... una participacion
real, controlada, guiada y procesual”’. (p. 1). Desde esta perspectiva se ha trabajado
con un semillero que inicia con los mas pequefios en primaria y se extiende hasta el
nivel educativo mas alto que tiene el colegio (educacién técnica), procurando dar una
continuidad a los proyectos investigativos que se han hecho muy transcendentales y
han ofrecido respuestas a necesidades locales.

El Semillero de investigacién “Hno. Miguel Laforga” se caracteriza por atender
un grupo de nifios y jovenes que hacen vida académica en la institucién; Su misién esta
centrada en proporcionar una educacion cientifica a nifios, nifias, jévenes y docentes
con la finalidad de compartir experiencias y aprendizaje significativo en las areas de
investigacion, conservacion, divulgacion, y recreacion. Mientras que su vision como
semillero trabaja para funcionar como una comunidad de aprendizaje, donde los
participantes sean capaces de investigar a nivel institucional y presentar sus
propuestas a nivel regional y nacional. Asitambién, se encontré a favor de mantener
el uso de herramientas tecnoldgicas que permitieron mantener mejor comunicacion
entre los miembros que conformaban esta comunidad educativa.

A lo largo de su historia, el colegio La Salle de Barquisimeto se ha transformado
siempre para ofrecer un servicio de calidad a su comunidad, por lo cual ha evolucionado
en cuanto a infraestructura y también se ha dado la tarea de mejorar y perfeccionar su

sistema de atencion al publico, a través de su pagina web “Unidad Educativa La Salle”,
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la cual ha sido publica y abierta a todo el mundo, con informacion de interés para sus
representantes, estudiantes y colectividad en general. Dando pequefios pasos Yy
procurando siempre innovar en sus servicios educativos.

Ante la propuesta que se presentd, el consejo técnico que lideriza esta
comunidad educativa lasallista en el instituto de Barquisimeto, mostré agrado y
compromiso para colaborar con las etapas de desarrollo en las que se tuvo que recurrir
a las instalaciones de la institucion, y prestar su valioso apoyo en la cumplimento de los
objetivos, asi como facilité el mobiliario y recursos tecnolégicos con los que cuenta para
el éxito de cada fase, en el transcurso de un entorno virtual de aprendizaje
fundamentado en el pensamiento logico matematico en estudiantes de educacion

media general que hace vida en su casa de estudio.

Bases legales

Es fundamental que para efectos legales se exprese la normativa que respalda
esta investigacion, de acuerdo con Palella et al. (2006) las bases legales son "las
normativas juridicas que sustentan el estudio desde la carta magna, las leyes
organicas, las resoluciones, decretos entre otros" (p. 69). En Venezuela, existen
diversas normativas que regulan aspectos relacionados con la ciencia, la tecnologia, la
educacion, la ciberseguridad, la proteccion de datos y la propiedad intelectual. A
continuacion, te presentaron las bases legales mas relevantes que respaldaron esta

investigacion.

Constitucion de la Republica Bolivariana de Venezuela (1999)

Articulo 102. Establece que la educacion es un derecho humano fundamental y
un servicio publico orientado al desarrollo integral de la persona, basado en el respeto

a todas las corrientes del pensamiento. Los entornos virtuales se presentan como

medios para garantizar este derecho de forma accesible y flexible.
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Articulo 108. Sefala la obligaciéon del Estado de promover y desarrollar politicas
qgue incorporen las tecnologias de informacién y comunicacién (TIC) en los procesos
educativos, lo que fundamenta el uso de plataformas digitales en la ensefianza media.

Articulo 110. Reconoce el interés publico de la ciencia, la tecnologia y la
innovacion, elementos esenciales para el desarrollo e implementacién de entornos
virtuales de aprendizaje de calidad.

Ese marco constitucional priorizé la educacion y la ciencia como pilares del
desarrollo humano y nacional, con un enfoque progresista al incorporar lo digital y la
ética. Ademas, incluy6 explicitamente entornos virtuales, como el planteado en este
trabajo, reconociendo la validez y necesidad de adaptar la investigacién a las nuevas
tecnologias. Se consideraron los articulos mencionados 102, 108 y 110 por su
implicacion legitima en la innovacion pedagdgica y la digitalizaciéon de la educacion,
especialmente la educacion media general que es la que centra la poblacion a
beneficiada en esta propuesta.

Ley Orgéanica de Educacion (LOE - 2009)

Articulo 6 (numeral 3d). Menciona la incorporacion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacién como parte de los medios para alcanzar los fines de la
educacion, validando el uso de herramientas digitales.

Articulo 14. Define la educacion como un servicio publico, incluyendo
modalidades que van mas alla de la presencialidad tradicional, abriendo espacio legal a
la educacion a distancia y semipresencial mediante entornos virtuales.

Articulo 34. Exige que los recursos para el aprendizaje sean diversos,
actualizados y pertinentes, categoria bajo la cual caen los recursos digitales y
plataformas virtuales utilizadas en la educacion media.

Debido a que la investigacion tuvo como contexto, una institucién educativa, en
este caso la U.E La Salle de Barquisimeto, se hizo necesario citar esta ley, que regula
las actividades académicas dentro del territorio, y de la cual se tomaron como

referentes los articulos 6, 14 y 34 porque guardan relacion con la tematica que se esta
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planteando es decir se menciona la educacion semipresencial mediante el uso de

entornos virtuales, que coincidio con la propuesta hecha en esta investigacion.

Ley Organica de Ciencia, Tecnologia e Innovaciéon (LOCTI)
Ultima Reforma: abril de 2022 (Gaceta Oficial Nro. 6.693 Extraordinario de
fecha 01 de abril de 2022)

Articulo 1. Promueve la generacion y apropiacion social del conocimiento
cientifico y tecnolégico, lo cual es fundamental para desarrollar y evaluar entornos
virtuales educativos.

Articulo 3 (numeral 6). Establece como objetivo prioritario fomentar la
utilizacion de los conocimientos cientificos y tecnoldgicos en todos los sectores,
incluido el educativo, para mejorar la calidad de vida y el desarrollo nacional.

Articulo 26. Asigna al Estado la responsabilidad de crear condiciones favorables
para la innovacién tecnoldgica, lo que abarca la innovacion en metodologias educativas
digitales.

Esta ley es fundamental, ya que tiene por objeto dirigir la produccion cientifica y
tecnoldgica, y sus aplicaciones, con base en el ejercicio pleno de la soberania nacional,
la democracia participativa y protagoénica, la justicia y la igualdad social, el respeto al
ambiente y la diversidad cultural. Establece las directrices para la formulacién del Plan
Cientifico, Tecnolégico y de Innovacion Nacional y promueve la proteccion de los
derechos de propiedad intelectual derivados de la actividad cientifica, tecnoldgica y sus
aplicaciones. Fomenta la creacién de programas de capacitacion en materia de
ciberseguridad con instituciones educativas, centros de investigacion y entidades
publicas y privadas.

Se consideré La LOCTI 2022 como relevante en la presente investigacion,
puesto que proporciond un soporte juridico para el Entorno virtual de aprendizaje
disefiado, al establecer la ciencia y tecnologia como eje del desarrollo nacional. Su
implementacion efectiva requirié, la coherencia normativa, para el desarrollo de
reglamentos especificos y el uso de enfoque sistémico para la integracién del EVA con

politicas de formacion docente, produccién de contenidos locales e infraestructura
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tecnoldgica con la que conté la U.E La Salle de Barquisimeto al momento de disefiar la

propuesta.

Ley sobre Mensajes de Datos y Firmas Electronicas (Decreto con Fuerza de
Ley N° 1.024 de fecha 10 de febrero de 2001, Gaceta Oficial 37.148, de 28 de
febrero de 2001)

Esta ley otorga y reconoce eficacia, valor juridico a la firma electrénica, al
mensaje de datos y a toda informacién inteligible en formato electronico,
independientemente de su soporte material. Se tom6 como base legal en esta
investigacion, ya que fue crucial para la validez de la informacién y la interaccién en
entornos virtuales. Este decreto representd un pilar para la transformacion digital
venezolana, al validar juridicamente operaciones en entornos virtuales, favorecio la
innovacion educativa, cientifica en linea con la LOCTI, la Constitucion y exigio
modernizaciones para garantizar plena efectividad en el EVA disefiado. Por lo cual se
solicité un permiso a los directivos de la U.E La Salle de Barquisimeto para ajustar la
propuesta a la plataforma SAE con la que contaba la institucién en el momento del

disefio y la ejecucion de la misma.

Ley Especial contra los Delitos Informéticos (Gaceta Oficial N° 37.313 de
fecha 30 de octubre de 2001)

Articulo 10. Quien importe, elabore, tenga en su poder, distribuya, venda o
utilice dispositivos o equipos; o quien ofrezca o brinde servicios, con la intencién
especifica de comprometer o anular la seguridad de sistemas que operen con
tecnologias de informacion, enfrentara una condena de prision entre tres (3) y seis (6)
afios, ademas de una multa equivalente a trescientas (300) a seiscientas (600)
unidades tributarias.

Articulo 12. Quien, utilizando cualquier método, altere o suprima un documento
almacenado en un sistema de tecnologias de informacién; o genere, modifique o borre

datos contenidos en dicho sistema; o incorpore a ese sistema un documento que no
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existe, sera sancionado con prision de tres (3) a seis (6) afios y multa de trescientas
(300) a seiscientas (600) unidades tributarias.

De esta se tomaron como referencia los articulos 10, que condena el espionaje
al referirse a la proteccion de propiedad intelectual académica y el articulo 12, que
sanciona el plagio digitalizado. Esta ley tuvo por objeto proteger los bienes juridicos de
aquellas conductas delictivas cometidas por medio de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion. Fue esencial para garantizar la seguridad y la legalidad
en la investigacion realizada en entornos virtuales, previniendo delitos como el acceso
indebido, el sabotaje 0 dafio a sistemas, el espionaje informatico, y la apropiacion de
propiedad intelectual, entre otros. Esta norma fue un escudo juridico esencial para la
investigacion en entornos virtuales puesto que,
protegio infraestructuras tecnoldgicas de centros de investigacion y desarrollo,
garantiz6 la integridad de datos y los resultados de propiedad intelectual en la
implementacion de la propuesta disefiada para la U. E La Salle de Barquisimeto.

Ley de Responsabilidad Social en Radio, Television y Medios Electrénicos
(Reformada en Gaceta Oficial 39.610 de fecha 07 de febrero de 2011)

Regula los contenidos difundidos a través de medios electronicos. Esta
investigacion implicé la difusién de informacién o la interaccion con el publico a través
de plataformas virtuales, por lo que esta ley establece limites y responsabilidades sobre
el contenido. En este aspecto fue necesario mencionar esta normativa ya que,
especifica la regulacién de contenidos digitales, existentes en la web, en los cuales se
debe tener especial cuidado al momento de transparencia en fuentes: Si una
investigacion implica difusion publica, como fue el caso de esta propuesta, se citd el
origen de los datos y existio moderacion, es decir, supervision en las interacciones del
publico (comentarios, foros) por parte de la docente responsable, para generar un buen
Impacto en la comunidad educativa.

Por otro lado, han existido documentos del Ministerio de Poder Popular para la
Educacion (MPPE) del 2022 que contienen la "malla curricular del plan de estudio

ciencia y tecnologia, educacion media". Es asi como se genera la propuesta del
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“Bachiller en Ciencia y Tecnologia”. Asumida por la U. E La Salle de Barquisimeto en el
afio escolar 2024- 2025, como ordenanza del ente rector de educacién en este pais;
cuya finalidad fue la formacion integral de la ciudadana y ciudadano bajo una
perspectiva cientifico, tecnolégico y productivo a fin de que las y los jovenes puedan
ejercer la ciudadania contextualizada con un enfoque social, critico y liberador,
relaciondndose con el sector productivo, su incorporacion al campo laboral y
oportunidades a la prosecucion de los estudios universitarios.

El mismo, tuvo como vision técnico — humanista — productiva como elemento
principal una concepcion pedagodgica y didactica basada en la triada educacién —
trabajo — produccion. En este contexto las leyes promulgadas que se han mencionado
garantizaron el sustento en el marco juridico venezolano, respaldando la investigacion
y su enfoque en cuanto a entornos virtuales que representan uno de los descriptores

principales del trabajo.
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

En palabras de Arias (2012) se ha explicado el marco metodolégico como el
“Conjunto de pasos, técnicas y procedimientos que se emplean para formular y resolver
problemas” (p.16). Por ello, en esta seccion se presentd la metodologia que se usé
para llevar a cabo esta investigacion, en el mismo se especifico el nivel, tipo y disefio
de la investigacion, la poblacion y la muestra del estudio. Ademas, se hizo una
descripcion de los instrumentos que se utilizaron para la recoleccién de datos y las

técnicas de procesamiento y el analisis de los mismos.

Naturaleza de la investigacién

De acuerdo con Tamayo y Tamayo (2009), “el tipo de investigacion es
determinada de acuerdo con la naturaleza del problema planteado, los objetivos a
lograr y la disponibilidad de recursos, constituyéndose en las directrices ejecutorias de
la misma” (p. 3). En efecto, esta investigacion tuvo un enfoque cuantitativo, de
acuerdo con Hurtado y Toro (2006) la investigacion cuantitativa “tiende a usar
instrumentos de medicion y comparacién que proporcionan datos cuyo estudio
requiere el uso de modelos matematicos y de la estadistica” (p. 3). Asumiendo esta
postura, surgié el presente estudio que tuvo como objetivo proponer un Entorno virtual
de aprendizaje para el desarrollo de competencias investigativas fundamentado en el
pensamiento logico matematico en estudiantes de la U.E la Salle de Barquisimeto,
caracterizado por su estilo deductivo, en el que se obtuvo resultados favorables.

Asi también, se fundamentd en el paradigma positivista, siguiendo la postura

de Kuhn (como se cité en Ramos, 2015) cuando afirmé:

. que paradigma es un conjunto de suposiciones que mantienen interrelacion
respecto a la interpretacion del mundo, ademas, sirve como una guia para los
profesionales dentro de su disciplina, ya que indica las diferentes probleméaticas que se
deben tratar y busca un marco referencial en el cual se aclaren las interrogantes
mediante una epistemologia adecuada. (p. 10).
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También para Barrerta (2008) el positivismo, ha sido un paradigma que concede
primacia a los hechos ante las ideas y sobre la razén, donde la comprobacién emerge
como requisito esencial para evaluar la validez de lo que se sabe y de lo que aun esta
por descubrirse. En este sentido, para Herndndez et al. (2014) es Augusto Comte,
guien bautiza el nacimiento del positivismo, cuando en 1849 publicé su discurso sobre
el espiritu positivo, lo cual generd el gran comienzo del paradigma positivista en la
investigacion. La presente investigacion se sustentd en este paradigma, ya que se
conocia la realidad en cuanto a la necesidad de un entorno virtual de aprendizaje para
el desarrollo de competencias investigativas fundamentado en el pensamiento l6gico
matematico en estudiantes de la UE La Salle de Barquisimeto.

En otro aspecto, se apoyd en una investigacion de campo a nivel descriptivo,
parafraseando a Arias (2012), cuando explicaba que la investigacion de campo es una
técnica que se uso para recopilar informacion directamente de los sujetos investigados
0, de la realidad donde suceden los hechos (datos primarios), pero sin manipular o
cambiar las variables. En otras palabras, el investigador recopil6 informacion sin alterar
las condiciones que existen. Por lo anterior, se represent6 en el nivel de investigacion
de campo con caracter descriptivo, debido a que los datos fueron recogidos
directamente de la fuente de informacion, se recolectaron de la realidad del contexto
en la U. E La Salle de Barquisimeto.

De esta manera, se consider6 de caracter descriptivo, ya que segun Sabino
(1992) “las investigaciones de caracter descriptivo, utilizan criterios sistematicos que
permiten poner de manifiesto la estructura o el comportamiento de los fenbmenos en
estudio, proporcionando de ese modo informacién sistematica y comparable con la de
otras fuentes” (p.35). Por ello, dada su naturaleza el andlisis del mismo se realizd
mediante la estadistica descriptiva, la cual fue definida segin Hernandez et al. (2014),
“permite describir los datos, valores, describiendo la distribucion de la puntuacion o
frecuencia.” (p. 650), dicha informacion fue de gran utilidad para el entorno virtual de
aprendizaje para el desarrollo de competencias investigativas fundamentado en el

pensamiento lI6gico matematico.
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Modalidad de la investigacion

En cuanto a la modalidad de esta investigacion, comprendid un Proyecto
Especial, segun la Universidad Pedagdgica Experimental Libertador (2025) en las
Normas presentacion de productos investigativos: trabajos de grado de especializacion
técnica, especializacion, maestria, tesis doctorales, trabajos de ascenso y otros, son
“‘investigaciones conducentes a creaciones tangibles e innovadoras, que respondan a
la realizacién de productos susceptibles de ser utilizados para dar solucién a problemas
demostrados o que representan una alternativa viable a situaciones educativas,
sociales, tecnolégicas o culturales” (p. 36). En efecto, con esta propuesta se pretendio
disefiar un entorno virtual el cual se consider6 entre lo requerido en esta modalidad, ya
que se incluyé en la categoria de productos tecnolégicos en general, como lo
establecié su definicibn. Resulté conveniente sefialar que esta investigacion, se
enmarcdé en todos los niveles anteriormente descritos, puesto que reune las
caracteristicas que la integran como una sola propuesta, considerando la perspectiva

gue se tiene de la misma.

Disefio de la investigacion

En cuanto al disefio de investigacién, Hernandez y Col (2006), indicaron que,

. se refiere a los pasos, etapas y estrategias que se aplican para el logro de los
objetivos planteados, este consiste en el planteamiento de una serie de actividades
sucesivas, organizadas, adaptadas a los particulares de cada movil de investigacion,
para indicar los pasos o pruebas a efectuar, asi como las técnicas para recolectar y
analizar datos. (p. 158).

Por lo anterior se present6 una investigacion con disefio no experimental de tipo
transversal. De este modo, Hernandez et al. (2014) sefaldé que, en el disefio no
experimental “consiste en observar fendmenos tal como se dan en su contexto natural,
en situaciones ya existentes, no provocadas intencionalmente en la investigacion por
quien la realiza. En la investigacion no experimental las variables independientes

ocurren y no es posible manipularlas”. (p.152). Es decir que se tomaron los datos
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desde el mismo sitio donde surgen de manera espontdnea, en este caso desde el
colegio la Salle de Barquisimeto. A su vez, Hernandez et al. (2014) describieron el
disefio transversal o transaccional como “aquel que recolecta los datos en un solo
momento, en un tiempo Unico, su propdsito es describir variables y analizar su
incidencia e interrelacion en un momento dado a través de una medicion unica”. (p.
154).

En este caso, en la presente investigacion se aplicd un instrumento una sola vez
para diagnosticar la necesidad existente en los estudiantes de la U.E la Salle de
Barquisimeto, para disefiar un entorno virtual. Debido a lo antes expuesto, el disefio de
investigacion pertinente segun la modalidad de proyecto especial estuvo enmarcado en
fases en forma continua y sistematica, destacando las acciones que se especifican a

continuacion:

Fases de la investigacion

De acuerdo con, las Normas para la presentacion de productos investigativos:
trabajos de grado de especializacidbn técnica, especializacion, maestria, tesis
doctorales, trabajos de ascenso y otros, de la UPEL (2025), el estudio se presentara en
tres fases: | Diagndstico, Il Disefio de un entorno virtual, y 11l Validacion, las cuales se

describen como siguen:

Fase |: Diagnéstico

En esta primera fase, se realizé un diagndéstico que permitié la recoleccion de
informacién a través de la observacion, y la aplicacion de una encuesta a la muestra
seleccionada por parte del investigador, en la que debia responder un cuestionario con
opciones. Constituyé un acercamiento a la realidad, con el propdsito de evidenciar la
necesidad de crear un entorno virtual de aprendizaje para el desarrollo de competencias
investigativas fundamentado en el pensamiento 16gico matematico para los estudiantes

de la U.E La Salle de Barquisimeto.
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Poblacion y muestra

La poblacién se constituyé segun Hernandez et al. (2014) en “el conjunto de
todos los casos que concuerdan con una serie de especificaciones... debe situarse
claramente en torno a sus caracteristicas... de lugar y en el tiempo”. (p.174). En
relacion a esto, la poblacion de la presente investigacion estuvo conformada por un
total de 202 estudiantes, distribuidos en seis (6) secciones desde lero a 2do afio de
educacion media general, constituidas cada una por treinta y tres (33) participantes por
secciéon correspondiente a la U.E La Salle de Barquisimeto, estado Lara en el afio
escolar 2024 -2025.

Por su parte, Palella y Martins (2006), definieron la muestra como: "...una parte
o el subconjunto de la poblacién dentro de la cual deben poseer caracteristicas
reproducen de la manera mas exacta posible” (p.116). De esta manera, la muestra objeto
de estudio en la presente investigacion estuvo conformada por estudiantes de lery 2do
afio de educacion media general, con la participacion de un total de sesenta (60)
estudiantes que conformaron la muestra significativa de la poblacion total.

Los mismos fueron seleccionados a través del muestreo aleatorio simple, el cual
en palabras de Otzen (2017) “Garantiza que todos los individuos que componen la
poblacidn total tienen la misma oportunidad de ser incluidos en la muestra” (p. 228). En
este caso todos los estudiantes tuvieron igual posibilidad de ser seleccionados para ser
parte de la muestra representativa, ya que se encontraban en el mismo nivel

académico y eran miembros de dicha comunidad educativa.

Sistema de variable

Para la presente investigacion, el sistema de variables fue fundamental ya
gue por medio del mismo se determinaron los aspectos y elementos que se querian
conocer, cuantificar, registrar, con el fin de llegar a las conclusiones. En este sentido,
la variable fue definida por Hurtado y Toro (2006) como “todo aquello que puede
cambiar o adoptar distintos valores, calidad, cantidad o dimension...son las distintas

propiedades, factores o caracteristicas que presenta la poblacion estudiada...” (p.116).

38



En este aspecto, se hizo necesario desglosar la variable que se estudid en esta
investigacion, la cual se despleg6 en tres importantes dimensiones a saber: Entorno

virtual,competencias investigativas y pensamiento légico matematico.

Operacionalizacion de la variable

Tomando las palabras de Arias (2012), para la operacionalizacion de la variable
“este tecnicismo se emplea en investigacion cientifica para designar al proceso mediante
el cual se transforma la variable de conceptos abstractos a términos concretos,
observables y medibles, es decir, dimensiones e indicadores “(p. 62), de alli que a
continuacion se describid la misma.

Tabla 1
Operacionalizacion de la variable

VARIABLE DIMENSION INDICADOR ITEM
- Uso de entornos virtuales 1,2
Entornos virtuales . papjlidades que posee en interactividad 6,9
- Manejo del tiempo 4,7
Necesidad de disefiar . )
- Utilidad educativa 3,5
un Entorno Virtual de
. - Accesibilidad 12
aprendizaje para el
desarrollo de
. - Conocimiento de competencias 10
competencias
investigativas Competencias investigativas
fundamentado en el investigativas - Habilidades 911
pensamiento  ldgico - Destrezas 14
matematico. - Actitudes 17
- Valores 13,15
-Resolucion de problemas 16,18
-Formacion 19 21
Pensamiento LOgico -Razonamiento 22
matematico -Capacidad de respuesta a  situaciones
. 20y 23
matematicas.

Perozo (2025)
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Técnica e instrumento de recoleccién de datos

Para los fines de la presente investigacion, se considerd apropiado asumir la
encuesta como técnica para la recogida de la informacion y el cuestionario como
instrumento que permitié obtener dicha informacién. En tal sentido, la técnica adecuada
fue la encuesta, que segun Arias (2012), es “Una técnica que pretende obtener
informacion que suministra un grupo 0 muestra de sujetos acerca de si mismo, o en
relacion con un tema en particular” (p.72). Por tal motivo, la técnica que se aplicé fue la
encuesta, la cual sirve de apoyo en la aplicacion del instrumento.

En la voz de Bravo (1998), el cuestionario es aquel “donde los encuestados mediante
previa lectura, responden por escrito sin intervencion directa del investigador, emitiendo
sus respuestas de acuerdo a la presencia o no del asunto consultado” (p. 127). Por
ende, el cuestionario fue el instrumento que permitié indagar la necesidad de disefiar
un Entorno Virtual para el desarrollo de competencias investigativas fundamentado en el
pensamiento logico matematico para los estudiantes de la U.E la Salle de

Barquisimeto (Ver anexo A- 1).

Validez del instrumento

Ha sido necesario que todo instrumento de recoleccion de informacién sea
sometido a un proceso de validacion, por lo cual, Corral (2009), expuso en cuanto a la
validez: “La validez de un instrumento consiste en que mida lo que tiene que medir” (p.
230) esto mostré la habilidad que tiene un instrumento de investigacion de medir lo que
se ha propuesto, es decir, que sea capaz por si solo de mostrar resultados veraces y
adecuados para el estudio.

En este proceso, la validez de contenido del instrumento se desarrollo a través de
la técnica del juicio de expertos. Esta técnica fue definida por Corral (2009), como “se
refiere al grado en que un instrumento refleja un dominio especifico del contenido de lo
gue se quiere medir, se trata de determinar hasta donde los items o reactivos de un
instrumento son representativos del universo de contenido” (p. 230). Para cumplir este

requisito, se seleccionaron a tres expertos en la tematica, de los cuales uno (1) era
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experto en metodologia, y uno (1) en matematica, siendo considerados como expertos
del area de conocimiento y (1) en informatica, con la finalidad de valorar su
conformacién segun criterios de claridad, congruencia y pertinencia para medir lo
deseado con los objetivos del estudio, es decir que cumpliera con el disefio, y fuera

véalido segun el disefio instruccional ADDIE (Ver anexos A -2).

Confiabilidad del instrumento

En lo que respecta a la confiabilidad de un instrumento de recoleccion de datos
Hernandez et al. (2014) explicaron que “la confiabilidad de un instrumento de medicién
se determina a través de diversas técnicas y, se refieren al grado en el cual su
aplicaciéon repetida al mismo sujeto de estudio, que producen resultados iguales” (p.
200), de este modo la confiabilidad de un instrumento de medicion planteada por
Hernandez et al. (2014) “se refiere al grado en que su aplicaciéon repetida al mismo
sujeto u objeto produce resultados iguales. Asi también, el instrumento debe producir
resultados consistentes y coherentes” (p.438). En el presente estudio se aplicé el Alpha
de CronBach para verificar la confiabilidad del instrumento utilizado, es decir del se
realizé la medicion correspondiente para mostrar el nivel de confianza que tiene el
cuestionario.

También, se consider6 necesario realizar una prueba piloto previamente, en
atenciéon a Malhotra (2004), quien definidé “la prueba piloto como la aplicacion de un
cuestionario a una pequefla muestra de encuestados para identificar y eliminar los
posibles problemas de la elaboracién de un cuestionario” (p. 40). Al respecto Diaz
(2020) indicd que “Un estudio piloto es un estudio pequefio o corto de factibilidad o
viabilidad, conducido para probar aspectos metodologicos de un estudio de mayor
escala, envergadura o complejidad” (p. 101), por lo anterior en este estudio en una
primera instancia se abordd a un grupo de diez (10) estudiantes para aplicar una prueba
piloto, que permiti6 aproximarse a la realidad sentida en la muestra representativa.
Posteriormente se usO la formula de Alpha de Cronbach para ese analisis tan

importante.
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Segun Quero (2010) para determinar el coeficiente Cronbach “el investigador
calculala correlacion de cada reactivo o item con cada uno de los otros, resultando una
gran cantidad de coeficientes de correlacion” (p. 250). De igual manera, Palella y
Martins (2006) sefialaron que “cualquier instrumento de recoleccién de datos aplicado
por primera vez y muestre un coeficiente de confiabilidad de al menos 0.61 puede
aceptarse como satisfactoriamente confiable” (p.176). En otras palabras, indic6 que el
instrumento tuvo una consistencia minima aceptable para proporcionar datos fiables
gue pudieron ser utilizados en el analisis y la interpretacién en el contexto de estudio
especifico. Ante lo expresado, se pudo resaltar que la férmula que se utilizé6 para
calcular la confiabilidad de los instrumentos de recoleccion de datos es la Alfa de
Cronbach:

_ k [1- Zsi 2]
k-1 [st?]

K: Nimero de item de la Escala

) Si2: Sumatoria de la varianza de los
Item

St2: Varianza total del Instrumento

Una vez obtenidos los datos, se sustituyeron en la ecuacién para calcular la
confiabilidad a través de la prueba piloto. El resultado de 0.89 (Ver anexo A - 3), indico
que el instrumento posee muy alta confiabilidad para ser aplicado a la poblacién
seleccionada. Para la respectiva interpretacion de los resultados, se consideraron los

criterios propuestos por Ruiz (2002) que se describen en la siguiente tabla.
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Tabla 2

Interpretacion del coeficiente de confiabilidad

Rango Confiabilidad (Dimension)
0.81a1.00 Muy Alta (casi perfecta)
0.61a0.80 Alta (fuerte)

0.41a0.60 Media (significativa)
0.21a0.40 Baja (muy débil)

0a0.20 Muy baja (muy poca)

Fuente: Ruiz (2002).

Analisis e interpretacion de datos

Para desarrollar la tarea analitica, se procesaron los datos hasta determinar los

valores absolutos (frecuencias) y relativos (porcentaje) ante cada uno de los items que

conformaron el instrumento, con procedimientos estadisticos que permitieron obtener

las conclusiones finales; en la opinidn de Hernandez et al. (2014) “Una vez que los datos

se han codificado, transferido a una matriz, guardado en un archivo y limpiado los

errores, el investigador procede a analizarlos” (p. 272). De alli que, para esta

investigacion se realizé el procesamiento de los datos a través de la estadistica

descriptiva y se presentaron mediante tablas y graficos, con la finalidad de presentar

detalladamente los valores absolutos y porcentuales que indicaron de donde emerge la

necesidad del entorno virtual de aprendizaje para el desarrollo de competencias

investigativas fundamentado en el pensamiento I6gico matematico.
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Fase Il. Disefio del entorno virtual

El propésito que tuvo esta investigacion era dar respuesta tangible a una
necesidad presente en la U. E La Salle de Barquisimeto, la cual se concibié como un
nudo critico en cuanto al disefio de un Entorno Virtual para el desarrollo de
competencias investigativas fundamentado en el pensamiento I6gico matematico para
los estudiantes de esta casa de estudio. En este sentido se cre6 un (EVA) que
permitiera desarrollar las competencias investigativas y al mismo tiempo se apoyo en el

razonamiento de los participantes. Para lo cual se tomé el modelo ADDIE:

1. Andlisis del contexto. En este, se estudio la comunidad educativa en la
cual va a aplicar el entorno virtual de aprendizaje, en este caso, la U.E La Salle de
Barquisimeto. Considerando a la poblacién estudiantil, desde ler afio y 2do afio de
Educacién Media General, ya que poseian caracteristicas similares para adaptar la
propuesta.

2. Disefo. Para este, se indago sobre la parte tedrica y practica que dio vida
a la propuesta, en este paso se identificaron los objetivos del curso para tener una idea
mas clara de qué materiales se desarrollaron a manera de contenidos, como las
descripciones de las areas de contenido, el guion grafico para definir qué contenidos
se presentaron en formato de texto, audio y video, y decidir qué tecnologia se va iba
utilizar.

3. Desarrollo. Esta etapa fue la de creacion. Aqui se elabor6é todo el
material y el contenido que se iba a usar en la respectiva asignatura. Surgiendo como
ideas principales crear la red virtual para estimular el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico de los estudiantes, utilizando foros, chat, encuentros virtuales, aplicaciones
moviles, videos, aula virtual y otros recursos tecnoldgicos con estrategias didacticas
gue promovieron el aprendizaje colaborativo y en red.

4. Implementacion. Esta fue la puesta en marcha de la programacion que
estuvo dispuesta en el EVA creado con el fin de incentivar a los estudiantes al uso

oportuno y aprovechamiento de los recursos tecnologicos de los que tenian alcance.
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Asi también despertar la curiosidad por investigar, y desarrollar destrezas para mejorar
Su razonamiento matematico en tiempo real.

5. Evaluacién. Esta se considero la etapa en la que se verifico si el programa
tenia resultados positivos en los estudiantes, y el éxito del mismo se constato en esta

ultima fase.

Fase Ill. Validacion

Al llegar a esta fase, se tuvo que Flores et al. (2019) aseguraron que el proceso
de validacién, se define como “un proceso de legitimacion o chequeo de las
condiciones de coherencia del proyecto y las practicas implementadas. Tiene que ver,
con la calidad de disefios y recursos implementados de manera que sea posible
realizar los refinamientos para un funcionamiento idoneo” (p. 6). Dicho de otra manera,
en este punto se buscO asegurar la coherencia y calidad de los disefios y recursos
utilizados. Ademas, promovié la capacidad de realizar refinamientos necesarios para
mejorar el funcionamiento general de la propuesta.

Asi también fue oportuno mencionar que en palabras de Escobar et al. (2008) el
juicio de expertos se concibié como “una opinién informada de personas con trayectoria
en el tema, que son reconocidas por otros como expertos cualificados en éste, y que
pueden dar informacion, evidencia, juicios y valoraciones “(p. 29). Estos expertos
fueron capaces de ofrecer una perspectiva sustentada por evidencia, lo cual fue
importante en esta investigacién, ya que le dio la significancia necesaria.

En este punto, se elabord un instrumento para validar el contenido, el cual fue
validado a juicio de expertos, por tres (3) profesionales: dos (2) especialistas en
informatica, y uno (1) en investigacion, quienes tuvieron la tarea de evaluar, en
concordancias al modelo ADDIE, el disefio en cuanto a objetivos, presentacion,
contenido estructura y metodologia. Ademas de los usuarios potenciales que tuvieron
la responsabilidad de comenzar con las pruebas del disefio las estrategias
metodologicas presentes en un Entorno Virtual para el desarrollo de competencias
investigativas fundamentado en el pensamiento l6gico matematico para los estudiantes

de la U.E la Salle de Barquisimeto.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

El siguiente blogue tuvo como objetivo presentar el andlisis estadistico de los
datos obtenidos, tomando las palabras de Hurtado (2000) “el propésito del analisis, es
aplicar un conjunto de estrategias y técnicas que le permitan al investigador obtener el
conocimiento que estaba buscando, a partir del adecuado tratamiento de los datos
recogidos” (p. 181). A continuacién, se describieron las tres fases estructuradas para
dar respuesta a esta probleméatica, las cuales buscaron no solo subsanar las
debilidades identificadas, sino también potenciar las habilidades criticas requeridas en

el ambito académico e investigativo.

Fases de la investigacion

Fase |: Diagndstico de Necesidades

Esta fase constituyd el punto de partida de la investigacion y se fundamentoé en
los datos obtenidos mediante la aplicacién del instrumento a la muestra constituida por
60 estudiantes, de lero y 2do afio de Educacion Media General de la U.E La Salle de
Barquisimeto. Los resultados revelaron brechas significativas en tres aspectos clave:
(1) la adaptabilidad a plataformas digitales existentes en la institucion, (2) el dominio de
competencias investigativas (como manejo de fuentes) y (3) la aplicacion del
pensamiento l6gico matematico en contextos practicos.

El diagndstico permitio identificar que, aunque los estudiantes interactdan con
herramientas tecnoldgicas, carecen de un entorno estructurado que articule dichas
herramientas con estrategias pedagogicas orientadas a la investigacion y al
razonamiento logico. Esta fase justifico la pertinencia de la propuesta, al demostrar que
la ausencia de un disefio educativo integrador limitaba el desarrollo de habilidades

esenciales en el perfil académico de los participantes.
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En cuanto al cuestionario aplicado a la muestra, la intencién del mismo, fue
evaluar las tres dimensiones centrales declaradas en la operacionalizacion de la
variable de estudio: entorno virtual, competencias investigativas y pensamiento l6gico
matematico. Bajo este enfoque cuantitativo, el andlisis se enmarcé en la estadistica
descriptiva, siendo esta la metodologia que permitio sintetizar, organizar y visualizar los
resultados de manera sistematica, facilitando la interpretacion de los patrones y
tendencias identificados en la poblacion estudiada. Para ello, se emplearon tablas de
frecuencias y porcentajes, acompafadas de sus respectivas representaciones graficas,
con el fin de brindar una descripcion clara y accesible de la distribucion de las
respuestas en cada dimension.

Este abordaje establecié una base soélida para contrastar los resultados con los
objetivos planteados en la investigacion, siguiendo una estructura organizada en torno
a las tres dimensiones analiticas predefinidas. En primer lugar, se analizaron los
resultados asociados al entorno virtual, centrandose en la percepcion y adaptabilidad
de los estudiantes a las plataformas digitales. Posteriormente, se examinaron las
competencias investigativas, evaluando habilidades como la recopilacion de
informacion, las destrezas, valores y la metodologia de investigacion. Finalmente, se
abordé el pensamiento l6gico matematico, indagando en capacidades relacionadas con
el razonamiento abstracto, la resolucion de problemas y la toma de decisiones ante
planteamientos matematicos.

Cada seccion integré gréaficos circulares que complementaban las tablas
numéricas, reforzando la comprensién visual de los resultados. En el mismo se
emplearon los siguientes niveles y escalas:

Tabla 3

Niveles y escala de estimacion.

Muy necesario Necesario Medianamente Poco necesario Innecesario
necesario
MN N MD N PN I
5 4 3 2 1
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Este andlisis descriptivo no solo cumplié con el proposito de responder a las
preguntas de investigacion, sino que también sento las bases para futuras discusiones
y recomendaciones en el marco tedrico y practico de la tematica estudiada. A

continuacion, se muestran los resultados obtenidos en el diagndstico de la necesidad:

Tabla 4

Distribucién de las frecuencias absolutas y porcentuales de las respuestas emitidas por
los estudiantes en relacion a la dimension entornos virtuales para los indicadores: uso
de entorno virtual, habilidades que posee en la interactividad, manejo del tiempo,
utilidad educativa y accesibilidad.

ALTERNATIVA DE RESPUESTA

ITEM ENUNCIADO M N N MD N PN |

f % f % f % f % f %

1 Utilizar herramientas digitales en un

entorno virtual, te facilitaria el

aprendizaje 21 35 25 41,7 12 20 2 3,3 0 0

2 Crees que usar un entorno virtual te

ayudaria a aprender cosas nuevas de
forma innovadora 20 33,3 27 45 11 18,3 2 3,3 0 0

6 Colaborar con tus comparfieros en un

entorno virtual para aprender de

forma colaborativa 23 383 14 23,3 18 30 5 83 0 O

8 Participar en actividades interactivas
con tus compafieros en un entorno

virtual te ayudaria a comprender los

temas de clases 25 41,7 16 266 15 250 4 67 0 O

4 Un entorno virtual te ayudaria a

organizar mejor tu tiempo para las

actividades escolares 20 333 18 30,0 18 30 4 67 0 O

7 Un entorno virtual te ayudaria a

mejorar la forma en que administras

tu tiempo de estudio 19 31,7 21 35 16 26,7 4 67 0 O

3 Crees que lo que aprenderas en un
entorno virtual te seria (til en tus

estudios 30 50 18 30,0 11 183 1 1,7 0 O

5 Aprender con estrategias diferentes a

las tradicionales en un nuevo entorno

virtual 23 383 20 333 14 233 3 50 0 O

12 Te gustaria tener acceso a

informacién que fortalezca la

comprension de contenidos en tus 34 56,7 19 31,7 6 10 1 17 0 O
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estudios

PROMEDIO 24 398 20 33 13 224 3 48 0 O

HMS

mN
MN
PN

Grafico 1. Representacion porcentual segun la dimensién entornos virtuales.

En la tabla 4, grafico 1 se visualizé los datos obtenidos en la dimensién entornos
virtuales, y los indicadores: uso de entorno virtual, habilidades que posee en la
interactividad, manejo del tiempo, utilidad educativa y accesibilidad. En esta se observo
que 39,8% de los encuestados opina que es “Muy necesario” el uso de un entorno
virtual para sus actividades escolares, mientras que el 33% lo consider6 como
“‘Necesario” para esta nueva era del conocimiento. Asi también un 22,4% indicé que es
“‘Medianamente necesario”, seguidamente un 4,8% respondié que es “Poco necesario”
y un 0% se ubicé en la opcion “Innecesario”.

Debido a los porcentajes obtenidos en las preguntas 1, 2,4, 5, 8 y 12 se pudo
deducir que la mayoria de las respuestas se inclinaron hacia “Muy necesario” o
“‘Necesario” es decir que los encuestados tenian una percepcién positiva de los
entornos virtuales para complementar la formacién académica. Mientras que el resto de
las opciones: “Medianamente necesario”, “Poco necesario” e “Innecesario”, tuvieron
respuestas representadas por una minoria que no se identificaron con lo planteado en

las interrogantes.
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Lo que coincidié con Benavides (2022) cuando especifico que “es factible y
oportuno implementar recursos tecnoldgicos digitales como son los entornos virtuales
de aprendizaje, los mismos que permiten una comunicacion activa, dinamica y flexible,
a través de foros, videoconferencias, juegos, presentaciones, talleres que proporciona
estos espacios” (p. 4). De esta manera, se destaco la necesidad de la propuesta en
cuanto al uso de un entorno virtual de aprendizaje para lograr que los estudiantes de
ler y 2do afo de Educaciéon Media General de la U.E La Salle de Barquisimeto, a
través del entorno virtual desarrollen competencias investigativas como los son la

indagativas, analiticas, sintesis, resumen, entre otras.

Tabla 5

Distribucién de las frecuencias absolutas y porcentuales de las respuestas emitidas por
los estudiantes en relacibn a la dimensidn competencias investigativas, y los
indicadores: conocimiento de competencias investigativas, habilidades, destrezas,
actitudes y valores.

ALTERNATIVA DE RESPUESTA

ITEM ENUNCIADO M N N MD N PN |

f % f % f % f % f %

9 Consideras importante desarrollar

habilidades de investigacion para

aprender de forma eficaz 26 433 24 40 8 13,3 2 33 O 0

10 Te gustaria aprender a trabajar en

equipo en un entorno virtual para

23 383 17 28 17 28,3 3 50 O 0

alcanzar el aprendizaje

11 Crees que un entorno virtual te
facilitaria el acceso a informacion
que te ayude a comprender los
31 516 21 35 4 6,7 4 6,7 0 0

temas de estudio

14 Tener destrezas adecuadas para

realizar una investigacion efectiva

22 36,7 19 31,7 14 233 4 6,7 1 1,7

en tu nivel educativo

17 Crees que un entorno virtual te
ayudaria a entender los conceptos
matematicos y a aplicarlos en la

24 40 23 383 12 20,0 1 1,7 O 0

investigacion

13 Recibir una formacion académica

acorde a las exigencias de la
15 25 21 35 21 35 1 1,7 2 3,3

institucion
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15 Tener destrezas adecuadas para

realizar una investigacion efectiva

34 56,7 18 30 7 11,7 0 0 1 1,6

en tu nivel educativo

PROMEDIO 25 41,7 20 34 12 19,8 2 3,6 1 1

mMS

=N

= MN
PN

Grafico 2. Representacion porcentual segun la dimensidon competencias investigativas.

En la tabla 5, gréfico 2 se visualiz6 los datos obtenidos en la dimension
competencias investigativas, y los indicadores: conocimiento de competencias
investigativas, habilidades, destrezas, actitudes y valores. Se puede observar que
41,7% de los encuestados opind que es “Muy necesario” desarrollar habilidades de
investigacion para aprender, mientras que el 34% lo considera “Necesario” para
aprender de acuerdo a lo planteado. Asi también un 19,8% indicO6 que es
“Medianamente necesario”, un 3,6% respondio que es “Poco necesario”, y solo el 1% lo
considera “Innecesario”.

Analizando las respuestas emitidas por los estudiantes, se pudo evidenciar que
en los items 9, 11 y 15 existe un alto porcentaje de aceptacion a las alternativas de

“‘Muy necesario” y “Necesario”, lo que mostré el interés de los estudiantes en aprender
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a través de esta propuesta para desarrollar competencias investigativas y tener las
destrezas adecuadas en sus investigaciones segun el nivel educativo en el que se
encuentran. Asi también en las preguntas 10, 13 y 17 la opcion “Medianamente
necesario” ocupd un porcentaje a considerar como aceptable, mientras que las
opciones “Poco necesario” e “Innecesario” se encontraron representadas por una
minoria en la encuesta realizada.

De acuerdo con lo anterior, se contrastd con lo expresado por D Olivares et al.
(2019) “la formacién en competencias investigativas es un proceso de practicas
sucesivas para descubrir, conocer y generar aprendizaje significativo mediante la
apropiacion y puesta en practica del conocimiento al momento de describir problemas,
sacar conclusiones y explicar cuestiones del entorno social-cultural” (p. 12). Es de gran
valor mencionar la importancia de esta dimension en la presente investigacion, en la
cual la muestra seleccionada manifestd su inclinacion para apoyar esta iniciativa,
considerandola de gran utilidad para su formacién académica e investigativa y ademas
el fortalecimiento de los valores y exigencias de la institucion.

Desarrollar competencias investigativas en los estudiantes, ha representado una
prioridad para la U.E La Salle de Barquisimeto, ya que forma parte de la misién y visién
gue se contempla en esta casa de estudio, donde se trabaja con ahinco para formar
jovenes con compromiso en la investigacion que promuevan en los proyectos que se
proponen en diversas areas del saber. De aqui la importancia en que estas
competencias investigativas sean asumidas desde los primeros afios de educacion, en

este caso ler y 2do afio de educacion media general.

Tabla 6

Distribucién de las frecuencias absolutas y porcentuales de las respuestas emitidas por
los estudiantes en relacion a la dimension pensamiento logico matematico, y los
indicadores: resolucion de problemas, formacidén, razonamiento y capacidad de
respuesta a situaciones matematicas.

ALTERNATIVA DE RESPUESTA

ITEM ENUNCIADO M N N MD N PN |

f % f % f % f % f %

16 Te gustaria aprender a resolver
29 483 19 31,7 10 16,6 1 1,7 1 1,6

problemas matematicos de forma
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mas efectiva en un entorno virtual

18 Poseer la capacidad de resolver
problemas para mejorar su
pensamiento l6gico matematico 32 53,3 20 33,3 6 10 1,7 1,6
19 Plantear situaciones cotidianas que
permitan poner en préactica el
pensamiento l6gico matematico 22 36,6 22 36,7 12 20 6,7 0
21 Fomentar una buena formacién en
el area de matematica para su éxito
en la investigacion 30 50 17 28,3 12 20 1,7 0
22 Crees que un entorno virtual te
ayudaria a mejorar tu capacidad
para resolver problemas y pensar de
forma I6gica 28 46,6 21 35 10 16,6 0,0 1,6
20 Explorar diversas estrategias en
linea para mejorar en légica
matematica 26 433 19 31,7 13 21,6 3,3 0
23 Te gustaria utilizar un entorno virtual
para practicar la resolucion de
problemas matematicos de la vida
real 36 60 14 23,3 8 13,3 1,7 1,6
PROMEDIO 29 48,3 19 31,4 10 16,9 2,4 1
HMS
=N
= MN
PN

Gréfico 3. Representacion porcentual seguin la dimension pensamiento l6gico matematico.
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En la tabla 6, grafico 3 se visualizaron los datos obtenidos en la dimension
pensamiento l6gico matematico, y los indicadores: resolucion de problemas, formacion,
razonamiento y capacidad de respuesta a situaciones matematicas. En esta, se
observé que 48,3% de los encuestados opina que es “Muy necesario” aprender a
resolver planteamientos matematicos usando el pensamiento I6gico, mientras que el
31,4% consider6 como “Necesario” fomentar una buena formacion en el area de
matematica. Asi también un 16,9% indicé que es “Medianamente necesario” este tipo
de planteamiento referidos al pensamiento l6égico matematico, un 2,4% de los
encuestados selecciond la opcion “Poco necesario”, y solo el 1% considerd que es
“Innecesario”.

En virtud de los resultados porcentuales de la encuesta se pudo deducir que la
mayoria de los estudiantes eligieron la alternativas “Muy necesario” y “Necesario”
indicando su preferencia a fomentar el pensamiento l6gico matemético en actividades
académicas, para el andlisis de planteamientos de la vida cotidiana; sin embargo se
consideré que la alternativa “Medianamente necesario” estuvo dentro de las respuestas
de los participantes, y una minoria se ubico en las opciones de “Poco necesario” e
“Innecesario”.

Los datos sugirieron tomar en cuenta la opinion de Camac (2023) ‘el
pensamiento l6égico mateméatico sirve como eje transversal en el aprendizaje y
consolidacion de diversas habilidades matematicas. Su aplicacion conduce al
desarrollo de diferentes tipos de pensamiento matematico y mejora la capacidad de
resolucién de problemas” (p. 8). En relacion a esto, se evidencié la necesidad del
abordaje oportuno a los estudiantes de lero y 2do afio de Educacion Media General
del U. E La Salle de Barquisimeto, con actividades que permitieron poner en practica
este razonamiento logico, alcanzar un nivel de comprension y andlisis matematico
adecuado a este nivel educativo, con el propdsito de corresponder, a lo que la muestra
representativa estaba manifestando en este analisis.

Tras el estudio de los resultados obtenidos en las dimensiones de entorno
virtual, competencias investigativas y pensamiento l6gico matematico, se comprobo la

necesidad de disefiar una propuesta que integro estos elementos para fortalecer los
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procesos formativos de los estudiantes de lero y 2do afio de educacion media general
en la U.E La Salle de Barquisimeto.

Fase Il: Diseio

Este aspecto fue de preponderante importancia, y estuvo alineado al disefio

instruccional ADDIE, el cual cumplié con las siguientes etapas:

Analizar. Este momento se inicid, haciendo un levantamiento de informacion
por parte de la investigadora, sobre la plataforma del Sistema de Asistente Escolar
(SAE) con la que se trabaja en la U.E La Salle de Barquisimeto, con la finalidad de
estudiar a detalle la herramienta y la extension que esta abarca, para la realizacién de
una planificacién que incluy6 contenidos adaptados a los recursos disponibles en este
contexto digital. Por lo que se solicitd, la habilitacion de un aula de prueba en el sistema
para proceder a hacer pruebas de disefio.

El cual se aprob6 por parte de la directiva de la institucion, y permitié detallar
cuales son las herramientas que posee el entorno vigente y cuéles son las limitaciones,
para lograr comenzar el disefio oportuno y que se adapto a lo que se desea plantear.

Disefio. Una vez que se conocid el entorno virtual a trabajar, se procedié a
realizar un esquema del disefio, adaptando los colores, etiquetas y revisando cuéles
contenidos fueron propicios para publicar. Ademas de disefiar como quedaron
estructurados los bloques del aula virtual, la planificacion y las actividades que serian
oportunas para combinar el desarrollo de las competencias investigativas y el

pensamiento légico matematico. De lo anterior se desprendio el siguiente esquema:
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Figura 1

La Salle

Instituto
Barauisimeto

> eLonoe CERO

Descripcion del curso
Recursos: Guia para tu éexit—

A L)

v ©

—

Cartelera InfFormativa =
Pe-tividades Luncheria Virtual =

Bloques Acadeéemicos
~«(ESI y III Momento

-
Pedagogico) —

Contenidos:Descripcion de los Te‘rgas.
2 Fecursos: Guias explicativas, videos,
- e recursos educativos.
4 /\cﬁvidade«s:Asiahaciohe«; formativas
y sumativas, juegos,cuestionarios
® INnteraccion: Foro Interactivo buzon
de preguntas.

Bloque de Cierre:
- Finalizacion del Curso

-. Descripcion de cierre.

\ ‘v Recursos: Cartelera de Honor. '
- l , Y@ Interaccion: Foro Interactivo

A i“La Despedida’ @ ' _2_

Nota. Esquema del disefio propuesto
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En la figura 1, se mostré el esquema del disefio que se propuso, el cual tuvo
caracteristicas para el aula virtual de prueba. Estuvo estructurado de modo vertical, se
propuso trabajar en 5 bloques como se especifica en la imagen, un primer bloque de
presentacion o introduccion (bloque cero), seguido de tres bloques académicos con sus
respectivos contenidos y actividades y un altimo bloque de despedida para cerrar.

Desarrollo. En esta etapa se cumplieron los requerimientos que se indicaron
previamente, en cuanto a identificacion de colores institucionales, logos, etiquetas de
identificacion del curso, y estructuracion de cada unidad, presentandose un primer
blogue de presentacion o bloque cero, seguido de tres bloques que representan los tres
momentos pedagogicos y un bloque de cierre del curso. Con mayor detalle se

muestran a continuacion:

Figura 2

Aula Virtual

sss Curso: PRIMER ANO A | Asignatura: MATEMATICA Volver

.

La Salle
@ Instituto

Nota. Identificacién de la institucion

En la figura 2, se mostré la identificacibn de la institucion, la misma esta
enmarcada con el logo (estrella) representativo de la U.E La Salle de Barquisimeto.

Siendo la imagen central que encabeza el aula virtual destinada para primer afo. Es de
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hacer notar que los tonos que se usan en este disefio son el azul y amarillo que

identifican los colores institucionales.

Figura 3

= Salle

Instituto
Rarquisimeto

/ Prlmiiﬁﬁo ﬁﬁn “A” \

Bienvenidos

Nota. Presentacion del bloque cero

Seguidamente, en la figura 3, se mostr6 una imagen del bloque cero, con
estudiantes que hacia alusién a la asignatura de matematica, que constituy6 la base
para desarrollar este curso, incluyendo la identificacién del afio y seccién a la que se
destina. Esta presentacion contenia en el fondo una pizarra con notaciones

matematicas y frases que indicaban la importancia del pensamiento I6gico matematico.
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Figura 4

Bienvenidos

Estimad@s Estudiantes;

Sean tod@s,bienvenid@s a nuestro espacio virtual dedicado a la asignatura de matematica. la cual es
una disciplina esencial que trasciende lo académico y se convierte en una herramienta fundamental
para la vida cotidiana. la sociedad y el desarrollo profesional. Su presencia es constante en cada
actividad, desde el ambito escolar y laboral hasta la interpretacién del mundo y la resolucion de
desafios socioeconémicos.

Este curso abordara los contenidos clave del nivel educativo. promoviendo el desarrollo del
pensamiento légico matemadtico. A través de la exploracién y la investigacién, los estudiantes
fortaleceran su capacidad de analizar, interpretar, crear y razonar, participando activamente en la
construccién de su propio conocimiento

E Recursos

1.[Informativa] Guia para tu exito (visibie) Acciones -

sos] CARTELERA INFORMATIVA (visinie) pcciones ~

tm:f Actividades

4.[char] Luncheria Virtual pasisie) Acciones ~

Nota. Descripcion del blogue cero

En la figura 4, se observo la descripcion de la asignatura y el propdsito de la
misma, ademas de explicar que los contenidos que se abordaron promovian el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico. Asi mismo, de manera vertical, se
mostré una primera pestafia que representa los “Recursos” disponibles para los
estudiantes. Las cuales indicaban la existencia de una guia instruccional, denominada
“Guia para tu éxito” que contenia la explicacion explicita de lo que se encontraba en el
aula, seguida de una “Cartelera informativa” que mostrg informacion de interés para
todos los participantes, anunciados por la docente del curso, durante el trascurso del
afo escolar.

En este mismo orden, se mostr6 una segunda pestafia que representaba las
“Actividades” la cual incluyé un foro denominado “Luncheria virtual” en el que los
estudiantes podian participar de forma libre, expresando algin comentario o acotando
intereses no académicos. En este espacio se puso en manifiesto las competencias

indagativas, la curiosidad, el ingenio y la interactividad entre comparieros de clase.
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Figura 5

Orientaciones

¢
Generales <I/
para tu éxito L N

- B

Actividad: Guia para tu exito

Calificacion: FORMATIVA

Observaciones: Sin comentarios

Inicia: 24/04/2025 00:00

Finaliza: 31/05/2025 00:00

Nota. Guia para tu éxito

En la figura 5, se mostrd la informacion que encontraban los estudiantes, al
acceder a la “Guia para tu éxito”, bajo el titulo “Orientaciones generales para tu éxito”
dicho recurso fue de caracter informativo y contenia las indicaciones de cada categoria
en las que se distribuydé el aula. Ademas, le proporcioné al estudiante informacion,
sobre la manera en que estaban presentados los contenidos, foros, y actividades
formativas y sumativas. Mostré una fecha de inicio y una de cierre, indicando la
disponibilidad de su visualizacion. Contenia imagenes relacionadas con la informacion
gue presentaba, haciendo agradable su observacion e invitando a revisar a profundidad

cada espacio.
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Figura 6

! Guia para tu exito

Espacios para comunicarnos

Como el programa serd virtual es cdave
mantener una comunicacién fluida y productiva.

» Cartelera Virtual

= Luncheria Virtual

« Buzon de Preguntas
« Foros de Discusion
« Comeo electrdnico

Actividad: Guia para tu exito
Calificacion: FORMATIVA
Observaciones: 5in comentarios
Inicia: 24/04/2025 00:00

Finaliza: 31/05/2025 00:00

Nota. Guia para tu éxito: Espacios para comunicarnos

La figura 6, mostré que, al desplazarse en la guia, haciendo clic en la flecha de
la derecha se mostraron los “Espacios para comunicarnos”, en este se anunci6 la
existencia de: Cartelera virtual, Luncheria virtual, Buzén de preguntas, foros de
discusién y correo electronico enlazado. Cada uno presentando a detalle su
descripcion, y permitid al estudiante conocer cuéles eran los canales directos en los

gue pudieron interactuar con la docente y con el resto de sus comparieros.
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Figura 7

| ZI Guia para tu exito X

Materiales de Apoyo Materiales de Estudio:
Cada unidad incluira recursos
como videos, podcasts y
documentos.
Los materiales opcionales

temas.
Se recomienda revisarlos al inicio
de cada tema

Actividad: Guia para tu exito

Calificacion: FORMATIVA

Observaciones: Sin comentarios

Inicia: 24/04/2025 00:00

Finaliza: 31/05/2025 00:00

Nota. Guia para tu éxito: Materiales de apoyo

Al observar la figura 7, se nota que la guia para tu éxito, continuaba mostrando

el contenido del aula virtual, en este caso indico los “Materiales de apoyo” acompafnado

de imagenes alusivas a dicho espacio, se mencion6 de manera breve, las guias de

estudio, videos, podcasts y documentos, los cuales estaban disponibles en cada unidad

gue se habilité seguin el momento pedagdgico en el que se encontraba el curso.

Figura 8

!l Guia para tu exito

“La parte mas importante de la educacion
del hombre es aquella que él mismo se da.”

Walter Scott
iExito en tus estudios! ‘“
Gracias por tu N /
atencion! ( .J »
s
Ot -
Actividad: Guia para tu exito
Calificacion: FORMATIVA
Observaciones: Sin comentarios
Inicia: 24/04/2025 00:00
Finaliza: 31/05/2025 00:00

Nota. Guia para tu éxito: Mensaje de cierre
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En la figura 8, los estudiantes pudieron visualizar, a manera de cierre la guia
para tu éxito, mostré un mensaje reflexivo “La parte mas importante de la educacion del

hombre, es aquella que el mismo se da” (Scott), deseando éxito en sus estudios.

Figura 9

asistescolar.com/cae/personal/index.php#

| EI CARTELERA INFORMATIVA x

;Estimados Participantes...!

Periddicamente, publicaré avisos dirigidos a todos ustedes, sus contenidos
estardn dirigidos a: Recordatorios, mensajes de dnimo, plazo para enviar

actividades, cambios de fechas, orientaciones generales, acuerdos, entre

otros.

Nota. Cartelera informativa

En la figura 9, se pudo visualizar que la pestafia del segundo recurso disponible
“Cartelera informativa” mostré6 una imagen alusiva a una docente organizando
informacion en una cartelera, seguida de un mensaje explicativo, en el que se indico a
los estudiantes que ese espacio estaba destinado para que la docente anunciara las
actividades a realizar, informaciones de interés, avisos, cambios de fechas o eventos
gue pudieron darse dentro del transcurso regular de la asignatura, que involucré a toda
la seccion. Es importante mencionar que este apartado estuvo moderado por la
docente y los estudiantes no tuvieron acceso a modificar las publicaciones que alli se

reflejaban, es decir fue de caracter informativo.
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Figura 10

Nota. Luncheria virtual

E Luncheria Virtual X

Este sera nuestro espacio para compartir a lo largo
de todo el curso, aqui podremos compartir con
nuestros compafieros, cualquier tema que
consideres de interés para el grupo. Puedes
publicar chistes, citas, refranes, imagenes... que
sirvan para el intercambio grupal y sin la seriedad
académica.

SR NSRRI - SRURNES: <SR, B PR -5 S SO

La figura 10, mostré la pestafia de actividades, especificamente el foro de

“Luncheria virtual” fue un espacio dedicado a la interaccion entre compafieros de clase

y docente, como su nombre lo indicd, se traté de una Luncheria, la intencion era que,

los estudiantes sintieran la confianza de acercarse a este foro para expresarse con

naturalidad a través del chat. Aqui tuvieron acceso a publicar algin comentario de

interés, chiste, adivinanza o anécdota que deseaban hacer publico. No tuvo ninguna

ponderacion ya que fue libre, siguiendo las normas del buen uso y respetando los

criterios de intervencién. Permitio la entrada a todos los participantes. No tuvo fecha de

cierre inmediato y estuvo disponible en cualquiera de los momentos pedagdgicos para

el disfrute y acompafamiento en general.
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virtual y relajarse, es tiempo de relax....

Viva Jesds en nuestros corazones... Por siempre.
Prof Yelianis Perozo

recuerden que cuando inician un tema en cualquiera de
los foros ustedes son moderadores del mismo por lo cual

deben estar alertas para responder o comentar a quienes
hayan participado en el mismo.

Actividad: Luncheria Virtual

Calificacién: FORMATIVA

Observaciones: Sin comentarios

Inicia: 27/04/2025 00:00

Finaliza: 31/07/2025 00:00

Tiempo Quedan 1 mes. 24 dias, 7 horas, 16 minutos,
restante: 22 segundos,

(=]

Nota. Mensaje explicativo de Luncheria Virtual

En la figura 11, se mostré un mensaje para los estudiantes, explicando que ellos
también podian responder a los comentarios de sus compafieros, y se indicé la manera
de realizar la entrada de un nuevo tema, para lo cual debian hacer clic en el recuadro

“Abrir’ y alli los llevaba al cuadro de dialogo destinado para tal fin.

Figura 12

I! Luncheria Vvirtual 6 *

Volver

Historial de mensajes Usuarios conectados (1)
¢ V2 PEROZO. YELIANIS (P) -

L] > 4 »

Nota. Historial de mensajes
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La figura 12, hizo referencia a lo que se menciono en la descripcion anterior, es
decir, mostré el espacio que contenia el “Historial de mensajes” y los “usuarios
conectados” en linea, simulando el espacio de la Luncheria y la cantidad de personas
presentes en ese momento con los que se podia compartir. Con esta seccion de foro,

se cerr0 el bloque cero, para dar inicio a los momentos académicos.

Figura 13

nimeros enteros)
Operaciones en 2

: o
-
Pensamiento Légico y Aplicaciones Practicas:
Operacionesen Ny Z

iBienvenidos al Primer Momento de Matematicas!
En este primer perl’odo exp\oraremos conceptos fundamentales aplicados a situaciones reales.

« Operaciones en N (NUmeros Naturales) Trabajaremos sumas, restas, multiplicaciones y divisiones
mediante problemas cotidianos en ciencia, tecnologia, economia y ambiente. Para reforzar el
aprendizaje, tendran acceso a guias y videos en el aula virtual

= Conjunto Z (Nameros Enteros): Orden y Operaciones Aprenderemas a comparar nimeros enteros
en la recta numérica y a resolver ecuaciones algebraicas aplicando el opuesto aditivo e inverso
multiplicativo. Asi mismo el calculo de porcentajes y promedios.

Material de Apoyo y Objetivo: A través de recursos didacticos interactivos, los estudiantes desarrollaran
habilidades para interpretar, razonar y representar situaciones mateméticas de forma estructurada.

Nota. Bloque académico |

En la figura 13, se observé el inicio del primer bloque académico, que
correspondia al primer momento pedagdgico. En este se ubicd la imagen de un
estudiante que anunciaba los contenidos que se abordaron durante este periodo, y la
descripcion breve de cada referente tedrico. Asi también se hizo mencién a los
materiales de apoyo que estaban disponibles en esta seccidén para que ser revisados
por los participantes, destacando que con dichos recursos didacticos los estudiantes
podian desarrollar habilidades para interpretar, razonar y representar situaciones

matematicas de forma estructurada.
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Figura 14

habilidades para interpretar, razonar y representar situaciones matematicas de forma estructurada.

iPreparémonos para fortalecer nuestro pensamienta légico y descubrir el fascinante mundo de los
nimeros!

@ Recursos

1. & Informativa Bibliografia recomendada

2.l Recurses Material a Revisar: Conjunto N

sos Conjunto de nimeros enteros

s Operaciones con nimeros enteros
sos Potenciacion en Z

s Ecuaciones en Z

sos Explicacion de Ecuacionesen Z

E:.f Actividades

ares Asignacion con nameros naturales

e Trabajando con los Naturales

ez Jugando con la potenciacion

ares Aplicando lo aprendido en Ecuaciones enZ

5. M Foro Buzén de Preguntas

Nota. Esquema de materiales del bloque académico |

En la figura 14, se pudo observar la existencia de una estructura para organizar
el material de apoyo disponible, denominado “Recursos” que tuvo caracter informativo,
luego, en la parte de abajo se presentd la seccion de “Actividades” que contenia una
serie de asignaciones practicas que estaban destinadas a los estudiantes para que ser
ejecutadas conforme se desarrollaba el curso de ese momento pedagdgico, las mismas
tenian la caracteristica de ser “Tareas” lo que significaba su caracter de formativas o
sumativas. Para acceder a cada una de ellas los estudiantes debian hacer clic sobre el

titulo correspondiente, y se les abria una pestafia con las indicaciones de cada caso.
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Figura 15

| !l Bibliografia recomendada x

Estimados participantes.

Para tener en cuenta, uno de los libros que recomiendo para esta asignatura

es el de_Matematica de 7mo de Santiffana.

Lo pueden ubicar en |z biblioteca del colegio y seguir de cerca cada

contenido a estudiar en este curso.
Mucho éxito para todos.
Viva Jesls en nuestros corazones... Por siempre.

Prof Yelianis Perozo

Actividad: Bibliografia recomendada
Calificacion: FORMATIVA
Observaciones: Sin comentarios

Inicia: 25/05/2025 05:00
Finaliza: 31/07/2025 23:00

Nota. Bibliografia recomendada

La figura 15, mostrd que al hacer clic en el primer recurso disponible “Biblidgrafa
recomendada”, se abria un cuadro que permitid a los estudiantes, visualizar el libro
texto que la docente recomendaba para la asignatura, indicando que lo podian
encontrar en fisico en las instalaciones de la biblioteca de la institucion. Se observo una
descripcién corta y precisa de lo que se deseaba trasmitir en color azul, y se cerré con
la frase que identifica a los Lasallistas “Viva Jesus en nuestros corazones... Por
siempre”. También se indic6 que este recurso era de caracter informativo y su
disponibilidad estaba hasta el cese del afio escolar.
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Figura 16

lfl Material a Revisar: Conjunto N X

Estimados estudiantes.

A continuacion, encontraran una guia adjunta con informacion
referente a este tema del conjunto N (NUmeros naturales) y las
operaciones basicas. Es de gran importancia que sigamos la secuencia
de cada clase. Esta guia sera de gran ayuda y de practica permanente
desde sus hogares y en cada sesion de clases..

Deben hacer clic en el siguiente enlace para descargarla en su

Nota. Material a revisar

En la figura 16, se mostr0 la imagen del recurso “Material a revisar’,
presentandose en el titulo como primer contenido el “Conjunto N”. Aparecié una imagen
alusiva a un grupo de estudiantes reunidos realizando actividades escolares. Debajo de
la misma, se mostré un texto, con el respectivo saludo, y luego se explicaba de que se
trata el recurso, indicando que era una guia explicativa del tema e invitando a

descargarla para su debida revision.
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Figura 17

Deben hacer clic en el siguiente enlace para descargarla en su
dispositivo.

https://acortar.link/COswRv

Cualquier duda al respecto. les espero en la seccion de Buzdn de
preguntas.

Viva Jesls en nuestros corazones por siempre.

Prof Yelianis Perozo

Actividad: Material a Revisar; Conjunto N
Calificacidn: FORMATIVA

Observaciones: Sin comentarios

Inicia: 26/04/2025 00:00

Finaliza: 31/07/2025 24:00

p SR (Y e T T S -

Nota. Enlace de acceso al material a revisar

La figura 17, mostré la continuacién de la anterior, es decir del “Material a
revisar. Conjunto N”, en este caso se indicé el paso para realizar la descarga de la guia
en su equipo. Para ello, se mostré el enlace con letras azules, ademés de invitar a
consultar sus dudas en el foro de “Buzdn de preguntas”. Finalmente se cerrd, con la

frase que identifica a la institucion y la firma de la profesora.
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Figura 18

c 25 drive.google.com/file/d/1ScRUDc-mFN_FvoohT7rHKkYulEZZvHdZ fview b+ g ﬂ D ,i,

B conjunto n. operaciones basicas.pdf | B Abrir con Documentos de G...
Republica Bolivariana de Venezuela
U.E La Sdlle
Instituto de Barquisimeto

Conjunto N

(operaciones bdsicas)

Nota. Guia didactica: Conjunto N

La figura 18, mostro el espacio que contiene el material de consulta que han
descargado los estudiantes en su equipo. En este caso se mostro la primera guia que
se ha compartido sobre el “Conjunto N”. La misma contenia informacion tedrica del
tema que se estaba abordando y actividades practicas para ser completadas en los
cuadernos de cada estudiante respectivamente. Asi como esta, se encontraban
disponibles otras guias con caracteristicas similares adecuandolas a los contenidos
gue se compartieron en cada uno de los momentos pedagdgicos y de acuerdo a la
unidad que se estaba estudiando. Es decir, estaban colgadas en el aula y los
participantes tuvieron la oportunidad de descargarlas en sus equipos para su posterior

estudio.
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Figura 19

| ! Asignacion con nimeros naturales X

Estimados participantes.

A continuacion se presenta una actividad evaluada sobre el contenido de

Nimeros Naturales (Conjunto N).

Se recomienda leer |as instrucciones ubicadas en la primera pagina del
archivo adjunto para tener éxito en la misma. El cual esta disponible para
ustedes y lo podran descarga haciendo clic en el enlace VER ARCHIVO
ADJUNTO DE TAREA.

Es fundamental que desarrollen cada problema planteado de manera
manuscrita, asegurdndose de que sus calculos sean claros v organizados.
Luego, deberan tomar fotografias nitidas de su trabajo y adjuntarlas al portal
respetando el orden de los ejercicios. Esta evidencia serd clave para justificar
sus respuestas. Recuerden revisar su trabajo antes de enviarlo y verificar

que cumpla con todas las indicaciones.

Si tienes alguna duda al respecto, por favor manifiéstala en el espacio de

BUZON DE PREGUNTAS. Por alli les espero.
Viva Jesls en nuestros corazones... Por siempre.

Prof Yelianis Perozo

Nota. lera Asignacion sumativa

En la figura 19, se mostré el espacio para las actividades, en esta primera
actividad aparecio una asignacion que correspondié al primer contenido. Esta actividad
era sumativa, se presentdé como un archivo de descarga, contenia las debidas
instrucciones a seguir por cada participante, ademas de indicar la ruta a seguir para
descargarlo y la manera de hacer la entrega correspondiente. Se invitd6 a comentar las
dudas a través del foro buzén de preguntas, y se finaliz6é con la frase que identifica a la

institucion.
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Figura 20

Prof Yelianis Perozo

Actividad:

Calificacion:

Observaciones:

Inicia:

Finaliza:

Tiempo
restante:

Respuesta a
Tarea:

Nota. Archivo adjunto de tarea 1

Asignacion con nimeros naturales

Sin comentarios

25/05/2025 07:00

31/07/2025 24:00

Quedan 1 mes, 25 dias, 7 horas, 9 minutos,
55 segundos,

Mo se enviaron archivos

Seleccionar archivo | Ningln ar...eccionado

B Guardar

En la figura 20, se mostro la ubicacion del “Archivo adjunto de tarea” que era el

enlace en que los estudiantes pudieron descargar el archivo, se indicé una fecha de

inicio y de cierre de la actividad. Ademas, aparecié de manera clara, el espacio donde

debia subir su produccion en un solo archivo “Seleccionar archivo” y finalmente el

recuadro guardar para que fuera exitosa la entrega.
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Figura 21

Actividad practica (valor 20 pts)

Problemas de razonamiento ldgico matemdtico relacionadas con
ciencia y tecnologia - Economia familiar.

Operaciones bdsicas en N ( valor 2 puntos cada uno)

1) Una empresa de desarrollo de software tiene 5 equipos de
programacion, y cada equipo este compuesto por 8 programadores. Si
la empresa decide contratar 10 programadores mas ¢cuantos

programadores tendrd en total?

Nota. Actividad practica

La figura 21, mostré parte del archivo que se asignd a los estudiantes para
cumplir con la primera evaluacion virtual, es decir la actividad practica correspondiente
al razonamiento légico matematico. En el cual aparecian planteamientos que debian
ser resueltos a través de operaciones del conjunto estudiado, y mostrar coherencia,
pertinencia, razonamiento, ingenio, y una respuesta acorde a lo que se solicitaba. En
este tipo de actividades era necesario que lo hicieran a manuscrito y tomaran fotos de
su produccion para ser entregadas a través de la plataforma en un archivo Gnico, como
se indico en la figura anterior. Es importante mencionar, que estos planteamientos
estaban relacionados con la ciencia, tecnologia y economia familiar cumpliendo con lo

establecido en el curriculo que usaba el colegio.
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Figura 22

| !l Trabajando con los Naturales

Estimados estudiantes,

Espero que se encuentren bien.

En esta evaluacidn practica trabajaremos con los nimeros naturales y
aplicaremos lo aprendido en clase. Para ello, deberan acceder al formulario
de Google Forms dando clic sobre |as siguientes palabras: Trabajando con
los Maturzles”, a través del enlace proporcionado y seleccionar las
respuestas correctas. Nota si no tienes tu correo electrénico abierto en tu
computador , el formulario te indicard “Iniciar Sesién” para realizar las
actividades de la evaluacién, ya que tu correo es parte de la

informacién requerida.

Es fundamental que desarrollen cada ejercicio de manera manuscrita,
asegurandose de que sus cdlculos sean claros y organizados. Luego,
deberdn tomar fotografias nitidas de su trabajo y adjuntarlas al portal
respetando el orden de los gjercicios. Esta evidencia sera clave para justificar
sus respuestas. Recuerden revisar su trabajo antes de enviarlo y verificar

que cumpla con todas las indicaciones.

iLes deseo mucho éxito en esta actividad y cualquier duda, estaré disponible

para ayudarles!

Nota. Trabajando con los naturales

La figura 22, mostré la segunda actividad evaluada para los participantes, en
esta oportunidad se presentaba a través de un enlace que redireccionaba a cada
usuario a un cuestionario disefiado en una plataforma externa, enlazada a esta aula
virtual, que permitié la seleccién multiple de opciones a considerar por el estudiante de
acuerdo a las respuestas que crey6 correctas. Se indicaron las instrucciones, en letras
azules resaltadas se encontré el link” Trabajando con los naturales”. Debajo aparecian
las instrucciones, y una nota en la que se hacia la observacion de tener el correo
abierto o iniciar sesién en el mismo para poder acceder al cuestionario, después se
presentd una frase de animo y despedida ademas de la frase de cierre que caracteriza

a la institucion.
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Figura 23

@ UNIDAD EDUCATIVA INSTITUT. X @ UNIDAD EDUCATIVA INSTITUT X E Nimeros Naturales X G

forms/d/e/1FAIpQLSc3hh7mFrZH86es_ZqPKwpmQiPgbjomT3U7DsMvAVFs31_JmQ/viewform

Numeros Naturales

yelianismp@gmail.com Cambiar de cuenta [

* Indica que la pregunta es obligatoria

Correo electronico *

|:| Registrar yelianismp@gmail.com como el correo que se incluird al enviar mi respuesta

ol Republica Bolivariana de Venezuela ——
La (Salle P
U. E|La Salle A0

Nota. Cuestionario: Nimeros naturales

La figura 23, mostrd la pantalla que se desplegaba a los estudiantes cuando
accedieron al cuestionario “Trabajando con los naturales”. En este debian completar
sus datos y colocar su correo. Antes de iniciar la actividad se presentaron unas
instrucciones, posteriormente se les mostré algunas preguntas con seleccién multiple,
la notacion (*) era indicativo de que la respuesta era obligatoria y en algunas debian

plasmar sus operaciones antes de dar una respuesta.
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Figura 24

1) Ordena las siguientes cantidades de menor a mayor y encuentra la * 3 puntos

oracion: La Fraccion contenida en la imagen anexa se lee:

06 30000 7858 2004 201 24 300569
0o A T S M S S
3000 70895 47 10021 10 458 22269
= E N U S E R
54 50097 1021 3569 5879 594 03
u L o] N A R

Tu respuesta

2.- Un estudiante desea pintar las palabras SOY LASALLISTA sobre una  * 2 puntos

lamina. El desea que las letras diferentes estén pintadas de colores
diferentes, y que letras iguales estén pintadas del mismo color. ;Cuantos
colores necesitara?

O a13
O b5
O o7
O d)2

Nota. Preguntas del cuestionario

La figura 24, present6 la imagen de lo que fue el cuestionario, en este caso de

Conjunto N (nimeros naturales), el mismo estuvo estructurado con preguntas de orden,

razonamiento, operaciones,

planteamientos entre otros que cumplieron con

la

programacion establecida en ese | momento. Asi también mostré las opciones

disponibles para que los estudiantes pudieran seleccionar la que consideraron correcta.

Como observacion importante, se mostro la puntuacion de cada pregunta y al final la

sumatoria de las respuestas que acertaron, fue la calificacién total de esa actividad

sumativa.
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Figura 25

| !l Jugando con la potenciacion X

Estimados estudiantes.

Les saludo con carifio, y en esta oportunidad les invito a participar en el
siguiente juego que les permitird aplicar los conocimientos adquiridos e el

tema de Potenciacion en Z.

Es importante que recuerden las propiedades para tener éxito en el mismo,

sino o logras al primer intento, no te preocupes lo puedes volver a intentar.
Para ello deben hacer clic en el siguiente enlace:

https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/leyes-de-potencias-para-

setimo

Dicha actividad es formativa, y nos permite medir nuestros conocimientos
en cuanto a este importante tema, que sera evaluado de manera presencial

en el aulz de clases.
Mucho éxito para todos.
Viva Jeslis en nuestros corazones... Por siempre.

Prof Yelianis Perozo

Nota. Jugando con la potenciacion

La figura 25, mostré la tercera actividad de esta seccion, en este caso se tratd
de la operacion de potenciacién en Z, es decir una operaciébn con nameros enteros.
Esta actividad fue formativa, no tuvo ponderacion; en la cual los estudiantes tuvieron la
oportunidad de poner en practica sus conocimientos sobre este tema y en esa ocasion
en forma de juego. Para ello se invité a acceder al enlace adjunto en letras negras, que
los llevd a una ventana externa donde pudieron interactuar con este recurso. Luego se
hizo la acotacion de que el tema seria evaluado en el aula de clase de manera

presencial, y se cerr6 con la frase de despedida.
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Figura 26

-yelianismp@c X @ UNIDAD EDUCATIVA INSTITUTC % E luegos de Matematicas | Juego X ar

cerebriti.com/juegos-de-matematicas/leyes-de-potencias-para-setimo Y B

Haz click solo sobre la respuesta comrecta

El resultado de (2*4)*0

Jugado 259 veces. iME RINDO! ¢Has encontrado algin fallo? A Denunciar

Nota. Juego de potencias en Z

En la figura 26, apareci6 la pantalla del juego sobre el tema de potenciacién en
Z. se pudo observar que habia un ejercicio propuesto y tres opciones de respuesta
para gque el estudiante pudiera seleccionar una de ellas. Si la respuesta era correcta se
marcaria en color azul, en caso contrario se marcaria en rojo y mostraba una equis (x)
de error. Tuvo un tiempo determinado para completar el juego y varios intentos. fue una
manera divertida de aplicar los conocimientos, ademas fue de caracter formativo, y
estimulé el desarrollo del pensamiento l6gico matematico, junto a la interactividad con

este entorno virtual.
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Figura 27

| !l Aplicando lo aprendido en Ecuaciones en Z x

Estimados estudiantes...
A continuacion, se presenta el siguiente planteamiento de Ecuaciones en Z.

Debes convertirlo desde el lenguaje cotidiano al lenguaje algebraico y

plantear una ecuacion.

Luego,. resolver esa ecuacidn siguiendao los principios de la igualdad y usando

el opuesto aditivo e inverso multiplicativo.
Después debes verificar que se cumpla la igualdad numérica.
Finalmente dar respuesta a la pregunta formulada.

Frimero, debes descargar el archivo adjunto en VER ARCHIVO ADJUNTO DE
TAREA.

Debes realizarlo 3 mano y subir la imagen en el espacio de SELECCIONAR

ARCHIVO y luego hacer clic en GUARDAR.

IMPORTANTE: Los primeros 5 estudiantes que hagan entrega del ejercicio,

tendran 2 puntos en la evaluacidn sumativa de este lapso.

iAsi que, manos a la obra!

Nota. Tarea: Ecuaciones en Z

La figura 27, mostro la cuarta actividad asignada a los estudiantes, esta se tratd
del contenido “Ecuaciones en Z” es decir ecuaciones con numeros enteros. Dicha
asignacion tuvo la particularidad de ser una actividad especial, en la que se invité a los
participantes a revisar las instrucciones, ya que solo los primeros 5 estudiantes que
hicieran la entrega, tendrian un ajuste de 2 puntos en la asignatura. Esta tarea contenia
un archivo adjunto, con un planteamiento, que debieron transformarlo del lenguaje
cotidiano al lenguaje algebraico, planteando una ecuacion, resolverla y verificarla para
dar respuesta a la interrogante.

En esta actividad se puso en manifiesto el razonamiento, la agilidad mental, la
rapidez al navegar en linea y competencia sana entre pares. Con esta actividad se

culmino el bloque del | momento pedagdgico.
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Figura 28

I %I Buzén de Preguntas X

Estimados participantes...

Este foro, es un espacio disefiado para solucionar inquietudes de tipo
técnico. Cualquiera puede plantear inquietudes que seran respondidas tanto
por la tutora como por los participantes del grupo que estén en capacidad

de resolverlas.

Nota. Buzén de preguntas

En la figura 28, se mostro la ultima parte de este bloque académico, la misma
corresponde al foro de “Buzdn de preguntas”, el cual estuvo destinado a aclarar dudas
de los estudiantes por parte de la docente o del resto de los compaferos de clase.
Tuvo la caracteristica de foro, por lo cual estaba habilitado para que cualquiera de los
estudiantes pudiera acceder y escribir en el chat, siendo el espacio que permitié la

interactividad y comunicacion directa entre participantes y docente.
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Figura 29

Minimo coman maltiplo
maxime comin divisor
(nimeros naturales)
Introduccion al conjunto Q
(ndmeros racionales)

amiento Matemético como Fundamentos Légicos:
MCM, MCD y el Universo de los Racionales

iBienvenidos al Segundo Momento de Matematicas!

Continuamos nuestro recorrido matematico con nuevos conceptos clave para fortalecer el pensamiento
I6gico y la resolucion de problemas.

* Minimo Comun Mdaltiplo (MCM) y Maximo Comun Divisor (MCD) Exploraremos estrategias
para hallar el MCM y el MCD, aplicandolos en situaciones relacionadas con la investigacion,
cultura y economia. A través de guias practicas y actividades interactivas en el aula virtual,
desarrollaremos habilidades esenciales para su calculo.

+ Introduccion al Conjunto Q (Numeros Racionales) Nos adentraremos en el mundo de los
numeros racionales, comprendiendo su origen, lectura y escritura. Aprenderemos a identificar
distintos tipos de fracciones y su representacion grafica, con apoyo de materiales didacticos
accesibles en el aula virtual.

Nota. Bloque académico Il

En la figura 29, aparecié la pantalla que mostré la “Bienvenida al segundo
momento pedagogico en la asignatura de matematica”. Este bloque tuvo caracteristicas
similares al anterior, ya que se presentd una imagen de un estudiante invitando a leer
los titulos propuestos para este espacio, al fondo se observé elementos como nameros,
graficos entre otros, asociados a los contenidos a estudiar, con una descripcion breve
de los referentes tedricos que serian profundizados durante este lapso de tiempo. En
este blogque se mantuvo los colores que identifican a la institucion (azul y amarillo) y la

estructura presentada en el | momento.
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Figura 30

Este segundo momento esta disefiado para fortalecer el razonamiento matematico, conectar Ia teoria

con aplicaciones reales y fomentar la curiosidad por Ia investigacian.

jSigamos descubriendo juntos el fascinante mundo de las matematicas!

E Recursos

1. [ Recursos Material a Revisar : NOmeros Primos y Compuestos
2. | recursos Conociendo los ndmeros primos y compuestos
3. [l Recursos Minimo comun maltiplo y Maximoe coman divisor
4, Wi Recursos Nameros racionales.(Conjunto Q)

Eg? Actividades

1. [ Tarea Ejercita tu pensamiento légico y gana

2. Tares Demostrando el m.c.m y M.C.D
3. W roro Buzén de Preguntas

Nota. Estructura del bloque académico Il

La figura 30, se observO que se mantiene la estructura propuesta

anteriormente, ya que se mostro los espacios de “Recursos” cada uno indicando los

materiales de consulta que estaban disponibles para la revision oportuna de los

estudiantes y posteriormente se presenté el espacio de “Actividades” de la misma

naturaleza que se asignaron en el primer momento, pero en ese caso ajustados a los

contenidos a estudiar. Asi también, al final se contd con el foro de “Buzdén de

preguntas” para aclarar dudas con respecto a las asignaciones o cualquier

inconveniente técnico que pudo darse durante el curso.
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Figura 31

Operaciones en Q

Construccion de
figuras
geométricas

Il Momento
Razonamiento Algebraico y Geometrifa en Accié
Operaciones en Q y Construccién de Figuras.

iBienvenidos al Tercer Momento de Matematicas!

Llegamos a la Ultima etapa de nuestro recorrido matemético, donde aplicaremos conocimientos

previos para fortalecer el pensamiento l6gico y la comprension de conceptos clave.

+ Operaciones en Q (Nimeros Racionales) Aprenderemos a expresar y resolver operaciones con
nimeros racionales, simplificando resultados al maximo y aplicando la ley de los signos en

calculos algebraicos.

« Construccion de Figuras Geométricas Exploraremos el disefio y célculo de areas y perimetros
de figuras como el cuadrado, triangulo y circunferencia, usando herramientas geométricas y

materiales practicos.

Material de Apoyo Los estudiantes tendran acceso a guias didacticas y videos explicativos en el aula

Nota. Bloque académico I

En la figura 31, se mostré6 el comienzo del tercer momento pedagdgico

de

matematica. Este bloque al igual que los dos anteriores, guardé armonia entre los

colores que se habian venido utilizando, la imagen de bienvenida, la breve descripcién

de los contenidos a estudiar durante este lapso y las indicaciones generales que los

estudiantes debian saber antes de iniciar este ultimo bloque académico.
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Figura 32

iSigamos explorando juntos la I6gica matematica y su aplicacién en el mundo!

E Recursos

1.l Recursos Material a Revisar : Operaciones en Q
2. [§ Recursos Potenciacion en Q

3. [l Recursos Construccion de figuras geométricas
4. [ Recursos Figuras Geométricas

Eg? Actividades

1.l Tarez Conjunto Q (nimeros racionales) y sus operaciones
2.l Tares Analizando la geometria en figuras planas
3. Foro Buzon de Preguntas

Nota. Estructura del bloque académico IlI

La figura 32, mostré la continuaciéon de la anterior, es decir, aqui se capturaron
los espacios de “Recursos” y “actividades” adjuntadas en el tercer momento.
Guardando similitud en cuanto a disefio y estructura, se presentaron recursos que
correspondian a los referentes tedricos especificados en la planificacion y actividades
practicas que impulsaron el desarrollo de competencias investigativas y del

pensamiento I6gico matematico.
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Figura 33

iHasta Siempre, Queridos Estudiantes!

Llegamos al cierre de este curso de Matematicas, un viaje en el gque descubrimos juntos la lGgica detras
de los numeros, la belleza de las estructuras matematicas y la importancia de aplicar el pensamiento

critico en nuestra vida cotidiana.

Mas alla de los calculos, ecuaciones y figuras geométricas, este curso ha sido una oportunidad para
explorar, cuestionar y construir conocimiento, desarrollando habilidades que les acompafiaran en cada
desafio académico y profesional que enfrenten.

Cada uno de ustedes ha demostrado compromiso, esfuerzo y creatividad, convirtiendo cada reto en un
paso hacia el crecimiento. No se trata solo de aprender formulas, sino de pensar, razonar y encontrar
soluciones con confianza.

Que las matematicas sigan abriendoles puertas, impulsandolos a descubrir nuevas ideas y
fortaleciendo su capacidad de resolver problemas con seguridad.

Nota. Bloque de cierre

La figura 33, mostré el bloque de cierre. Se observd una imagen con estudiantes
usando toga y birrete, haciendo referencia a que el curso habia terminado. Ademas, se
mostré un titulo “Hasta siempre, queridos estudiantes” y debajo aparecié la descripcion
del bloque, indicando el cierre de la experiencia durante todo el trayecto con los
diversos espacios de compartir virtual, comentando lo provechoso que fue e invitando a

revisar la cartelera de honor y participar en el foro de despedida.
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Figura 34

Gracias por su dedicacion y entusiasmao.
iEl aprendizaje no termina aqui, solo es el comienzo de un camino lleno de posibilidades!

iMucho éxito en todo lo que emprendan!

E Recursos

1. B Informativa Cierre del Curso

Eﬁ’ Actividades

1. Foro La despedida

Nota. Estructura del bloque de cierre

La figura 34, mostrd el esquema de cdmo estaba estructurado el bloque de cierre,
en esta imagen se pudo apreciar que, después de la descripcion, habia un mensaje
deseando “éxito en todo lo que emprendan “, luego como recurso, aparecié de manera
informativa un titulo alusivo a “cierre del curso” y debajo en el espacio de actividades
aparecio un foro denominado “La despedida”. Este bloque fue corto y su intencion era
proporcionar un espacio de interaccion una vez finalizado con la planificacion que fue

propuesta en el inicio.
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Figura 35

| !l Cierre del Curso x

A continuacion
Listado de Estudiantes en la cartelera de Honor

(mejores promedios en el curso)

Actividad: Cierre del Curso

Nota. Cierre del curso: Cartelera de honor

En la figura 35, se mostré la pantalla que les apareci6 a los participantes cuando
accedian al recurso “cierre del curso”, en el cual se verian reflejados los nombres de
los estudiantes que se posicionaron en la cartelera de honor por obtener los mejores
promedios del curso. Siendo esta una manera de incentivar a aquellos que se
esforzaron durante todo el afio escolar y tuvieron la buena disposicion de destacarse

en todas las actividades propuestas.
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Figura 36

| !l La despedida X

Queridos estudiantes, hemos llegado al final de nuestro recorrido en este curso
de matematicas, un espacio donde la logica, el razonamiento y la creatividad se
han entrelazado para fortalecer su aprendizaje. Ahora es el momento de

reflexionar sobre la experiencia vivida y compartir sus apreciaciones.

Los invito a expresar sus opiniones sobre los temas abordados, los retos
superados y las estrategias que les resultaron mas (tiles. Su voz es
fundamental para seguir mejorando y enriqueciendo este espacio
educativo.

Este foro es para ti... | Exprésate!
jAnimense a participar y dejar su huella en este foro de despedida!l

Viva Jesds en nuestros corazones ... Por siempre.

Actividad: La despedida
Calificacion: FORMATIVA

Observaciones: Sin comentarios

Nota. La despedida

La figura 36, mostrd el espacio de actividades, donde estuvo dispuesto un foro
de cierre, bajo el titulo “La despedida”. En este, la docente comparti6 un mensaje de
despedida y agradecimiento a todos los estudiantes por su participacion activa en las
actividades que se planificaron. Haciendo énfasis en que ese foro era de participacion
abierta y se invitd a expresar con sus propias palabras algun mensaje de despedida
para sus compafieros. Como frase final, se dejé la que se habia compartido desde el
principio y durante todo el curso, identificando a la comunidad Lasallista: “Viva Jesus en
nuestros corazones... Por siempre”. También se especific6 que es una actividad

formativa, sin ninguna calificacion.
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Implementacion. Esta es la etapa donde se puso en marcha el disefio y sus
elementos, se hicieron las pruebas correspondientes por parte de la investigadora,
realizando correcciones ante cualquier error que pudo presentarse, en cuanto a los
enlaces, imagenes con mejor visualizacion, link de acceso a videos, ortografia en
palabras claves, y funcionalidad de la plataforma. Posteriormente se hicieron pruebas
de evaluacion y validacion junto a estudiantes del nivel a quien iba dirigida la propuesta

y expertos que pudieron hacer observaciones pertinentes del disefio y desarrollo.

Evaluacion. En este nivel, se procedio a realizar una evaluacion cuantitativa por
parte de tres expertos en las areas de tecnologia, investigacion y matematica.
Disefiando un instrumento de evaluacion con 17 criterios a saber, con una escala de
estimacion, como sigue (Excelente 5; Bueno 4; Satisfactorio 3; Insuficiente 2; Deficiente
1) que permitié emitir una puntuacion en cada criterio, asumiendo la responsabilidad de
calificar el disefio propuesto. En este aspecto, se dieron la tarea de revisar con
rigurosidad el entorno virtual, indagando en el aula virtual de prueba y respondiendo el

instrumento de acuerdo a la esca que se presentd. EI mismo se detalla a continuacion:

Tabla 7

Escala de estimacién para la evaluacion

ESCALA DE ESTIMACION PARA LA EVALUACION

5. Excelente 85 — 70 puntos SOBRESALIENTE

4. Bueno 69 - 59 puntos DISTINGUIDO

3. Satisfactorio 58 - 48 puntos SATISFACTORIO

2. Insuficiente 48 - 38 puntos INSUFICIENTE

1.Deficiente 38 - 00 puntos DEFICIENTE

Tabla 8

Formato de evaluacion para expertos

N° Criterio Puntuacién

Experto 1 Experto 2 Experto 3

1 Se evidencia el desarrollo de competencias 5 5 4
investigativas en las actividades propuestas.

2 Existe integraciébn del pensamiento légico- 5 5 5
matematico en actividades.

3 Presenta secuencia légica de contenidos 5 5 5

4 Adecuacion al nivel cognitivo de estudiantes de 5 5 5
lery 2do afio

5 Calidad de recursos (videos, simulaciones, 4 5 5

lecturas) para fomentar investigacion.
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6 Aplicacion préactica de matematicas (ej: analisis 5 5 4
de datos, lenguaje algebraico, resolucién de

problemas).

7 Existencia de Bibliografia o fuentes confiables 5 4 4

8 Actividades que promueven indagaciény la 5 5 5
interactividad

9 Uso de problemas abiertos que requieran 5 5 5
razonamiento légico-matematico.

10  Espacios colaborativos (foros) para discusién de 5 5 5
dudas.

11  Retroalimentacién oportuna que guie el proceso 5 4 5
investigativo.

12  Evaluacion del razonamiento l6gico (ej: analisis 5 5 5
de procesos, no solo resultados).

13  Navegacion intuitiva (acceso a recursos en <3 5 5 5
clics).

14 Disefio adaptado a dispositivos (mévil, Tablet, 5 5 5
PC).

15  Accesibilidad (texto legible, contraste, subtitulos, 5 5 5
lectores de pantalla).

16  Funcionamiento sin errores (enlaces, 5 5 5
descargas, multimedia).

17  Seguridad y privacidad de datos estudiantiles 5 5 5

TOTAL 84 83 83

Las calificaciones obtenidas por parte de los tres expertos se detallan como siguen:
Tabla 9
Calificacion por parte de los expertos

Docente especialista Calificacion Descripcion
Tecnologia 84/ 85 Sobresaliente
Investigacion 83/ 85 Sobresaliente
Matematica 83/ 85 Sobresaliente

En la tabla 9, se pudo apreciar las calificaciones emitidas por los tres
especialistas que se dieron la tarea de evaluar la propuesta, en cumplimiento a la 5ta
etapa del disefo instruccional ADDIE, ademas de indicar que, segun la descripcion
sefialada, la puntuacién se ubicé en una categoria de SOBRESALIENTE. En lo que
respecta a dicho proceso se presentd el acta que validdé esta etapa y la consideré

apropiada para su aplicacion.
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’/m',‘UNIVERSIDAD PEDAGOGICA EXPERIMENTAL LIBERTADORIIZS
INSTITUTO PEDAGOGICO DE BARQUIISIMETO
SUBDIRECCION DE INVESTIGACION Y POSGRADO
MAESTRIA EN INVESTIGACION EDUCACIONAL

EVALUACION DEL DISENO INSTRUCCIONAL

Quienes suscriben Prof. Ricardo Limardo CI. V- 4.377.589 categoria de

especialista de matematica, coordinador de Educacién Media General; Prof. Alaida
Escalona CI V-13.345.951 categoria de profesora de informética y Prof. Eddy Rosario
Valera Cl: V- _4.734.227 categoria de Coordinadora Académica — Lider de la Red de

investigacion DLN. Docentes del colegio La Salle de Barquisimeto, hacen constar que

una vez leido y evaluado el disefio instruccional Entorno Virtual de Aprendizaje para
desarrollar competencias investigativas fundamentado en el pensamiento l6gico
matematico. El cual estara dirigido a estudiantes de lero y 2do afio de Educacion
Media General del colegio La Salle de Barquisimeto, elaborado por la Prof. Yelianis

Perozo Cl 22.936.181, siendo un material que presenta adecuacion a la 5ta fase del

disefio instruccional ADDIE. Presentando secuencia en el desarrollo del contenido,
apoyado en fundamentos tedricos y practicos actualizados, constituyéndose como un
recurso que facilita el desarrollo de competencias investigativas fundamentadas en el
pensamiento légico matematico.

Consideramos que el entorno virtual presenta las condiciones de validez externa
interpretada como una aplicacion de pertinencia académica y asi también la validez
interna entendida como rigurosidad y estética en la elaboracion del recurso. Por lo

anteriormente expuesto, certificamos que este recurso es valido para su aplicacion.

%»//2 S 7. / M&C’OL (oo éléibﬁb

Cl: 4.377.589 Cl: 13.345.951 Cl: 4.734.227

En Barquisimeto a los 17 dias del mes junio del 2025
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Fase lll: Validaciéon

En esta tercera fase se cumplio el proceso de validacion, en la cual los expertos

hicieron las pruebas correspondientes y también hubo intervencion por parte de

usuarios potenciales, estudiantes del nivel académico requerido, quienes fueron los

primeros en acceder al entorno virtual, ver el aula virtual disefiada e interactuar con la

plataforma, con la intencidon de indagar, revisar y probar cada uno de los elementos

disponibles en el EVA. Para ello se disefid un instrumento o baremo que permitié

recolectar las observaciones necesarias y mostrarlas de manera analitica a través de

un estudio estadistico. Los resultados obtenidos, se detallan a continuacion:

Tabla 10

Validacién de expertos.

N° Criterio Alternativa de respuesta
B D NE
% f % f % %

1 Adaptacion de la modalidad 100% 0 0% O 0% 0%
semipresencial a la
asignatura de matemaética

2 Planificacion y organizacion 100% 0 0% O 0% 0%
de recursos did4cticos

3 Originalidad y creatividad de 100% 0 0% 0 0% 0%
los recursos y actividades
presentadas

4 Organizacién y presentacion 66,6% 1 444% O 0% 0%
de plan de evaluacion

5 Proceso de Navegacién 100% 0 0% 0 0% 0%
dentro del entrono virtual

6 Calidad visual del aula 100% 0 0% O 0% 0%

7 Proceso de interaccion 100% 0 0% O 0% 0%
efectiva entre participantes y
tutor

8 Estructuracion de unidades 66,6% 1 444% O 0% 0%
didacticas con la explicacion
clara en cada momento

9 Contenidos presentados que 100% 0 0% O 0% 0%
permiten el desarrollo de
competencias investigativas

10  Ambiente de trabajo que 100% 0 0% O 0% 0%
induce a usar el pensamiento
I6gico matematico

11  Incorporacion de recursos 100% 0 0% O 0% 0%
que permiten el logro de
aprendizaje colaborativo

12 Adecuacion de las tareas 100% 0 0% 0 0% 0%

asignadas de acuerdo a los
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objetivos planteados

13  Funcionabilidad del Entorno 2 66,6% 44,4% 0% 0%
con calidad
14  Incorporacion de Recursos 3 100% 0% 0% 0%
Complementarios (guias,
videos, enlaces,
presentacion)
15 Proceso de Evaluacion 3 100% 0% 0% 0%
adecuado en tiempo vy
espacio
PROMEDIO 42  93,3% 6,7 % 0% 0%
mE
mB
D
NE

Grafico 4. Representacion porcentual segin la validacion de expertos

El instrumento de validacién por parte de los tres expertos, arrojo los resultados

gue se muestran en la tabla 10 y grafico 4. En el cual se evidencié que en los 15

criterios que se presentaron, un 93,3 % considerd el disefio de entorno virtual como

“Excelente” y un 6,7% lo consideré como “Bueno”. Dichas apreciaciones demostraron

gue la calidad del disefio propuesto cumplié con los estandares de funcionalidad y se

posicion6é como valido segun los objetivos planteados en esta investigacion.
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Tabla 11

Validacion de usuarios potenciales.

N° Criterio Alternativa de respuesta
E B D NE
f % f % f % f %

1 El entorno virtual se adaptaa 3 75% 1 25% 0 0% 0 0%

la asignatura de matematica
2 Observas una Planificaciony 4 100% 0 0% 0 0% 0 0%

organizacion de  recursos

didacticos

3 Presenta  Originalidad y 2 50% 2 50% 0 0% 0 0%
creatividad de las actividades

planteadas

4 Existe Organizacién y 4 100% 0 0% 0 0% 0 0%
presentacion de plan de
evaluacion

5 Que te parece el Proceso de 2 50% 2 0% 0 0% 0 0%

Navegacion  dentro  del
entrono virtual

6 Existe Calidad visual del aula 4 100% 0 0% 0 0% 0 0%

7 Existe interaccion  entre 2 50% 2 50% 0 0% 0 0%
participantes y tutor

8 Hay explicacion clara y 4 100% 0 0% 0 0% 0 0%

precisa en las unidades
did4cticas de cada momento

9 Los Contenidos presentados 4 100% 0 0% 0 0% 0 0%
permiten el desarrollo de
competencias investigativas

10  El Ambiente de trabajo invita 4 100% 0 0% 0 0% O 0%
a poner en préactica el
pensamiento légico
matematico

11  Posee recursos que permiten 2 50% 2 50% 0 0% 0 0%
el logro de aprendizaje

colaborativo (entre
compafieros de clase)
12  Las tareas asignadas estan 4 100% 0 0% 0 0% 0 0%

acordes al nivel educativo

13 Existe funcionabilidad del 2 50% 2 50% 0 0% 0 0%
Entorno con calidad

14  Observas recursos 4 100% 0 0% 0 0% 0 0%
Complementarios (quias,
videos, enlaces, presentacion
de juegos y tareas)

15 Proceso de Evaluacion es 4 100% 0 0% 0 0% 0 0%
sencillo y comprensible

PROMEDIO 49 81,6% 11 18,4% 0 0% 0 0%




mE

mB

NE

Grafico 5. Representacion porcentual segun la validacion de usuarios potenciales

En la tabla 11 y grafico 5, se mostré los resultados obtenidos en la validacion
realizada por los usuarios potenciales, los cuales fueron cuatro (4) estudiantes de lery
2do afo de Educacion Media General de la U. E La Salle de Barquisimeto. En esta se
pudo apreciar que, una vez hechas las pruebas de rigor, las respuestas ante los 15
criterios presentados, estuvieron marcadas por un 81,6% en “Excelente” y un 18,4% en
la opcién “Bueno”. De lo anterior se pudo inferir que el disefilo propuesto tuvo
aceptacion por parte de los usuarios, quienes sintieron curiosidad por indagar en los
recursos dispuestos, revisar y manifestar sus observaciones positivas en cuanto a la
funcionalidad y amigabilidad del entorno. Asi también fue oportuno para contrastar su
opinién con la de los expertos y establecer conclusiones que validan la propuesta.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

En linea con lo expuesto por Tamayo y Tamayo (2009) “llegar a las conclusiones
presentadas, las cuales se sustentan por la misma investigacion realizada” (p. 42)
emergieron de un proceso riguroso de disefio, implementacion y validacion de la
propuesta. Luego de un proceso sistemético basado en la metodologia ADDIE, la
evaluacion por parte de expertos en tecnologia (informética), investigacion vy
matematica, junto con la participacibn de usuarios potenciales como estudiantes
beneficiarios de lero y 2do afio de Educacion Media General de la U.E La Salle de
Barquisimeto, confirmé que el entorno virtual de aprendizaje desarrollado cumplié con
los objetivos planteados para potenciar competencias investigativas desde el
pensamiento logico matematico. A continuacion, se exponen las conclusiones

fundamentales que respaldan la pertinencia de la propuesta.

Conclusiones

Luego del levantamiento de informacién en el diagnostico, se concluyé que
existia la necesidad de disefiar una propuesta que integrara los elementos que
permitan al estudiante fortalecer su proceso formativo acorde al nivel educativo en el
gue se encuentra. Esto debido a que, al momento del diagndstico, se pudo constatar
gue los estudiantes sabian de la existencia de la plataforma institucional pero no le
daban el uso adecuado por falta de informacién atractiva o una estructura adecuada
gue les llamara la atencion y les causara curiosidad al indagar y por ende esto
dificultaba el desarrollo de competencias investigativas.

El entorno virtual de aprendizaje disefiado, demostrd ser una herramienta eficaz
para el desarrollo de competencias investigativas. La implementacion sistematica
siguiendo las cinco fases de la metodologia ADDIE (Analisis, Disefio, Desarrollo,

Implementacion, Evaluacion) garantiz6 una solucién pedagdgica alineada con las
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necesidades de lero y 2do afio de Educacion Media General de la U.E La Salle de
Barquisimeto y las caracteristicas de su estructura estan acordes a la poblacion a quien
va dirigida, facilitando su participacion activa y el desarrollo del pensamiento logico
matematico.

La evaluacion realizada por especialistas confirmo que la propuesta alcanza un
nivel de calidad y coherencia. Se verificd la relevancia y pertinencia educativa,
confirmando la viabilidad y el potencial de los entornos virtuales de aprendizaje,
especialmente bajo el logico-matematico para fomentar competencias complejas y
transversales como las investigativas en el nivel de Educacién Media General. Ademas,
el proceso de validacion por parte de los expertos y usuarios potenciales (estudiantes)
arroj0 resultados positivos. Ya que evidenciaron una aceptacion significativa del
entorno, encontrandolo funcional, intuitivo y comprensible. Esta validacion practica
confirma que el EVA es adecuado para el nivel cognitivo.

El enfoque central en el pensamiento l6égico matematico demostré ser
un fundamento sélido y efectivo para estructurar las competencias investigativas. Las
actividades disefiadas bajo este enfoque permitieron a los estudiantes desarrollar
competencias clave como la formulaciéon de analisis, comunicar y comparar, razonar,
interactuar, modelar la agilidad, practicar el resumen, ejecutar la capacidad de
responder a planteamientos matematicos relacionados con la vida cotidiana con

argumentacion logica, esenciales en cualquier proceso investigativo.

Recomendaciones

Con base en las conclusiones obtenidas y con el propésito de potenciar el
impacto del entorno virtual de aprendizaje, se proponen las siguientes
recomendaciones:

1. Incorporar elementos mas atractivos a los videos que se presentan
como recursos en el entorno virtual, colocando subtitulos, musica o imagenes
gue permitan captar la atencion del estudiante y lo motive a mantenerse

conectado durante toda la explicacion.
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2. La implementacion piloto durante al menos un | momento
pedagdgico completo en el proximo afio escolar 2025 — 2026, que permita
evaluar su impacto real en el desarrollo de competencias investigativas y su
integracion con el curriculo actual.

3. Mantener activos los foros de interaccidbn entre docente y
estudiantes, colocando informaciones con regularidad, respondiendo a las dudas
y crear un método de rutina para que los estudiantes sientan atraccién y
curiosidad por mantenerse atentos al ambiente virtual.

4. Capacitacion al personal docente, ya que es fundamental que los
profesores de la U.E La Salle de Barquisimeto se puedan familiarizar con la
plataforma que posee, su estructura, los recursos, las actividades y las
estrategias para guiar a los estudiantes en el desarrollo de competencias
investigativas dentro del entorno virtual.

5. Ampliar el alcance del EVA desarrollando médulos o contenidos
adicionales que cubran otras fases o aspectos especificos de la investigacion
cientifica. Asimismo, se podria valorar la adaptacién del entorno para otros
niveles educativos manteniendo el enfoque y la estructura.

6. Se debe establecer un sistema de evaluacién continua, que incluya
recopilar datos cuantitativos (resultados de actividades, evaluaciones) y
cualitativos (percepciones de estudiantes y docentes, observaciones) para medir
el impacto, identificar areas de mejora y realizar ajustes necesarios a la
propuesta.

7. Considerar la incorporaciéon de tecnologias o funcionalidades que
puedan enriquecer la experiencia, como herramientas de colaboracién sincrona
mas avanzadas, que refuercen el aprendizaje basado en el desarrollo de
competencias investigativas y el pensamiento I6gico matematico.

8. Prever la adaptacion de esta propuesta a otra plataforma, en caso
de la institucion adquiera nuevos convenios con otras empresas de paguetes

tecnoldgicos en futuros afos escolares.
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INSTRUMENTO
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REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA
UNIVERSIDAD PEDAGOGICA EXPERIMENTAL LIBERTADOR
INSTITUTO PEDAGOGICO “LUIS BELTRAN PRIETO FIGUEROA”
MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION INVESTIGACION EDUCACIONAL

CUESTIONARIO SOBRE LA NECESIDAD DE ENTORNO VIRTUAL PARA
EL DESARROLLO COMPETENCIAS INVESTIGATIVAS

Fecha de Aplicacion:

Instrucciones

El presente cuestionario tiene como objetivo diagnosticar la necesidad de un
entorno virtual de aprendizaje (EVA) para desarrollar competencias investigativas,
fundamentado en el pensamiento I6gico matematico, en estudiantes de la U.E La Salle
de Barquisimeto. Para el investigador, su participacion es de gran importancia para
determinar la necesidad de este entorno virtual para los estudiantes de esta casa de
estudios, ya que constituye un aporte significativo e innovador acorde a la vision de la
institucion.

De igual forma, el instrumento contiene Veintitrés (23) items, referente a tres (3)
dimensiones a evaluar: Entornos virtuales, competencias investigativas, pensamiento
I6gico matematico. Asi mismo, puede ser autoadministrado en un tiempo aproximado
de 15 minutos. Tenga en consideraciébn que, no hay respuestas correctas, ni
incorrectas y la informacion que suministre, se manejara con el criterio de
confidencialidad y en anonimato.

Finalmente, marque con una equis (x) la opcion por la cual, se sienta
identificado. Ante cualquier duda, puede acudir al investigador. De este modo, se

presentan cinco (5) elecciones de respuesta:

Muy necesario

Necesario

Medianamente Necesario

Poco necesario

R N W | O

Innecesario
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Agradezco, su colaboracion y tiempo para contestar el cuestionario.

Ante la premisa de: Cuan necesario considera

usted:

Opciones de

respuesta

— ~
©v o
=] o =) =
5 £ & 8 5 Py
i S| E T g |2
O -8 c .2 o <
(<5} C S (5] 0
c 3 S © c @

— 1%} o
> Q T @ Q D
=] 3 2 g S c
= 4 = c a £

Utilizar herramientas digitales en un
entorno virtual, para facilitar tu aprendizaje

Usar un entorno virtual te ayudaria a
aprender cosas nuevas de forma innovadora

Crees que lo que aprenderds en un
entorno virtual te seria Util en tus estudios

Un entorno virtual te ayudaria a
organizar mejor tu tiempo para las actividades
escolares

Aprender con estrategias diferentes a
las tradicionales en un nuevo entorno virtual

Colaborar con tus comparfieros en un
entorno virtual para aprender de forma
colaborativa

Un entorno virtual seria util para
administrar tu tiempo de estudio

Participar en actividades interactivas
con tus compaferos en un entorno virtual te
ayudaria a comprender los temas de clases

Consideras importante  desarrollar
habilidades de investigacién para aprender de
forma eficaz

10

Te gustaria aprender a trabajar en
equipo en un entorno virtual para alcanzar el
aprendizaje

11

Crees que un entorno Vvirtual te
facilitaria el acceso a informacion que te ayude
a comprender los temas de estudio

12

Te gustaria tener acceso a informacion
que fortalezca la comprension de contenidos
en tus estudios

13

Una formacién académica acorde a
las exigencias de la institucion

14

Tener destrezas adecuadas para
realizar una investigacion efectiva en tu nivel
educativo

15

Acceder a informacién confiable en las
investigaciones en las que patrticipas

16

Te gustaria aprender a resolver
problemas matematicos de forma mas efectiva
en un entorno virtual
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17

Crees que un entorno Vvirtual te
ayudaria a entender los  conceptos
mateméticos y a aplicarlos en la investigacion

18

Poseer la capacidad de resolver
problemas para mejorar su pensamiento l6gico
matemético

19

Plantear situaciones cotidianas que
permitan poner en practica el pensamiento
I6gico matematico

20

Explorar diversas estrategias en linea
para mejorar en l6gica matematica

21

Fomentar una buena formacién en el
area de matematica para su éxito en la
investigacion

22

Crees que un entorno virtual te
ayudaria a mejorar tu capacidad para resolver
problemas y pensar de forma légica

23

Te gustaria utilizar un entorno virtual
para practicar la resolucion de problemas
matemadticos de la vida real

111



ANEXO

A-=-2

VALIDACION DEL INSTRUMENTO

112



FORMATO DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Estimado evaluador, reciba un cordial saludo y a la vez solicitarle su valiosa
colaboracion en evaluar el cuestionario que se le presenta a continuacién, cuyo
objetivo se orienta a diagnosticar la necesidad de un entorno virtual de aprendizaje
(EVA) para desarrollar competencias investigativas, fundamentado en el
pensamiento I6gico matematico, en estudiantes de la U.E La Salle de Barquisimeto.

De esta manera, se presenta un formato contenido con Veintitrés (23) items
en concordancia con el instrumento suministrado, a fin de que pueda evaluar los
siguientes aspectos: Claridad, Coherencia y Pertinencia, ademéas de las
observaciones que considere necesario.

Para el investigador, es de suma importancia el apoyo que pueda brindar para
la validacion de este instrumento como parte de la investigacion para obtener el titulo
de Maestria en Educacién, mencién Investigacion Educacional de la Universidad
Pedagogica Experimental Libertador Instituto Pedagdgico “Luis Beltran Prieto

Figueroa” U.P.E.L., nucleo Barquisimeto estado Lara- Venezuela.

Datos del profesional (Metodologia)

Nombre y Apellido Maria Elena Diaz

Numero de Identificacién 7401655

(C.1., DNI)

Titulo (s) obtenido (s) Dr. En ciencias de la Educacion
Afos de Experiencia en el 29

area:

Fecha de la Evaluacién 6 12 2024

Firma )/*4 713
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO
Instrucciones: Marque con una equis (X) la opcion del cumplimiento o no, de los
aspectos que requiere el instrumento seguin su juicio de experto. Adicional, se la

presenta la casilla de observaciones en el caso que aplique.

ASPECTOS A EVALUAR
item Claridad Coherencia Pertinencia Observaciones
Si NO Si NO Si NO
1 X X X
2 X X X
3 X X X
4 X X X
5 X X X
6 X X X
7 X X X
8 X X X
9 X X X
10 X X X
11 X X X
12 X X X
13 X X X
14 X X X
15 X X X
16 X X X
17 X X X
18 X X X
19 X X X
20 X X X
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21 X X X
292 X X X
23 X X X

Datos del profesional (Matematica)

Nombre y Apellido

Jenny Maria Pérez Yanez

Numero de Identificacién (C.l., DNI)

7.407.770

Titulo (s) obtenido (s)

Magister en Matematica
Doctora en Educacion

Afios de Experiencia en el area: 29
Fecha de la Evaluacion 5 12 2024
Firma
- A‘,Li(
ASPECTOS A EVALUAR
ftem Claridad Coherencia Pertinencia Observaciones
S NO S NO Sl NO
1 X X X
2 X X X
3 X X X
4 X X X
5 X X X
6 X X X
7 X X X
3 X X X
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9 X X
10 X X
11 X X
12 X X
13 X X
14 X X
15 X X
16 X X
17 X X
18 X X
19 X X
20 X X
21 X X
22 X X
23 X X

Datos del profesional (Informatica)

Nombre y Apellido

Olid Pernalete

NUumero de Identificacion
(C.I., DNI)

9.615.180

Titulo (s) obtenido (s)

Ingeniero en Informética
Doctor en Educacion

Afios de Experiencia en el 28
area:
Fecha de la Evaluacion 3 12 2024

Firma
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ASPECTOS A EVALUAR

ftem Claridad Coherencia Pertinencia Observaciones
Si NO Si NO SI NO
1 X X
2 X X
3 X X
4 X X
5 X X
6 X X
7 X X
8 X X
9 X X
10 X X
11 X X
12 X X
13 X X
14 X X
15 X X
16 X X
17 X X
18 X X
19 X X
20 X X
21 X X
22 X X
23 X X
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PRUEBA PILOTO

Suieto Item |Item | Item | Item | Item | Item | Item | Item | Item | Item | Item | Item | Item | Item | Item | Item | Item | Item | Item | Item | item | item | Item Sumatoria
) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23
1 5 5 5 4 3 5 5 4 5 5 5 5 5 4 5 4 5 4 5 5 5 5 5 108
2 5 4 4 5 5 5 4 4 4 4 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 107
3 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 112
4 4 3 3 3 5 5 5 4 3 3 4 3 4 4 4 4 3 2 1 2 4 4 5 82
5 5 2 5 1 5 5 5 5 5 5 5 5 3 2 2 2 2 3 2 5 5 5 5 89
6 5 3 5 3 5 5 5 4 5 5 5 5 3 2 3 3 3 3 3 5 5 5 5 95
7 5 5 5 5 1 5 5 3 5 5 5 5 5 1 1 1 1 3 1 1 5 5 5 83
8 5 5 5 2 2 5 5 5 5 5 5 5 3 4 4 4 4 4 4 5 3 3 5 97
9 5 4 3 3 2 4 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3 4 3 3 5 5 5 5 87
10 5 3 4 2 5 3 3 3 3 3 3 3 3 2 4 1 1 1 1 5 4 4 4 70

VARIANZA | 0,09 (1,09|0,64|1,56(2,36|0,41|0,44/0,49|0,64|0,64|0,45|/0,64|0,76|1,76|1,64|1,69|2,21(1,41| 2,6 |2,01|0,44|0,44|0,09 24,5

SUMATORIA
DE 24,5 24,5

VARIANZA

VARIANZA

SUMATORIA | 160,4 160,4

DE ITEMS
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n (num de items utilizados en el caculo):

23,00

! . -
ZS| Suma de |a varianza de c/item: 2450
.J‘-rf Varianza total de los items: 160,40
a:| 0,89
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’/m",‘ UNIVERSIDAD PEDAGOGICA EXPERIMENTAL LIBERTADORIIB
INSTITUTO PEDAGOGICO DE BARQUIISIMETO
SUBDIRECCION DE INVESTIGACION Y POSGRADO
MAESTRIA EN INVESTIGACION EDUCACIONAL

Instrucciones:

Distinguido validador. Cumpliendo con la 5ta fase del disefio instruccional ADDIE
empleado para cumplir con la fase metodoldgica I1. Disefio de la Propuesta se procede a evaluar
el recurso virtual disefiado. Para ello, se agradece su apoyo en la evaluacién del mismo.

En el presente instrumento se presenta (5) cinco opciones de respuestas; las mismas
permitirdn conocer su evaluacion respecto a aspectos estéticos, tecnoldgicos, interactivos,
pedagogico y académico, del Entorno Virtual de Aprendizaje para desarrollar competencias
investigativas fundamentado en el pensamiento I6gico matematico. El cual estara dirigido a
estudiantes de lero y 2do afio de Educacion Media General del colegio La Salle de

Barquisimeto. A continuacidn, se presentan los aspectos a evaluar con su respectiva escala.
Atentamente,

Prof Yelianis Perozo
Cl 22936181
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Formato de Evaluacion (Especialista en Informatica)

Evaluador: Alaida Escalona Tona

Se recomienda:

Fecha: 16/06/25

1. Revise todos los recursos (actividades, herramientas, evaluaciones).

2. Simule el rol de estudiante para validar experiencia de usuario.

3. Escala (Excelente 5; Bueno 4; Satisfactorio 3; Insuficiente 2; Deficiente 1)

Criterio Puntuacion | observaciones

1. Se evidencia el desarrollo de competencias 5

investigativas en las actividades propuestas.

2. Existe integracion del pensamiento ldgico- 5

matematico en actividades.

3. Presenta secuencia logica de contenidos 5

4. Adecuacion al nivel cognitivo de estudiantes de 5

lery 2do afio

5. Calidad de recursos (videos, simulaciones, 4 Se sugiere agregar a
los videos, subtitulos o

lecturas) para fomentar investigacion. recursos gréficos que

estimulen la
permanencia del
estudiante en la

observacion del video

6. Aplicacion préactica de matematicas (ej: analisis de 5

datos, lenguaje algebraico, resolucién de problemas).

7. Existencia de Bibliografia o fuentes confiables 5

8. Actividades que promueven indagaciony la 5

interactividad

9. Uso de problemas abiertos que requieran 5

razonamiento 16gico-matematico.

10. Espacios colaborativos (foros) para discusion de 5

dudas.

11. Retroalimentacion oportuna que guie el proceso 5

investigativo.
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12. Evaluacién del razonamiento Idgico (ej: analisis 5

de procesos, no solo resultados).

13. Navegacion intuitiva (acceso a recursos en <3 5

clics).

14. Disefio adaptado a dispositivos (movil, Tablet, 5

PC).

15. Accesibilidad (texto legible, contraste, subtitulos, 5

lectores de pantalla).

16. Funcionamiento sin errores (enlaces, descargas, 5

multimedia).

17. Seguridad y privacidad de datos estudiantiles 5
84

Total

Firma del evaluador /M&COL@"QJ

Cl: V-13.345.951.

Cargo que desemperia: Ingeniero en computacion/ profesor de informatica

Observaciones: Excelente propuesta.
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Formato de Evaluacion (Especialista en Investigacion)
Evaluador: Eddy Rosario Valera Fecha: 18/06/2025

Se recomienda:

4. Revise todos los recursos (actividades, herramientas, evaluaciones).

5. Simule el rol de estudiante para validar experiencia de usuario.

6. Escala (Excelente 5; Bueno 4; Satisfactorio 3; Insuficiente 2; Deficiente 1)

Criterio Puntuacion | observaciones
1. Se evidencia el desarrollo de competencias | 5
investigativas en las actividades propuestas.
2. Existe integracion del pensamiento logico- | 5
matematico en actividades.
3. Presenta secuencia logica de contenidos 5
4. Adecuacion al nivel cognitivo de estudiantes de | 5
lery 2do afio
5. Calidad de recursos (videos, simulaciones, | 5
lecturas) para fomentar investigacion.
6. Aplicacion practica de matematicas (ej: analisis de | 5
datos, lenguaje algebraico, resolucion de problemas).
7. Existencia de Bibliografia o fuentes confiables 4
8. Actividades que promueven indagaciony la |5
interactividad
9. Uso de problemas abiertos que requieran | 5
razonamiento l6gico-matematico.
10. Espacios colaborativos (foros) para discusion de | 5
dudas.
11. Retroalimentacion oportuna que guie el proceso | 4
investigativo.
12. Evaluacién del razonamiento ldgico (ej: analisis | 5
de procesos, no solo resultados).
13. Navegacion intuitiva (acceso a recursos en <3 | 5
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clics).

14. Disefio adaptado a dispositivos (movil, Tablet, | 5
PC).

15. Accesibilidad (texto legible, contraste, subtitulos, | 5

lectores de pantalla).

16. Funcionamiento sin errores (enlaces, descargas, | 5

multimedia).

17. Seguridad y privacidad de datos estudiantiles 5

83
Total

7
Firma del evaluador: ‘5é9—‘—1£2)

Cl: 4.734.227

Cargo que desemperia: Coordinadora Académica — Lider de la Red de investigacion DLN.

Observaciones: Excelente aula virtual, incorporando habilidades del razonamiento matematico y

comprension lectora. Con interés hacia las habilidades investigativas y aplicando metodologias

activas.
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Formato de Evaluacion (Especialista en matematica)
Fecha: 16/06/25

Evaluador: Ricardo Limardo

Se recomienda:

7. Revise todos los recursos (actividades, herramientas, evaluaciones).

8. Simule el rol de estudiante para validar experiencia de usuario.

9. Escala (Excelente 5; Bueno 4; Satisfactorio 3; Insuficiente 2; Deficiente 1)

Criterio Puntuacion | observaciones
1. Se evidencia el desarrollo de competencias 4
investigativas en las actividades propuestas.
2. Existe integracion del pensamiento ldgico- 5
matematico en actividades.
3. Presenta secuencia logica de contenidos 5
4. Adecuacion al nivel cognitivo de estudiantes de 5
lery 2do afio
5. Calidad de recursos (videos, simulaciones, 5
lecturas) para fomentar investigacion.
6. Aplicacion préactica de matematicas (ej: analisis de 4
datos, lenguaje algebraico, resolucion de problemas).
7. Existencia de Bibliografia o fuentes confiables 4
8. Actividades que promueven indagaciony la 5
interactividad
9. Uso de problemas abiertos que requieran 5
razonamiento l6gico-matematico.
10. Espacios colaborativos (foros) para discusion de 5
dudas.
11. Retroalimentacion oportuna que guie el proceso 5
investigativo.
12. Evaluacién del razonamiento ldgico (ej: analisis 5
de procesos, no solo resultados).
13. Navegacion intuitiva (acceso a recursos en <3 5
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clics).

14. Disefio adaptado a dispositivos (movil, Tablet, 5
PC).

15. Accesibilidad (texto legible, contraste, subtitulos, 5
lectores de pantalla).

16. Funcionamiento sin errores (enlaces, descargas, 5
multimedia).

17. Seguridad y privacidad de datos estudiantiles 5
Total 83

; .%/a/féz&/,/
Firma del evaluador: 2

Cl: V- 4377589

Cargo que desempefia: Coordinador académico de Educacion Media general/ profesor de

matematica

Observaciones: Asignar mas ejercicios practicos sumativos a la plataforma.
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Anexo
C-1
FORMATO DE VALIDACION DE EXPERTOS
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’/m",‘ UNIVERSIDAD PEDAGOGICA EXPERIMENTAL LIBERTADORIIB
INSTITUTO PEDAGOGICO DE BARQUIISIMETO
SUBDIRECCION DE INVESTIGACION Y POSGRADO
MAESTRIA EN INVESTIGACION EDUCACIONAL

Estimado Experto (a):

Presente. -

Me dirijo a usted en la oportunidad de saludarlo y a la vez solicitar su valiosa colaboracion
en la validacion del Entorno Virtual de Aprendizaje para desarrollar competencias
investigativas fundamentado en el pensamiento légico matematico. El cual estara dirigido a
estudiantes de lero y 2do afio de Educacion Media General del colegio La Salle de
Barquisimeto; tomando en cuenta su formacion académica, calidad profesional y experiencia en
el area tecnoldgica.

Las observaciones y sugerencias que tenga a bien realizar, ayudaran al mejoramiento del
mismo.

Sin més a que hacer referencia y agradeciendo su valiosa colaboracion, se despide;

Atentamente,

Prof. Yelianis Perozo.
C.1: V- 22936181
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’ll"",‘ UNIVERSIDAD PEDAGOGICA EXPERIMENTAL LIBERTADORIIB
INSTITUTO PEDAGOGICO DE BARQUIISIMETO
SUBDIRECCION DE INVESTIGACION Y POSGRADO
MAESTRIA EN INVESTIGACION EDUCACIONAL

Instrucciones:

En el presente instrumento se presenta (4) cuatro opciones de respuestas; las mismas
permitiran conocer su opinion respecto a aspectos estéticos, tecnologicos, interactivos,
pedagdgico y académico, del Entorno Virtual de Aprendizaje para desarrollar competencias
investigativas fundamentado en el pensamiento I6gico matematico. El cual estara dirigido a
estudiantes de lero y 2do afio de Educacion Media General del colegio La Salle de

Barquisimeto. A continuacidn, se presentan los aspectos a validar con su respectiva escala.

No se

No Aspectos Excelente Bueno Deficiente  evidencia
1  Adaptacion de la modalidad semipresencial — x

a la asignatura de matematica
2  Planificaciéon y organizacién de recursos X

didacticos
3 Originalidad y creatividad de los recursosy X

actividades presentadas
4  Organizacién y presentacién de plan de x

evaluacion

5 Proceso de Navegacion dentro del entrono x
virtual

6 Calidad visual del aula X

7  Proceso de interaccion efectiva entre X
participantes y tutor

8  Estructuracién de unidades didacticas con la X
explicacién clara en cada momento.

9 Contenidos presentados que permiten el X
desarrollo de competencias investigativas

10 Ambiente de trabajo que induce a usar el x
pensamiento l6gico matematico

11  Incorporacion de recursos que permiten el X
logro de aprendizaje colaborativo

12 Adecuacion de las tareas asignadas de X
acuerdo a los objetivos planteados

13 Funcionabilidad del Entorno con calidad X

14 Incorporacién de Recursos x
Complementarios (guias, videos, enlaces,
presentacion)
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15  Proceso de Evaluacion adecuado en tiempo X
y espacio

Datos del Experto

Nombre y Apellido: Lenny Castillo

Titulo que posee: Ingeniero en informatica/ Profesor de informatica

Lugar de trabajo: Colegio La Salle

Cargo que desempefia: Sub directora académica
Fecha de Validacion: 16/ 06/ 25

firma
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’”"",‘ UNIVERSIDAD PEDAGOGICA EXPERIMENTAL LIBERTADORIIB
INSTITUTO PEDAGOGICO DE BARQUIISIMETO
SUBDIRECCION DE INVESTIGACION Y POSGRADO
MAESTRIA EN INVESTIGACION EDUCACIONAL

Instrucciones:

En el presente instrumento se presenta (4) cuatro opciones de respuestas; las mismas
permitirdn conocer su opinion respecto a aspectos estéticos, tecnoldgicos, interactivos,
pedagdgico y académico, del Entorno Virtual de Aprendizaje para desarrollar competencias
investigativas fundamentado en el pensamiento I6gico matematico. El cual estara dirigido a
estudiantes de lero y 2do afio de Educacion Media General del colegio La Salle de

Barquisimeto. A continuacidn, se presentan los aspectos a validar con su respectiva escala.

No se

No Aspectos Excelente Bueno Deficiente  evidencia
1  Adaptacion de la modalidad semipresencial x

a la asignatura de matematica
2  Planificaciéon y organizacién de recursos X

didacticos
3 Originalidad y creatividad de los recursosy X

actividades presentadas

4 Organizacion y presentaciéon de plan de X
evaluacion

5 Proceso de Navegacion dentro del entrono x
virtual

6  Calidad visual del aula

7 Proceso de interaccion efectiva entre
participantes y tutor

8  Estructuracién de unidades didacticas con la X
explicacién clara en cada momento.

9 Contenidos presentados que permiten el X
desarrollo de competencias investigativas

10 Ambiente de trabajo que induce a usar el X
pensamiento l6gico matematico

11 Incorporacién de recursos que permiten el X
logro de aprendizaje colaborativo

12 Adecuacion de las tareas asignadas de X
acuerdo a los objetivos planteados

13  Funcionabilidad del Entorno con calidad X

14 Incorporacién de Recursos x
Complementarios (guias, videos, enlaces,
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presentacion)

15 Proceso de Evaluacién adecuado en tiempo X
y espacio

Observaciones: Muy buena propuesta. Felicitaciones.

Datos del Experto

Nombre y Apellido: Isis Gabarre
Cl: 12241818

Titulo que posee: Ingeniero en informatica

Lugar de trabajo: Colegio La Salle Barquisimeto

Cargo que desemperia: Profesora de informaética

Fecha de Validacién: 04/06/ 25
:ch% ] %‘.s G .

co\2M 18\
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’”"",‘ UNIVERSIDAD PEDAGOGICA EXPERIMENTAL LIBERTADORIIB
INSTITUTO PEDAGOGICO DE BARQUIISIMETO
SUBDIRECCION DE INVESTIGACION Y POSGRADO
MAESTRIA EN INVESTIGACION EDUCACIONAL

Instrucciones:

En el presente instrumento se presenta (4) cuatro opciones de respuestas; las mismas
permitirdn conocer su opinidn respecto a aspectos estéticos, tecnoldgicos, interactivos,
pedagogico y académico, del Entorno Virtual de Aprendizaje para desarrollar competencias
investigativas fundamentado en el pensamiento Iégico matematico. El cual estara dirigido a
estudiantes de lero y 2do afio de Educacion Media General del colegio La Salle de

Barquisimeto. A continuacion, se presentan los aspectos a validar con su respectiva escala.

No se

No Aspectos Excelente Bueno Deficiente  evidencia
1  Adaptacion de la modalidad semipresencial x

a la asignatura de matematica
2  Planificacion y organizacién de recursos X

didacticos
3 Originalidad y creatividad de los recursosy  x

actividades presentadas
4 Organizacion y presentacién de plan de x

evaluacion

5  Proceso de Navegacién dentro del entrono x
virtual

6  Calidad visual del aula X

7 Proceso de interaccion efectiva entre X
participantes y tutor
8  Estructuracién de unidades didacticas con la X
explicacién clara en cada momento.
9  Contenidos presentados que permiten el x
desarrollo de competencias investigativas
10 Ambiente de trabajo que induce a usar el x
pensamiento l6gico matematico
11 Incorporacién de recursos que permiten el X
logro de aprendizaje colaborativo
12 Adecuacion de las tareas asignadas de X
acuerdo a los objetivos planteados
13  Funcionabilidad del Entorno con calidad
14 Incorporacién de Recursos
Complementarios (guias, videos, enlaces,
presentacion)
15  Proceso de Evaluacion adecuado en tiempo X
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y espacio

Observaciones:

Datos del Experto

Nombre y Apellido: Janeth Tabbah
Cl: 7.436.230
Titulo que posee: Mgs. Educacion Técnica

Lugar de trabajo: Colegio La Salle de Barquisimeto

Cargo que desemperia: Docente de aula en areas de administracion financiera y proyecto.
Fecha de Validacion: 16/ 06 /25
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ANEXO
D-1
VALIDACION DE USUARIOS POTENCIALES
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’/‘"”"UNIVERSIDAD PEDAGOGICA EXPERIMENTAL LIBERTADORIIB
INSTITUTO PEDAGOGICO DE BARQUIISIMETO
SUBDIRECCION DE INVESTIGACION Y POSGRADO
MAESTRIA EN INVESTIGACION EDUCACIONAL

Estimado (a) Estudiante:

Presente. -

Me dirijo a usted en la oportunidad de saludarlo y a la vez solicitar su valiosa colaboracién
en la validacion del Entorno Virtual de Aprendizaje para desarrollar competencias
investigativas fundamentado en el pensamiento Idgico matematico. El cual estara dirigido a
estudiantes de lero y 2do afio de Educacion Media General del colegio La Salle de
Barquisimeto; tomando en cuenta su nivel académico y formacion en esta casa de estudios,
especificamente en la asignatura de matematica.

Las observaciones y sugerencias que desee realizar, ayudaran al mejoramiento del mismo.

Sin més a que hacer referencia y agradeciendo su valiosa colaboracion, se despide;

Atentamente,

Prof. Yelianis Perozo.
C.l: V- 22936181
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’”"",‘ UNIVERSIDAD PEDAGOGICA EXPERIMENTAL LIBERTADORIIB
INSTITUTO PEDAGOGICO DE BARQUIISIMETO

SUBDIRECCION DE INVESTIGACION Y POSGRADO
MAESTRIA EN INVESTIGACION EDUCACIONAL

Instrucciones:

En el presente instrumento se presenta (4) cuatro opciones de respuestas;

las

mismas permitiran conocer su evaluacion respecto a aspectos estéticos, tecnologicos,

interactivos, pedagégico y académico, del Entorno Virtual de Aprendizaje para

desarrollar competencias investigativas fundamentado en el pensamiento l6gico

matemaitico. El cual estara dirigido a estudiantes de lero y 2do afio de Educacién

Media General del colegio La Salle de Barquisimeto. A continuacién, se presentan los

aspectos a validar con su respectiva escala.

/';

Nose
No Aspectos Excelente Bueno Deficiente | evidencia
1 El entorno virtual se adapta a la asignatura de ><
matemética
2 | Observas una Planificacion y organizacion de
recursos didacticos : ><
3 Presenta Originalidad y creatividad de las /
actividades planteadas >\
4 | Existe Organizacién y presentacion de plan /
de evaluacién
5 Que te parece el Proceso de Navegacion
dentro del entrono virtual
6 | Existe Calidad visual del aula
7 | Existe interaccion entre participantes y tutor
8 | Hay explicacién clara y precisa en las
unidades didécticas de cada momento
9 | Los Contenidos presentados permiten el y
desarrollo de competencias investigativas '
10 | El Ambiente de trabajo invita a poner en “f
practica el pensamiento l6gico matematico /N
11 | Posee recursos que permiten el logro de
aprendizaje colaborativo (entre compafieros
de clase)
12 | Las tareas asignadas estan acordes al nivel "/
educativo /s L
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13 [ Existe funcionabilidad del Entorno con
calidad

14 | Observas recursos Complementarios (gulas,
videos, enlaces, presentacién de juegos y

X| X |5

tareas)

1S [ Proceso de Evaluaciéon es sencillo y
comprensible

Observaciones:

Datos del Estudiante

- 0
Nombre y Apellido: M&M HJ\@UIW

c: 313646 641

Afioy seccion_ 2 Niu0 B

Fecha de Validaciéon: 1}/ 06 /2T
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’/Im”‘ UNIVERSIDAD PEDAGOGICA EXPERIMENTAL LIBERTADORIIB
INSTITUTO PEDAGOGICO DE BARQUIISIMETO
SUBDIRECCION DE INVESTIGACION Y POSGRADO
MAESTRIA EN INVESTIGACION EDUCACIONAL

Instrucciones:
En el presente instrumento se presenta (4) cuatro opciones de respuestas; las

mismas permitiran conocer su evaluacién respecto a aspectos estéticos, tecnologicos,
interactivos, pedagdgico y académico, del Entorno Virtual de Aprendizaje para

desarrollar competencias investigativas fundamentado en el pensamiento légico

matemitico. El cual estara dirigido a estudiantes de lero y 2do afio de Educacion

Media General del colegio La Salle de Barquisimeto. A continuacion, se presentan los

aspectos a validar con su respectiva escala.

No se
No I Aspectos Excelente Bueno Deficiente | evidencia
1 El entorno virtual se adapta a la asignatura de
’ matematica

2 | Observas una Planificacion y organizacion de 7

recursos didécticos .
3 Presenta Originalidad y creatividad de las p

actividades planteadas

de evaluacion
Que te parece el Proceso de Navegacién

4 l Existe Organizacion y presentacién de plan

dentro del entrono virtual

6 ] Existe Calidad visual del aula

7 [ Existe interaccion entre participantes y tutor

8 | Hay explicacién clara y precisa en las
[ unidades didacticas de cada momento

9 | Los Contenidos presentados permiten el

desarrollo de competencias investigativas
10 | EI Ambiente de trabajo invita a poner en
préctica el pensamiento l6gico matemético

Posee recursos que permiten el logro de
aprendizaje colaborativo (entre compaiieros

l de clase)
12 [Las tareas asignadas estan acordes al nivel

educativo

11
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13 | Existe funcionabilidad del Entorno con X
calidad

14 | Observas recursos Complementarios (gufas,
videos, enlaces, presentacién de juegos y )(

tareas)
15 | Proceso de Evaluacién es sencillo y
comprensible &
Observaciones:

Datos del Estudiante
Nombre y Apellido: ‘81(1 v Wela AL /,

c: MWL FE

2A
Y

Afio y seccién { [

. wp ' ’{ / (') n 7/ B
Fecha de Validacion: L YO0 A
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m‘"’/‘ UNIVERSIDAD PEDAGOGICA EXPERIMENTAL LiertaporlZ3
INSTITUTO PEDAGOGICO DE BARQUIISIMETO

SUBDIRECCION DE INVESTIGACION Y POSGRADO
MAESTRIA EN INVESTIGACION EDUCACIONAL

Instrucciones:
En el presente instrumento se presenta (4) cuatro opciones de respuestas; las

mismas permitirdn conocer su evaluacién respecto a aspectos estéticos, tecnologicos,
interactivos, pedagégico y académico, del Entorno Virtual de Aprendizaje para
desarrollar competencias investigativas fundamentado en el pensamiento légico
matematico. El cual estara dirigido a estudiantes de lero y 2do afio de Educacion

Media General del colegio La Salle de Barquisimeto. A continuacién, se presentan los
aspectos a validar con su respectiva escala.

No se

No I Aspectos Excelente | Bueno | Deficiente | evidencia

1 El entorno virtual se adapta a la asignatura de
matematica )(

2 | Observas una Planificacion y organizacion de
recursos diddcticos

3 Presenta Originalidad y creatividad de las
actividades planteadas

Existe Organizacién y presentacién de plan

4

[ de evaluacion
5 | Que te parece el Proceso de Navegacion

I dentro del entrono virtual X
6 | Existe Calidad visual del aula
7 ] Existe interaccion entre participantes y tutor X
8

unidades didacticas de cada momento

desarrollo de competencias investigativas

El Ambiente de trabajo invita a poner en
préctica el pensamiento logico matematico

X
X
Hay explicacion clara y precisa en las )(
X
X

9 /Los Contenidos presentados permiten el’

Posee recursos que permiten el logro de )(

de clase)

aprendizaje colaborativo (entre compaiieros

12 / Las tareas asignadas estan acordes al nivel

educativo
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13 | Existe funcionabilidad del Entormo con

I calidad X
14 | Observas recursos Complementarios (guias,

Ivideos. enlaces, presentacién de Jjuegos y X

tareas)
15 lProceso de Evaluacién es sencillo y

comprensible X
Observaciones:

Datos del Estudiante

Nombre y Apellido: M tda Go Yo

33 209 613
Afio y seccion°° g
Fecha de Validacién: L. /0 o3 ,) 29
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INSTITUTO PEDAGOGICO DE BARQUUSIMETO
SUBDIRECCION DE INVESTIGACION Y POSGRADO
MAESTRIA EN INVESTIGACION EDUCACIONAL

Instrucciones:
En el presente instrumento se presenta (4) cuatro opciones de respuestas; las

’/m",‘ UNIVERSIDAD PEDAGOGICA EXPERIMENTAL LIBERTADORI.IB

mismas permitirdn conocer su evaluacién respecto a aspectos estéticos, tecnolégicos,

interactivos, pedagdgico y académico, del Entorno Virtual de Aprendizaje para

desarrollar competencias investigativas fundamentado en el pensamiento l6gico

matematico. El cual estaré dirigido a estudiantes de lero y 2do afio de Educacién

Media General del colegio La Salle de Barquisimeto. A continuacion, se presentan los

aspectos a validar con su respectiva escala.

No se
No Aspectos Excelente Bueno Deficiente | evidencia
1 El entorno virtual se adapta a la asignatura de X
matematica
2 Observas una Planificacion y organizacion de
recursos didacticos . >(
3 Presenta Originalidad y creatividad de las
actividades planteadas X
4 | Existe Organizacién y presentacion de plan \,
de evaluacion ’
5 Que te parece el Proceso de Navegacion
dentro del entrono virtual
6 | Existe Calidad visual del aula X
7 | Existe interaccion entre participantes y tutor X
8 | Hay explicacién clara y precisa en las X
unidades didacticas de cada momento
9 | Los Contenidos presentados permiten el X
desarrollo de competencias investigativas
10 | El Ambiente de trabajo invita a poner en >(
practica el pensamiento l6gico matematico
11 | Posee recursos que permiten el logro de
aprendizaje colaborativo (entre compaiieros >(
de clase)
12 | Las tareas asignadas estan acordes al nivel X

educativo

145



13 | Existe funcionabilidad del Entorno con

calidad X
14 | Observas recursos Complementarios (gufas,

videos, enlaces, presentacién de juegos y X

tareas)
15 | Proceso de Evaluacién es sencillo y

comprensible X
Observaciones:

Datos del Estudiante
Nombre y Apellido: O/ na Mo ceano

c: 3Y.3%22. 79Y

{, "
Afio y seccion 2 o C

Fecha de Validacion: J7/06/2S
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Anexo
E-1
EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS
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Instrumentos de recoleccion de datos parte de la muestra representativa

Aplicando el instrumento de recoleccion de datos a la muestra representativa
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Validacion de expertos
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Validacion por parte de usuarios potenciales
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Validacién de usuarios potenciales
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Sintesis Curricular

Soy, Yelianis Perozo de nacionalidad venezolana. Entre mis logros académicos
puedo mencionar el titulo de Técnico Superior Universitario en Sistema e Informatica,
egresada de la Universidad Politécnica Territorial “Andrés Eloy Blanco” (UPTAEB) en el
afilo 2013 y Profesor; Especialidad: Matematica, egresada en la Universidad
Pedagdgica Experimental Libertador — Instituto Pedagogico de Barquisimeto (UPEL -
IPB) en el afio 2018. Actualmente curso la fase final de Maestria en Educacion:
Mencion Investigacion Educacional, en la UPEL — IPB. Tengo siete afios de experiencia
en la docencia a nivel de Educacion Media General en instituciones publicas y privadas
en asignaturas de Matematica y Fisica. Actualmente me desempefio como docente de
aula en la U.E Mateo E. Goyo. También imparto clases en la Unidad Educativa Instituto
La Salle de Barquisimeto y formo parte de la Red de investigadores de esta casa de
estudios.

Para cualquier informacion en referencia a la produccién investigativa, pueden
comunicarse al correo electronico: yelianismp@gmail.com 0
perozoyelianis@gmail.com.
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